Обзоры 9 



мультимедийных 



продуктов 



и 17 новых игр 



ПОМОЖЕМ 
ЗАГРАНИЦЕ! 
УКРАИНСКИЕ 
НА ЭКСПОРТ 



ИГРЫ 




О 
°/ 



ИНСТРУМЕНТ 
СОВРЕМЕННОГО 
ПАПЫ КАРЛО 



Маігох 6400 - 

ВИДЕОКАРТА 
ДЛП ИГР И 
РАБОТЫ 



Іпіегпе* без 
языковых барьеров: 

ОБЗОР ПЕРЕВОДЯЩИХ БРОѴЗЕРОВ 



Ргее е-шаіі: 

ОТКРЫВАЕМ 
БЕСПЛАТНЫЙ 
ПОЧТОВЫЙ ЯЩИК 



КОМПЬЮТЕР ■ ИГРЫ • ОБУЧЕНИЕ ■ ІГЧІТЕР.ЫЕТ 



4 820020 080013 > 



ОКІР 




Е бѵѵ 
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Никаких проблем. Просто подключите принтер, 
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Совместимость с \ѴіпаЧ>\ѵ$ З.іх ™, 
ХѴіпсіоѵѵх 95 ™, 98 ™ и ЫТ 4.0™ 
РСЬ КІР для работы с Э05 
программами (в среде \Ѵіпс1о\ѵ8) 
Поддержка режима "РІиё&РІау" 
Лоток на 100 листов формата А4 
и устройство ручной подачи 
устройство ручной подачи с прямым 
прохождением листа 
600 точек/дюйм класс 
6 страниц в минуту 
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Вот и лето прошло. 
Как совсем не бывало. 
На пригреве тепло. 
Только этого мало. 

Арсений Тарковский 




Да, с сожалением приходится констатировать, что лето таки 
прошло. Правда, выдалось оно несколько безумное, с элемен- 
тами сумасшедшинки, непредсказуемости и шарахания в 
крайности - от запредельной жары до внезапных температур- 
ных колебаний в сопровождении шквалов и бурь. И как венец 
всему - последнее в этом тысячелетии полное солнечное 
затмение и череда сбывшихся и несбывшихся пророчеств. 

Несмотря на затмение, которое коллектив редакции в 
полном составе наблюдал с чувством глубокого удовлетворе- 
ния причастностью к космическим событиям, внешние силы 
никоим образом не нарушили наших планов, хотя, вероятно, 
многие из вас были удивлены отсутствием свеженького 
•Домашнего ПК» в киосках и на раскладках в середине августа. 
Все объясняется крайне просто. Небольшой тайм-аут, взятый 
редакцией, позволил нам выстроить технологический процесс 
так, чтоб отныне вы имели возможность читать журнал уже в 
первых числах каждого текущего месяца. 

Прав был замечательный поэт Арсений Тарковский, и его 
строчку <-только этого мало» можно подверстать к большинст- 
ву материалов этого номера. Ведь чувство постоянной 
неудовлетворенности настоящим, желание чего-то большего - 
это свойства, присущие любому человеку независимо от его 
социального статуса, пола, вероисповедания и уровня 
владения современными информационными технологиями. Я 
уверен, что большинство наших читателей находятся в 
перманентном состоянии желания модернизировать свой 
Ііагсіѵѵаге - то ли процессор слабенький (кста ти, нашей «игре 
номера» - Оиісазі для раскрытия всех своих фантастических 
возможностей требуется как минимум Репііит III), то ли 
видеокарта не удовлетворяет возросшие потребности 
(обратите внимание на модную новинку от Маігох - С400). 

Но в составе программно-аппаратного комплекса для ввода, 
хранения, обработки и вывода информации, в простонародье 
именуемом «компьютер», есть одно устройство, занимающее 
совершенно особое место. До того особое, что порой 
неискушенная публика отождествляет его собственно с 
компьютером. Как вы уже догадались, речь идет о мониторе. 
Ни один из компонентов компьютерной системы не оказыва- 
ет столь непосредственного влияния на комфортность работы 
и состояние здоровья пользователя. 

Поэтому исходя из соображений заботы о читателях и 
сохранения их общего тонуса, приобретенного во время 



отпусков, мы постановили «считать железной темой номера» 
именно мониторы, а конкретнее - устройства с диагональю 
17 дюймов, цены на которые уже достигли величин, вполне 
доступных домашнему пользователю. 

Летний отдых всегда ассоциируется с увеличением 
количества развлечений на душу нашего населения. Кто-то 
развлекался на пляжах и в дискотеках, кто-то, наконец, 
дождался премьеры первого эпизода «Звездных войн» в 
«Кинопалаце», а были и такие оригиналы (вроде нас), 
которым не терпелось попробовать на цвет, звук, вкус и 
геймплей все новые игры, выпущенные в последние полтора 
месяца. Игровая индустрия в этом смысле похожа на 
киношную. Я давно заметил, что именно летом выходят на 
экраны потенциальные блокбастеры. Так и с компьютерны- 
ми играми. Объектов, заслуживающих вашего (и нашего) 
внимания, было настолько много, что некоторые из них 
просто остались за пределами «Игротеки», а право на 
■ персональный обзор» получили самые достойные из них. 
Сентябрь, кстати, тоже обещает быть урожайным на игровые 
хиты. Как тут не воспользоваться стандартной фразой радио- 
и телеведущих «Оставайтесь с нами!». 

В том, что читательская масса действительно «остается с 
нами», мы убедились в полной мере, разбирая почту с 
заполненными анкетами из прошлого номера. Очень приятно, 
что вы неравнодушны к журналу, хотите видеть в его лице 
настоящего друга и советчика, помогающего разобраться в 
непростом мире информационных технологий. 

Нас ни в коей мере не обижают критические замечания. 
Конструктивная критика никогда никому не вредила. Правда, 
забавно, что порой претензии бывали взаимоисключающими, 
а один и тот же материал оценивался некоторыми читателями 
как простой для восприятия, а другими - как чрезмерно 
усложненный. Каждый из вас - это отдельная личность со 
своими убеждениями, пристрастиями, представлениями о том, 
«что такое хорошо и что такое плохо», поэтому, как ни 
старайся, все равно всем не угодишь. Делать нечего, и 
придется взять на вооружение финальные слова Рэдрика 
Шѵхарта из «Пикника на обочине» братьев Стругацких 

«И ПУСТЬ НИКТО НЕ УЙДЕТ ОБИЖЕННЫЙ!». 

Счастья вам! 
Александр Птица 
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Служба новостей 



На первый взгляд 



«РАСПРЕДЕЛЕННЫЙ» 
КОМПЬЮТЕР - 
АЛЬТЕРНАТИВА 
ВТОРОМУ ПК В ДОМЕ 




В400 - НОВАЯ НАДЕЖДА 
МАТНОХ? 



Стол справок 



ДОЛГАЯ ДОРОГА В 
ДЮЙМАХ: 17 ВОПРОСОВ О 
МОНИТОРАХ 




17-ДЮЙМОВЫЕ 
МОНИТОРЫ: ЛУЧШЕ 
БОЛЬШЕ, ДА ЛУЧШЕ! 

В последнее время после сниже- 
ния цен на мониторы домашнему 
пользователю стали доступны 
модели с диагональю 1 7 дюймов. 
Этот и предыдущий материалы 
помогут вам сделать свой выбор. 



СофтИаге 



В ИЛЛЮМИНАТОРЕ 




Сегодня в гостях у «Домашнего 
ПК» занимательные «астроно- 
мо-географические» програм- 
мы. А вся эта подборка приуро- 
чена к недавнему солнечному 
затмению и несостоявшемуся 
концу света. 

ОТЛИЧНЫЙ СПОСОБ 
ИЗБАВИТЬСЯ ОТ МЕНЮ 

«ПУСК» 
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Розег 4, очередной программный 
шедевр МеІаСгеаііопз, позволя- 
ет создавать реалистичные фи- 
гуры людей и животных. 

ПОИСК В СЕТИ - ЗАДАЧА 
ДЛЯ НАСТОЯЩЕГО... 
АГЕНТА 
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РАСЕ ГАСТОКУ: 
ТРЕХМЕРНЫЕ ШАРЖИ 



Страна ШЬегпеС 



Ѵ/ЕВ-ИЗБРАННОЕ 
«ДОМАШНЕГО ПК» 
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ГИДЫ-ПЕРЕВОДЧИКИ ДЛЯ 
ШТЕВИЕТ 

рнание иностранных языков 
просто необходимо при посе- 
щении зарубежных ѴѴеЬ-сайтов. 
Но что делать, если оно отсут- 
ствует? В этом случае помогут 
утилиты для автоматического 
перевода в Іпіегпеі. 



РШЕ ЛЯ... МУЖ 




Если вы одиноки - не отчаивай- 
тесь! Найти умного и надежно- 
го спутника жизни вам помогут 
брачные агентства в Сети. 
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КТО ТАМ? ЭТО Я - 
ПОЧТАЛЬОН СЕТКИН 




Бесплатная электронная почта: 
рго еі сопіга 



Дискотека 
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«Туристический Атлас Мира Ки- 
рилла и Мефодия'99» - мечта 
настоящего путешественника. 
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ПОРТУГАЛИИ 

іыііі-к .Фит 



мпна 
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ГИМНАСТИКА ДЛЯ УМА 
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ХОТИТЕ СТАТЬ КРАСИВОЙ? 
ПЕРЕД ВАМИ ГРОМАДА - 
РУССКИЙ ЯЗЫК! 
ПИНБОЛ - НАУКА, ИГРА, 
ИСКУССТВО! 



84 




Игротека 



Я ПОЛУЧИЛ ЭТУ РОЛЬ 




Похоже, что в скором времени 
разработчики завалят нас каче- 
ственными ролевыми играми. 
Сегодня мы знакомимся с шес- 
тью наиболее интересными про- 
ектами. 

ИГРЫ НА ЭКСПОРТ: 

ЖУРНАЛИСТСКОЕ 

РАССЛЕДОВАНИЕ 



ОДИНОЧКА В ЧУЖОМ 
МИРЕ (ПОЧТИ ПО 
ХАЙНЛАЙНУ) 




Игра номера - и этим все ска- 
зано. 
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ЧЕТЫРЕ СТИХИИ 
И ОДНО ПОЛНОЕ 
УНИЧТОЖЕНИЕ 
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РЕКВИЕМ ПО ІАССЕО 
АШАЫСЕ 

ПРАВАЯ РУКА СВЕТА 




Когда мы устроим в конце года 
награждение игровыми «Оска- 
рами», многие герои Оипдеоп 
Кеерег 2 попадут в список но- 
минантов. 

СИНДРОМ ЫЕЕО ГОК 
5РЕЕБ 




ВОЛШЕБНИКИ ТОЖЕ 
ПЛАЧУТ, ИЛИ ДИКАЯ 
РОЗА ЭРАФИИ 
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ВЫИГРАЙ ДИСК!»: 
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(05322) 7-24-10 
СЕВАСТОПОЛЬ 
«Экспресс- Крым» 
(0692) 54-3584 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Фактор» 
(0652) 27-4431 



ПОДПИСАТЬСЯ 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» 
(0352) 43-1011 
«Бизнес-пресса» 
(0352) 25-1823 
«Захидпресс» 
(0352) 22-2564 
ХАРЬКОВ 
Киктев Г.С. 
(0572) 62-782 1 
ХМЕЛЬНИЦКИЙ 
«Из рук в руки» 
(0382) 74-5102 
ЧЕРНИГОВ 
«Центр информ. 
разработок» 
(0462) 17-8829 
ЧЕРНОВЦЫ 
«Пресс-Сервис» 
(03722) 2-50-09 

КУПИТЬ НОМЕР В 
РОЗНИЦУ МОЖНО 

В КИОСКАХ I НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 
ДНЕПРОПЕТРОВСКА 
ДОНЕЦКА 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 
ЗАПОРОЖЬЯ 
КРЕМЕНЧУГА 
ЛУГАНСКА 
ЛЬВОВА 
НИКОЛАЕВА 
ОДЕССЫ 
«Багиры-Эко» 
(0482) 44-3533 
ЧП Клименко 
(0482) 22-8340 
«Флайпресс» 
(0482) 45-2868 
РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 
ХАРЬКОВА 
ХМЕЛЬНИЦКОГО 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Знания» 

ул Крещатик, 44 
«Сучасник» 

ст. М«Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 
«Политехник» 

ХГПУ, корп. У2, 
ул Краснознаменная, 16 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«N003 Ыкгаіле» 

ул. Красноармейская, 67/7 
ул. Шота Руставели, 1/12 



«1000 компьютерных 
мелочей» 

ул. Крещатик, 27-а 
«БВКТ» 

ул. Клименко, 14 

ул. Федорова, 10 

просп. Гагарина. 13 

«Квазар-Микро» 

просп Победы. 3 

ул. Хорива. 43 

«Сагле І_апа> 

просп. Воздухофлотсхий, 10 

«Планета розваг» 

просп 40-летия Октября, 17 

«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Фолгат» 
ул. Горького, 51 
«Юпекс» 

просп. Красных Казаков, 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп. К.Маркса, 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

пл. Советская, 1, к. 214 
«Виртуальный мир» 
просп. Гагарина, 13, кв.1 
ОДЕССА 
«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 



ХЕРСОН 

«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15. 
офис 68 
ЧЕРКАССЫ 
«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого, 32 
«Ром» 

ул. Смелянская. 33 
«Дом творчества 
молодежи» 

РЕКЛАМНЫЕ АГЕНТСТВА 

КИЕВ 

Аг ітазтеі •■ 

(044) 216-0572 
(044) 246-9860 
«В&В ІпіегпаііопаІ» 

(044) 246-6221 
(044) 246-6222 
«Ваіез ІІкгаіпе» 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
«ІТВ» 

(044) 227-8709 
(044) 220-9042 
«РиЫісііу Сгеаііпд» 
(044) 238-8591 
(044) 238-8595 
«Академия рекламы» 
(044) 517-4509 
«Диалла» 
(044) 573-8547 
(044) 573-8754 
«МАК-Про» 
(044) 446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 
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Вы можете подписаться на -Домашний ПК» с доставкой в 
почтовый ящик, дома или на работе, или с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве, но Каталогу периодических изданий 
Украины на 1999 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
стр. 60, цена за месяц - 5,1 1 грн. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения издательства «ІТС». 
•Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582. 



лик. 



•и 



ЕРЗОЫ 

5ТУШ5 



СОЮВ 440 



ЕРЗОЫ 



РегІесіРісІиге 
Ітадтд ЗуЯет 




«о, 




О, 

С; 



Когда ваши друзья увидят великолепные отпечатки, которые вы получаете на своем принтере ЕРБОЫ 5ТУШ5 СОЮК440, они, вероятно, подумают 
что вы купили дорогой аппарат. Отнюдь. Цена на этот принтер совсем невысока. Зато отпечатки действительно изумительные, потому что это 
новый принтер печатает цветные графические изображения фотореалистического качества с разрешением 720 х 720 сірі и выдает очені 
четкий текст. Новая функция ЕР50Ы РЬого ЕпНапсе 3 служит для регулировки тона и повышения четкости изображений. Предусмотрена функциі 
коррекции, которая исправит для вас искажения на фотоснимках, полученных цифровой камерой. Фактически, благодаря исключительно* 
системе воспроизведения изображений РегГесс Рісшге™ Ітадіпд Бузгет и простому в пользовании драйверу принтера, вы получает* 
исключительные результаты. Приобретите новый принтер ЕРБОЫ 5ТѴШ5 СОШК 440 и вам позавидуют все ваши друзья. 



Наш» официальные сервисные организации. ІМАОЕ-ЮОІС - 10441 573-8181. 573-8488: Е Я С - (044) гіг-5?'4. МП - (044) 458-3873 За цопопнитепьнои ичфориациея обращаетесь « нашим іиэнес-паргнераь 
Е.Н.С. • Кии (044) 212-5851 ІМАСЕ - Киев (044) 573-8» МТІ - Киев |044| 458-3873 Зеіко Еріоп Соіроіаііоп. Московское препсіавительство факс 1095) 967-0765 Нцр ЦЯМ ерюл ги 



служба новостей 



ЕЕСО - «РАСШИРЕНИЕ» 
МОНИТОРА 

Когда на мониторе не остается 
•живого места» от наклеек роы-іі, 
его серый цвет начинает вызывать 
отвращение, а бардак на столе пре- 
восходит все мыслимые границы, 
знайте - пришла пора покупать 
Ее§о. 

Данное, так сказать, устройство 
позволяет несколько преобразить 
ваше рабочее пространство. Плас- 
тиковая панель со встроенной дос- 
кой для рисования и записей, а так- 
же подушечками для пришпилива- 
ния различных полезных вещей, 
крепящаяся к лицевой части мони- 
тора, увеличит полезную площадь 
для наклейки этих самых розс-іі. 

Такой своеобразный *тоталь- 
ный сіезкіор» стоит всего $25. 
Только представьте, как фантасти- 
чески будет выглядеть ваш ком- 
пьютер с Ее§о. 




Ваш монитор до Еедо 




МАГИЧЕСКИЕ ДЕВЯТКИ 5ЕСА 

9.9.99 (9 сентября 1999 г.) - дата 
официального «прибытия» 5е§а 
Огеатса5і в Новый Свет. Эта игро- 
вая приставка нового поколения до 
недавнего времени продавалась 
лишь в Японии. 



Проще, меньше и 
лучше компьютера 
(если говорить об 
играх) 



Уникальные характеристики 
Огеатсазі позволяют создавать для 
нее игры гораздо более реалистич- 
ные, чем их компьютерные собра- 
тья. Мощный процессор, уникаль- 
ный графический чипсет, система 
трехмерного звука - еще не все 
плюсы приставки. Встроенный мо- 
дем позволит совершать броузинг 
в Іпіегпеі и сражаться в онлайновых 
играх. Возможность подключения 
накопителей 2ІР, блоков дополни- 
тельной памяти, модифицирован- 
ная ОС ЭДпсюте СЕ - все это дела- 
ет консоль весьма привлекательной 
альтернативой ПК 

Одновременно с выходом при- 
ставки на американский рынок пла- 
нируется выпустить целый пакет из 
23 игр, В Европу Огеатсам попадет 
23 сентября. 




РИНГ 



ФУТБОЛЬНЫЕ СТРАСТИ 
РОБОТОВ 

С 27 июля по 6 августа в Стокголь- 
ме прошел чемпионат мира по фут- 
бол}'. Большое количество болельщи- 
ков с интересом следили за ходом со- 
ревнований, проходивших на двух 
разных полях первое размерами 1,5 х 
х 2,7 м для «младших» участников ко- 
манд диаметром до 1 8 см и второе - 4 х 
х 8 для «старших», диаметром до 50 см. 



Почти Курская дуга 



Как вы уже поняли, игры прово- 
дились между роботами. Причем 
этот чемпионат не является экспе- 
риментальным, предназначенным 
для простой демонстрации возмож- 
ностей современного «роботостро- 
ительства». Он проводится уже в тре- 
тий раз (первый КоЬоСир датирует- 
ся 1997 г.), за это время успели 
сложиться правила, «профессио- 
нальные» ЛИГИ И Т. Д. 



X 



АіЬо играют в футбол 




служба новостей 




Игры? Как вам 
сказать- 



возьми С СОБОЙ ІМАС В 
ДОРОГУ! 

Воодушевленная популярностью 
іМас, Арріс решила закрепить успех, 
выпустив ноутбук іВоок - логичес- 
кое продолжение серии «к 

Этот «портативный іМао имеет 
ярко выраженную -индивидуаль- 
ность» - оригинальный дизайн, 
фирменный полупрозрачный кор- 
пус и приятный цвет (пока только 
голубика и мандарин). Построен- 
ный на базе процессора РоѵегРС СЗ 
300 МНх, он может похвастаться ак- 
тивно-матричным дисплеем 12,1", 
полным набором мультимедиа, 



встроенным модемом 56К и разъе- 
мом для новой беспроводной сете- 
вой карты Арріе ЛігРогі. Цена іВоок 
весьма привлекательна - 1 1 599, что 
неудивительно, ведь это компьютер 
для дома и обучения. 

Что ж помня ошеломляющий ус- 
пех его настольного собрата, мож- 
но предположить, что «яблокома- 
ния» в этом году достигнет неслы- 
ханных масштабов. 



ОРКИ УЖЕ В КИЕВЕ 

Игровые клубы завоевывают по- 
пулярность в народе. Еще одно по- 
добное заведение под знакомым 
названием «ОККЬ открылось в Ки- 
еве по адресу: ул. Б. Хмельницко- 
го, 29/2. 



іВоок - «несерьез- 
ный» ноутбук 



Современный 
вариант актив- 
ного отдыха 



Вряд ли это событие привлекло 
бы наше внимание, если бы органи- 
заторы не пригласили на презента- 
цию музыкантов группы «Океан Эль- 
зы» и любимого журналистами со- 
листа группы »ВВ» Олега Скрипку 
Все бы ничего, но непосредствен- 
ный Олег честно признался, что к 
компьютерным играм он равноду- 
шен, однако интересуется Іпіегпеі. 

Что же до машинного парка, то 
он неплох: 60 ПК Сеіегоп 400+ с 
64 МВ памяти и акселераторами 
Кіѵа ТЫТ2 - достаточно для многих 
игроков. 

А сходство названий киевского 
"ОККІ- и знаменитого московско- 
го «Орки» объясняется призна- 
тельностью киевлян своим мос- 
ковским коллегам, помогавшим в 
открытии клуба. 






Вектора" и его партнеров 

% ОПРЕДЕЛЕНИЕ СИГНАЛА "ЗАНЯТО* 
ГУЛИРОВКА УРОВНЯ выходного 
АЛА 

ВИТЕЛЬНОСТЬ - 41 іВів 
ОД УКРАИНЫ - 038 
ПЕЦИАЛЬНАЯ НАКЛЕЙКА 

- 56* Рах/тоЬет 
а ЕІЬегпеІ сагб 

- Рах/тоЬет/ЕІЬетеІ 

Кмм 10*41 279-7321 

Харыим <05Т2]43-Юв0 

Хмапи.ициНІ (0X21 «-5975 

Д«пропв,ро»с. (0502) ЭТ-1300 

Дошци 100221 95-0120 

Оямва 10402/ вЛ 0005 



Ѵесіог 




он абсолютный лидер" 

НагсГп'ЗоП N11/98 




Факсмодем для Іпіегпеі 
и профессионального 
применения 

« Модемная скорость ЭЗ.бКЬрБ 
% поддержка коммутируемых 

и 2-х проводных выделенных 

телефонных линий 
ф Ріазп для микропрограмм 
ф статистика соединения 



(044) юа-тззі 
1057?) 43-1680 
(0382) 76 5975 Одесса 



/0562) ЗГ- 1300 
/06І2) 95-8 /Л 
/04821 66-0005 



служба новостей 



СКАНЕРЫ ТОЖЕ 
СТАНОВЯТСЯ... 
ПРОЗРАЧНЫМИ! 

Похоже, что в следующем ты- 
сячелетии все устройства для до- 
машнего использования будут 
прозрачными. Вслед за компью- 
терами, мониторами, джойстика- 
ми и т. д. на стезю ІМас встали и 
сканеры. 

Вот, например, А§Га 12121) - 
симпатичный дизайн, прозрач- 
ный корпус, отличные техничес- 
кие характеристики. Чем не про- 
дукт для дома? Этот сканер спо- 
собен захватывать изображения с 
разрешением 600 точек на дюйм 
и глубиной цвета 36 бит. Встро- 
енный интерфейс ІІ5В позволяет 
без проблем подключить его как 
к РС, так и к Масіпіозп, обеспечи- 
вая при этом высокую скорость 
передачи данных. 



Хотя А§Та 1212Ц появился в 
продаже совсем недавно, он уже 
успел завоевать признание поль- 
зователей. А скоро будет досту- 
пен и в Украине по цене всего 
лишь $167. 



«Это хорошо, что вы 
такой зеленый 
и плоский...» 







ІШНЕАІ. В МИРНЫХ ЦЕЛЯХ 

Знаменитая игра Ііпгеаі как нель- 
зя лучше подходит для модели- 
рования ^архитектурных изли- 
шеств» - замков, дворцов и церквей. 
Именно поэтому команда разработ- 
чиков ѴКШ Ргоіесі Теат выбрала 
для своей мультимедийной энцик- 



лопедии Ѵігіиаі Кеаіііу-Ыоіге Бате 
СаіпесігаІ движок этой игры. 

Таким образом, у игро... то есть 
пользователя появится уникальная 
возможность побродить по залам 
величественного собора, можно 
сказать, «вживую», причем в сопро- 
вождении виртуального гида, «гово- 
рящего» на нескольких языках. Ос- 
тается лишь добавить, что работы 
ведутся под патронажем 1ЛЧЕ5СО 
ТОКШ НЕКІТАСЕ и что демо-вер- 
сия будет доступна для загрузки с 
сайта ппр^/ѵѵѵѵ.сіі^ііаіо.сот/ в 
конце августа-начале сентября. 



Очень красиво, 
где же пистолет?! 



К-ТКАЭЕ ОТЛИЧНЫЙ^ 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 



Офис: 
Украина, Киев, 
пер.Новопечерский, 5 
ТелЛфакс (044) 252-9222 
Е-таІІ:риЫіс@к-ІгасІе.сот.иа 

Розничная сеть: 
"Детский Мир", 1 эт., (метро "Дарница") 
"Радар", ул. Тельмана. 1, теп.252-9222 
(метро "Дворец Украина") 
"СотриІегЬапо"', 
ул.Дмитриевская, 2 (пл. Победы), 
Тел.219-1415, 219-1416 
БВКТ, ул.Федорова. 10. тел. 220-8484 
ДКТ, б-р Леси Украинки, 26 тел. 296-37-90 
"Конто", ул. Попудренко, 20 тел. 573-39-40 
(метро "Дарница") 




Вгаѵо Зіисііо Сеіегоп 366 32МЬ\4,3 
Вгаѵо ЗПіаіо РЕЫТШМ II 350\64МЬ\6 
Вгаѵо ЗЫаіо РЕЫТШМ III 500\128МЬ\ 



результат 



Каждому покупатели) 

ПК "ВКДѴ0" - 12 часов 
путешествии по сети 
Іпіегвеі - бесплатно 



служба новостей 




Стоит это 
удовольст- 
вие $800. 
Для пыле- 
соса мно- 
говато, а 
вот для 
робота в 
самый раз 



ПЫЛЕСОС НА «АВТОПИЛОТЕ» 

Еще недавно домашние роботы 
существовали только в фантастиче- 
ских романах, но на пороге третье- 
го тысячелетия выполнять работу 
по дому самостоятельно просто 
стыдно. 

Видимо, именно этими сообра- 
жениями руководствовались в ком- 
пании РгоЬоіі«, создавая домашне- 
го робо та Суе. Он предназначен да 
уборки помещений и внешне по- 
хож на пылесос, у которого убрали 
все, кроме щетки. Управление им 
осуществляется с помощью ком- 
пьютера, соединенного с "базовой 
площадкой» Суе через последова- 
тельный порт, а сам робот исполь- 
зует беспроводную систему связи. 
Первым делом вы задаете план сво- 
ей квартиры, после чего Суе. про- 
ведя собственные «исследования», 
. может приступать к работе. 



АМО БЫСТРЕЙ всех. 
НАДОЛГО ЛИ? 

Вечный соперник ІпІеІ - АМО - 
наконец-то выпустил долгождан- 
ный процессор АМ0-К7, попутно 
переименовав его в АіЫоп. 

Он поставляется в четырех вари- 
антах - 500, 550, 600 и 650 МНг. Со- 
гласно результатам тестов, впервые 
этой компании удалось создать про- 
цессор, превосходящий по быстро- 
действию продукцию ІтеІ, причем 
не только в бизнес-приложениях, но 
и в трехмерных играх, благодаря 
чему АіЫоп может стать привлека- 
тельным даже для заядлого геймера. 

•Может стать», потому что его цена 
мало чем отличается от цены анало- 
гичных процессоров Репііит III: в 
зависимости от модели Аіпіоп стоит 
от $300 до $700. А наши игроки, как 
известно, с большим удовольствием 
выбирают более дешевый Сеіегоп. 



АШоп. Найдите 
десять отличий 
от РеітЫит III 




За вентилято- 
ром процессо- 
ра не видно 



/АМТКАРЕ 



сертифицированные 

компь 

маркм ЕуЗ 




ЫИ ДЕШЕВЫЙ 

320 



Р II СЕ1.ЕКОМ 333/32МЬ/ 
3.2 СЬ/4 МЬ АСР/5В/5Р1 





7б4МЬ/4.3 СЬ/ Р III 500/64М 
Ь АСР/5В/5РК 8 МЬ АСР/5 



ВД882 




,271-3037, 271-3225 



служба новостей 




АКУСТИКА МАХІ - ДЛЯ 
МАХІ-ГЕЙМЕРОВ 

Известная компания ОиіИетоі, 
любимая многими геймерами за 
выпускаемые ею высококачест- 
венные мультимедийные продук- 



Море звука от 
СиіІІетоС - 
СТИЛЬНО 

и качественно 



ты, недавно анонсировала новую 
серию акустических систем. 

Любители оригинального ди- 
зайна имеют возможность похва- 
статься перед друзьями необыч- 
ными плоскими колонками Махі 
Ріаі 5реакег5 2.0, отличительной 
особенностью которых является 
возможность их крепления к сте- 
не. Махі 5иЬѵооГег 4.1 - идеаль- 
ное решение для любителей 
трехмерного звука: система со- 
стоит из сабвуфера, выполненно- 
го в деревянном корпусе, и четы- 
рех сателлитов (возможно под- 
ключение до 8 колонок). Махі 
Воозіег 640, также выполненные 
в деревянном корпусе, могут под- 
ключаться к разъему 1]5В, в этом 
случае наличие звуковой карты 
не обязательно. 



РЕИТШМ Ш-600 - 
ПРЕСТИЖНЕЕ «МЕРСЕДЕСА» 

К чуть ли не еженедельным анон- 
сам от микропроцессорного гиган- 
та ІпіеІ мы уже привыкли. То новый 
Репііит, то новый чипсет, то оче- 
редное снижение цен. Так, 27 июля 
были анонсированы несколько но- 
вых процессоров. 

Теперь модельный ряд ІпіеІ вен- 
чает Репііит III с частотой 600 МНг, 
цена на который составит около 
$670. Одновременно с этим самым 
быстрым из наиболее любимой у 
нас в стране серии процессоров для 
недорогих компьютеров становит- 
ся Сеіегоп 500 МНг по цене пример- 
но Л 70. 

Кстати, интересно, что младшая 
модель Решіит III с частотой 
450 МНг недавно снята с производ- 
ства. Так что спешите, а то Реші- 
ит ІІІ-600 тоже устареет. 




БАРБИ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА 

Если быть более точным, геро- 
иню игры ЕІ1іе'5 Епспашеа СагсІеп 
зовут Элли, но сути это не меня- 
ет. Компания 2о»іе Іпіегіаіптепі 
начала продажи игр серии 2о\ѵіе 
ріау 5еі5. Казалось бы, «Волшеб- 
ный сад Элли» и КеаЬеагсі'5 Рігаіе 
(^иезі - это обычные настольные 
игрушки вроде оловянных солда- 
тиков, но не все так просто... Эти 
игры подключаются к домашне- 
му ПК. 

Дело в том, что маленькие фи- 
гурки снабжены сенсорами, и 



действия с ними хоть в «саду», 
хоть на «палубе корабля» будут 
отображаться на экране монито- 
ра. Электронные «двойники» иг- 
рушек «живут» в мире, созданном 
средствами мультипликации, и 
живо реагируют на любое изме- 
нение обстановки мимикой, сло- 
вом и жестом. Более того, при- 
близив пластмассовую подзор- 
ную трубу к глазу страшного 
пирата, вы увидите на экране 
«рассматриваемые» им дали. 

Ну что ж, остается надеяться, что 
эти игрушки доберутся и до нас. 



Кукольный домик 
с параллельным 
интерфейсом 






Цветная печать, 
которая оживит Ваши документы 



по 




т 



Быстрая печать цветных изображений с фотографическим качеством. 
Вы мечтали об этом? Теперь Вы можете это получить! 

НеѵѵІеН-Раскага 1 представляет струйные принтеры с оригинальной системой построения изображений, которая включает популярнейшие НР-технологии: НР РЬоІоКЕІ II и НР СоІогЗтагг. П. 
Благодаря высокому качеству печати и ярким, насыщенным цветам Ваши документы, презентации, брошюры станут более "живыми" и презентабельными. 



НР Ое>к.)е( 6 ЮС 

Низкая цена, меньшие размеры, но не в ущерб 
знаменитому качеству НР! Быстрая печать черно-белых и 
цветных изображений с разрешением 600 гірі. Ком- 
пактный и надежный, этот принтер идеально подходит 
для печати личной корреспонденции. 



НР ОезЮет. 710С 

Быстрый, практически бесшумно работающий принтер 
для тех, кто умеет ценить свое рабочее время. Уникальная 
система формирования и обработки изображений позво- 
ляет легко получать отпечатки фотографического качест- 
ва даже на обыкновенной бумаге. 



НР0е5Юе1815С 

Принтер с гибкими возможностями подключения (через 
115В и параллельный порт) и с высокой скоростью 
печати. Специальная система подготовки изображений 
обеспечивает великолепные результаты даже на обыкно- 
венной бумаге или плотных конвертах. 



НЕѴѴІ.ЕТТ 
РАСКАНР 

[ ЕхрапоЧпд Ро55іЫІІ[іе5 | 

С(ршф«и»ииви« пірмеры НР: ВМ, (044)290-09-10; Ліижерон, (044)228-71-20; Мастер 8. (0(4)2І1-М40: МКС (0572)14-95-211: МИ. (0622)37-30-2): Н-Бм. (0482)28- 70-»0: Нншюр, (044)241-94-94; Нафко». (0*4)224-15-65: Софі-Плос(044)252-76-79: Сі«л^044)271-30-45: 
Стеціушта»ат»а, (0572)12-17-17; Спащіптлш. (05322)72-168; Сікшуиітомпа, (0612)13-34.43: 0і«еі1 (044)440-44.88: К-Тпиіе, (044)252-92-22: «яиг-Місщ (044)573-55-55, (0572)14-29-22. (0322)97-13-21, (0482)28-88-38. (0612)13-74-75, 
(0542)27-2(Мг. (0362)22-14-08, (0422)54-53-03; РгаНЛ (044)295-16-17: 801 (044)227-21-44; 541 Арама, (044) 235-43-55; $о№- ТгоА (044)294-88-21; Е.Н.С.. (0и) 212-52-15. 
Аііорюоынмыі іерв«я« дплрн: ВМ5 Серім, (0и)560-38-61: 58Т «цшм. (044)235-43-66: Іймм Т.а*пд. (044)212-50-31. 
Сермсни цевір» кокпании Е.В.С-: Д-Ко»л Лід. (0562)78-26-51; Игар-Вкт (0622)35-23-47; МКС (0572)28-21-94: Н-БИС Лч„ (О482|2а-70.70: Сп«иумто«атма, (0572)12-17-17; Івхомс (0322)97.19-12. 



на первый взгля 



Егор Маслов 



« Распределенный » 
компьютер — 
альтернатива 
второму ПК в доме 




Поговаривают, что в США в по- 
следнее время получает все боль- 
шее распространение концепция 
второго ПК в доме, аналогично 
второму автомобилю в семье (че- 
рез это «испытание» рядовым 
американцам пришлось пройти 
несколько ранее). Не сомневаем- 
ся, что и с новыми «трудностями» 
этот целеустремленный народ 
справится на «отлично», и уже 
очень скоро в бол ьш инстве их до- 
мов, рядом со старым электрон- 
ным любимцем, появится его, 
возможно, более современный и 
мошный собрат. В силу целого 
ряда причин до нас подобные тен- 
денции обычно доходят не сразу - 
дай бог первым (автомобилем, 
компьютером) обзавестись, где уж 
туг думать о втором. И, кстати го- 
воря, зачем он вообще нужен, этот 
второй ПК? Как известно, наш 
пользователь не собирается слепо 
следовать веяниям моды, снача- 
ла ему необходимо определиться 
с практической целесообразнос- 
тью подобной покупки. 

Но. как это ни странно, второй 
П К в ряде случаев оказывается 
необходим. Я не люблю статей, 
начинающихся с фразы «один 
мой знакомый...», и по мере сво- 
их сил стараюсь их избегать, од- 
нако на сей раз придется посту- 
питься принципами. Итак, один 
мой знакомый является в неко- 
тором роде просто образцовым 
домашним пользователем (его 
семью я периодически привожу 
в пример в спорах, когда мой со- 
беседник начинает доказывать, 
что в нашей стране домашний ПК 
п р и обретается и сключ ител ьн о 
для игр). Так вот. глава вышеупо- 
мянутой семьи использует ком- 
пьютер для проведения статисти- 
ческих анализов, необходимых 
ему для работы, жена пишет дис- 
сертацию, а дочь выполняет ла- 
бораторные и курсовые работы. 
На первый взгляд, идиллия, од- 



нако не все так здорово. Над этим 
многострадальным компьюте- 
ром пришпилено к стене распи- 
сание машинного времени (в 
лучших традициях советских 
НИИ 60-х годов), согласно кото- 
рому, мой знакомый, например, 
получает доступ к рабочему мес- 
ту после одиннадцати вечера. «А 
что делать?» — задает он рито- 
рический вопрос. До сих пор 
я в шутку советовал ему 
приобрести второй 
компьютер, 
однако 



Что же получает в итоге второй 
пользователь? Да практически 
все — возможность использовать 
жесткие диски, принтеры и про- 
чую периферию ПК, а также уста- 
новленное на нем программное 
обеспечение. Более того, оба поль- 
зователя могут даже входить в ло- 
кальную сеть под разными имена- 
ми. Кроме этого, возможен одно- 
временный броузинг в Іпіегпеі - 
естественно, также с помо- 
щью одного модема, 
одной теле- 
фонной 




теперь 
этому дорого- 
стоящему реше- 
нию проблемы есть бо- 
лее приемлемая альтернатива. 

Действительно, зачем поку- 
пать второй системный блок, 
если возможности первого ис- 
пользуются, мягко говоря, не 
полностью? Достаточно приоб- 
рести второй монитор (благо 14- 
дюймовые модели сейчас пре- 
дельно подешевели), клавиатуру 
и мышь, а также комплект 51іа- 
гсеіѵѵаге ОІТісс. Состоит он из про- 
граммного обеспечения, платы, 
устанавливаемой в І5А-слот, и 
специального модуля, к которо- 
му, собственно, и подключаются 
все упомянутое выше добро. 



линии 
и . соответст- 
венно, одного под- 
ключения к провайдеру. 
Есть, однако, у этой систе- 
мы и недостатки, и основной за- 
ключается втом, что через шину 
І5А тяжело передавать большие 
объемы видеоданных - иначе 
говоря, в Оиакб II по этой свое- 
образной «сети» не очень-то 
поиграешь, компьютер начина- 
ет ощутимо тормозить. Хотя, за- 
пустив с главного рабочего мес- 
та эту популярную и іру, на вто- 
ром вполне можно работать с 
офисными приложениями. Мак- 
симальный графический режим - 
1 024 х 768 х 8 бит, однако работать 
в нем тяжело, лучше ос тановить- 



ся на более приятном для глаз 
800 х 600 х 1 6 бит. Также нельзя за- 
пустить две копии программы, 
которая может существовать в 
единственном «экземпляре». На 
«дочерней» машине не исключе- 
ны также проблемы с антивирус- 
ными программами и системны- 
ми утилитами, что, впрочем, не 
суть важно (разве что отсутствие 
антивируса во время работы в 
Сети может иметь печальные 
последствия). Более подробное 
описание возможных проблем 
находится в справочной систе- 
ме, которая доступна по адресу 
пІІр://\ѵ\ѵ\ѵ.8пагес1\ѵаге.сот/ра8е/ 
' сІгіѵепі.НітІ. 

Для тех же, кого уже не устраи- 
вают возможности, предоставля- 
емые шиной І5А, в самом скором 
времени будет выпущена новая 
версия этого комплекса под на- 
званием 5Нагес!\ѵаге 5аѵа§е. Эта 
РСІ-карта, построенная на базе 
чипа 53 Заѵаве ЗО, может похва- 
статься интегрированным звуком 
и аппаратным декодированием 
МРЕО, а максимальное графиче- 
ски разрешение составляет 1600 х 
х 1200x32 бита. 

Ориентировочная цена 
5пагейѵѵагеОІІІсе-$120. 
Продукт предоставлен 
компанией АЗМ Сотриіегз: 
тел. (044)241-4014, (0562) 45-3534. 




на первый взгля 



Сергей Светличный 

С400- 

новая надежда 
Маігох? 



В стане самых ярых поклон- 
ников компьютерных игр вот 
уже несколько месяцев парит 
смятение — привыкнув модер- 
низировать видеосистему два- 
три раза в год, сейчас они теря- 
ются в догадках, что же именно 
стоит приобретать. Каждый но- 
вый ЗЭ-акселератор на повер- 
ку оказывался не совсем «но- 
вым», по крайней мерс, по ис- 
пользуемым технологиям, а 
некоторые и по производитель- 
ности - иногда получалось так, 
что они вполне могли «на рав- 
ных» состязаться с акселерато- 
рами, вышедшими ешс в про- 
шлом году. Происходит это по- 
тому, что практически все 
новые видеокарты являются ни 
чем иным как улучшенными ва- 
риантами прошлогодних про- 
дуктов, с увеличенным объе- 
мом памяти, а также изготов- 
ленных по более совершенной 
технологии, благодаря кото- 
рой удалось повысить тактовую 
частоту (а следовательно, и 
производительность) чипсета. 
Сложившаяся ситуация может 
быть как застоем в индустрии, 
обусловленным практической 
невозможностью создания 
чего-либо принципиально но- 
вого, так и простой попыткой 
ведущих производителей выиг- 
рать время, необходимое для 
создания революционного про- 



дукта. Хочется верить, что спра- 
ведливо все-таки второе пред- 
положение, на что указывают и 
несколько туманные анонсы 
очень многообещающих чипсе- 
тов ЫѴЮ от компании МѴісІіа и 
Ѵооо'оо4 (№ра1т) от ЗоУх. 

В то же время с начала этого 
года Іпіегпеі буквально завале- 
на анонсами, а впоследствии и 
обзорами (поначалу экспери- 
ментальных образцов, а затем 
и серийных плат) нового про- 
дукта от всемирно известного 
производителя видеокарт Маі- 
гох - Міііеппіит О400. «по- 
томка» С200. Вокруг чего же, 
собственно, поднимается та- 
кая шумиха? 

Несмотря на явную преемст- 
венность названия, в О400 ре- 
ализованы новые технологиче- 
ские решения, позволившие 
как значительно повысить про- 
изводительность, так и добить- 
ся дальнейшего улучшения ка- 
чества изображения. Несмотря 
на то что на Западе этот аксе- 
лератор продастся уже доволь- 
но продолжительное время, к 
нам в страну он добрался толь- 
ко сейчас - данный факт крас- 
норечиво говорит о популяр- 
ности С400, поскольку в по- 
следний раз такие проблемы 
наблюдались только с Ѵоосіоо 2 
(что творилось полтора года 
назад, думаю, все еше помнят — 




у нас этот сверхиопуляриый ак- 
селератор появился с опозда- 
нием более чем в два месяца). 

Итак, «сначала маленький 
экскурс в историю, а к практике 
мы перейдем потом» (© М. На- 
уменко). Самое знаменитое 
новшество, которое активно 
рекламируется самой компани- 
ей Маігох, это, естественно, 
рельефное текетурирование с 
привязкой к окружению (при- 
близительно так переводится 
епѵігопшепі таррес! Ьштір тар- 
ріпц). С его помощью можно 
передать рельефную поверх- 
ность простой текстурой, при- 
чем эффект будет практически 
неотличим от полученного при 
использовании для этой же 
цели большого числа полиго- 
нов (а в ряде случае окажется 
даже более реалистичным). На- 
иболее очевидные варианты 
его применения — металл, изъ- 
еденный ржавчиной, мозаика, 
кирпичная стена, вмятины в 
корпусе автомобиля, волны на 
воде и т. д. В то же время, как 
показывает опыт, наиболее 
сильный эффект удается полу- 
чить при использовании рель- 
ефного текстурирования для 
подвижного объекта либо для 
сцены с подвижным источни- 
ком света, т. е. когда тени от 
неровностей поверхности объ- 
екта имеют свойство переме- 



шаться, причем желательно, 
чтобы это происходило плавно, 
в противном случае неподвиж- 
ные «рельефные» тени оказы- 
ваются неотличимыми от на- 
рисованных на простой «плос- 
кой» текстуре. 

Собственно рельефное текс- 
турирование не является но- 
винкой, этот эффект сущест- 
вует уже более года, однако до 
последнего времени из игр с 
его поддержкой можно вспом- 
нить только малоизвестную 
Зреесі Вихіеге. Столь низкую 
активность разработчиков 
компьютерных игр объясняет 
сложность реализации Ьитр 
тарріпб. Однако Маігох разра- 
ботала собственный вариант 
рельефного текстурирования, 
который, судя по всему, отли- 
чает не только возможность со- 
здания гораздо более реалис- 
тичных спецэффектов, но и 
легкость в использовании - по 
крайней мере, так утверждают 
разработчики из Каце 5оГі\ѵаге. 
применившие его в своей но- 
вой игре ЕхрепсІаЫе. Что ж, 
если это действительно так, то 
епѵігоптепі тарресі Ьитр тар- 
ріп§ светит большое будущее, 
ведь именно простота исполь- 
зования АРІ Оіігіе в свое время 
способствовала повсеместному 
распространению революци- 
онного на тот момент акселе- 
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ратора Ѵоосіоо Огарііісв и 
последующему появлению 
большого числа сравнительно 
недорогих игровых ЗО-ускори- 
телей. 

Нам, однако, проверить реа- 
лизацию Ьитр тарріпв в деле, 
а точнее, в игре ЕхрепсІаЫе, не 
удалось - в демо-версии он от- 
сутствует, а достать полную мы, 
к сожалению, так и не смогли, 
так что здесь нам приходится 
верить на слово тем счастлив- 
чикам с западных игровых сай- 
тов, которые в каждом виден- 
ном нами обзоре просто сто- 
нут от восторга по поводу 
«настоящей» рельефной воды 
и великолепных поврежде- 
ний на машинах. Нам же при- 
шлось довольствоваться двумя 
технологическими демо-роли- 
ками. скрины из которых мы и 
приводим. Заметим, что отра- 
жение в воде просчитывается в 
реальном времени, т. е. появле- 
ние новых объектов (летящей 
птицы, проплывающей рыбы и 
т. д.) соответствующим образом 
отображается на поверхности 



озера. Более того, клики «мыш- 
кой» по водной глади вызыва- 
ют появление кругов на воде 
(естественно, также трехмер- 
ных). На этом, пожалуй, с Ьитр 
тарріпё пора заканчивать и 
двигаться дальше. 

С400 в наследство от своего 
младшего брата С200 получил 
алгоритм текстурирования, 
при котором наиболее часто 
используемые текстуры хра- 
нятся в локальной видеопамя- 
ти, а в ОЗУ находятся только 
большие либо редко использу- 
емые, что позволяет в некото- 
рых случаях заметно повысить 
производительность — обра- 
ботка текстур, хранящихся в 
системной памяти и передава- 
емых в акселератор через шину 
АСР, происходит дольше, чем 
если бы они хранились в видео- 
памяти. 

Также гордостью Маігох яв- 
ляется оригинальная архитек- 
тура памяти ОиаІВиз. Не вда- 
ваясь в подробности, скажу 
лишь, что благодаря распарал- 
леливанию ввода и вывода дан- 
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ных удается свести к миниму- 
му потери производительности 
при переходе к высоким разре- 
шениям и рендерингу в 32-би- 
товом цвете, что наглядно про- 
демонстрировали результаты 
тестов, к которым мы, нако- 
нец, и переходим. 

Маігох МіІІеппіит О400 су- 
ществует в различных модифи- 
кациях — с 16 и 32 М В памяти 
на борту, с одним (ЗіпёІеНеасі) 
и двумя (ОиаІНеасІ) выходами 
на монитор. Последний вариант 
может оказаться полезным, на- 
пример, для программистов — 
на одном мониторе в таком 
случае можно наблюдать свою 
Программу в действии, в то вре- 
мя как на другом будет отобра- 
жаться исходный код. Кроме 
того, вскоре (конец августа — 
начало сентября) будет доступ- 
на плата для заядлых игроков 
под названием О400 МАХ, чип- 
сет которой работает на повы- 
шенной частоте. 

В нашем распоряжении оказа- 
лась Маігох МіІІеппіит С400 
32 МВ с одним выходом на мо- 
нитор. Плата разгону не подвер- 
галась и работала на стандарт- 
ных частотах — 125 МНг для 
чипа и 166 МНг для памяти. 
Версия драйверов: 4.11.01.1130. 

Тестирование проводилось на 
компьютере следующей кон- 
фигурации: процессор Іпіеі Реп- 
йшп III 450 МНг, память 128 МВ 
5ЭКАМ РС-100, материнская 
плата ІшеІ 5Е440ВХ. жесткий 
диск Оиапішп РігеЬаІІ 5Т6.4А, 
звуковая карта Оіапюпсі Мопзіег 
Зоила" МХЗОО. На тестовом ком- 
пьютере были установлены 
\ѴіпсІо\ѵз 98, ЭігесіХ 6.1. Для 
сравнения мы взяли видеокарты 
СіеаЬуіе СА-660 32 МВ (Кіѵа 
Т>1Т2, рабочие частоты - 
125 МНгдлячнпаи 150 МНг для 



памяти) и ЕІ_5А\Ѵіппег II 16 МВ 
(5аѵа§е4 Рго, чип - 125 МНг, па- 
мять - 143 МНг). Сравнивать 
С400 с ТЫТ2 ІЛіга, на наш 
взгляд, было бы нечестно по от- 
ношению к первому акселерато- 
ру—в таком случае следовало бы 
использовать его более быстрый 
вариант С400 МАХ. 

Для всех видеокарт исполь- 
зовались настройки по умол- 
чанию, за исключением вы- 
ключенной вертикальной син- 
хронизации (Ѵзупс оЧхаЫе) и 
16-битового 2-буфера. В играх 
все настройки устанавлива- 
лись на максимум, только в 
ЕхрепсіаЫе Оето был отклю- 
чен Ьитр тарріп]> (по причи- 
не его отсутствия). Звук в иг- 
рах не отключался — мы не 
стремились получить просто 
максимально возможный по- 
казатель, нас интересовали ре- 
альные цифры, которые будут 
у пользователя во время обыч- 
ной игры. 

В качестве тестов служили 
игры: Оиаке2 ѵ.3.19 йето1.сІт2 
(ОрепОЬ). Іпсотіп§(ОігесіХ5) 
и ЕхрспгіаЫе Оето іітеаетоі 
(ОігесіХ 6), а также популяр- 
ный тест ЗОМагк 99 МАХ. 

Честно признаюсь, что пе- 
ред началом тестирования у 
меня были серьезные опасе- 
ния относительно производи- 
I тельности С400, я даже зара- 
нее стал продумывать вариант 
написания статьи как объяс- 
нение, что не в одной только 
I скорости счастье, качество 
также играет важную роль 
(надо отметить, что оно оказа- 
| лось на высоте как в 20. так и 
| в ЗО. впрочем, иного ждать от 
, Маігох было просто бессмыс- 
ленно). Однако опасения, к 
счастью, оказались напрасны- 
ми — С400 показал более чем 
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приличный результат, в том 
числе и в Оиаке2, который 
долгое время был «больным 
местом» Маігох из-за необхо- 
димости создания качествен- 
ной поддержки ОрепСЬ \СО. 
Все помнят, что одной из при- 
чин прохладного отношения 
игроков к О200 была как раз 
его низкая производитель- 
ность в этой популярной игре, 
причем ситуация изменилась к 
лучшему лишь спустя год по- 
сле выхода акселератора. По- 
хоже, что ошибки прошлого 
оказались учтены — несмотря 
на то что С400 в (}иаке2 сразу 
после своего появления де- 
монстрировал скорость не- 
многим выше С200, имевши- 
еся в нашем распоряжении 
последние версии драйверов, 
скачанные из Іпіегпеі, позво- 
лили ему сегодня наравне кон- 
курировать с ТМТ2 и даже вы- 
рываться вперед. Должен при- 
знаться, что безразличие О400 
к условиям тестирования (осо- 
бенно это заметно в Оліаке2 и 
ЕхрепсІаЫе) потрясает: разре- 
шения ниже 1024 х 768 х 32 Ьрр 
оказываются просто ненужны- 
ми: в самом деле, кто захочет 
играть в худших условиях, по- 
лучая при этом преимущество 
каких-то 10-15% производи- 
тельности по сравнению с 800 х 
х 600 х 16 Ьрр, который, кстати 
говоря, считается совсем не 
слабым даже по сегодняшним 
меркам (напомню, что это мак- 
симально возможный графи- 
ческий режим для Ѵоосіоо 2 , по 
сей день широко распростра- 
ненного). 

Однако несмотря на более чем 
впечатляющие результаты в 32- 
битовом рендеринге, Маігох не 
поддалась искушению, перед 
которым в свое время не смогла 



устоять АТІ Тес1іпо1о§іе«, - а 
именно, пренебречь «доведени- 
ем» до ума 16-битового режи- 
ма. На деле у О400 рендеринг в 
Н'щЬ Соіог выглядит практиче- 
ски так же хорошо, как и в Тше 
Соіог, что достигается благода- 
ря качественно реализованному 
сШпеппё- 

Также приятной неожидан- 
ностью после проведения тес- 
тирования оказалась темпера- 
тура радиатора, установленно- 
го на чипе видеокарты, — 
наконец-то в этом году появил- 
ся акселератор, на котором 
нельзя приготовить яичницу. 
Так что вероятность зависания 
игры в самом неподходящем 
месте из-за перегрева карты 
сведена к минимуму - конеч- 
но, при условии, что пользова- 
тель не займется самостоятель- 
ным разгоном. 

Несколько огорчили мелкие 
проблемы с тестовой версией 
Оиаке III: Агепа. Так. при вклю- 
чении трилинейной филь- 
трации изображение начинает 
мерцать, а при попытке задей- 
ствования 32-битового ренде- 
ринга картинка сжимается 
вдвое, вдобавок слетает палит- 
ра. В общем, тут еще есть над 
чем работать, причем неизвест- 
но, кому больше, — не секрет, 
что едва ли не единственными 
акселераторами, с которыми в 
Оиаке III не возникает никаких 
проблем, это ТЫТ/ТМТ2 - 
вполне вероятно, что «заслу- 
га» в таком количестве багов 
принадлежит разработчикам 
игры, а именно ісі 5оп\ѵаге. О 
подобных вешах, строго гово- 
ря, вообще не следовало бы 
писать, ведь все, что мы име- 
ем на сегодняшний день, это 
лишь тестовая версия игрово- 
го епвіпе, предназначенная 



для проверки совместимости 
движка с различным аппарат- 
ным обеспечением. Как гово- 
рится, проверили, совмести- 
мость неполная. Все это было 
бы правильно, если бы в эту 
самую тестовую версию не иг- 
рали во всем мире вот уже не- 
сколько месяцев. Так что по- 
добная информация все же не- 
обходима. Другое дело, что в 
будущем все наверняка будет 
исправлено — и самой ісі 8оГі- 
ѵѵаге, и Маігох, которая, кста- 
ти говоря, обещала в скором 



будущем выпустить оптимизи- 
рованные драйверы. В таком 
случае эта карта (не говоря уж 
о версии МАХ) будет еще более 
привлекательна для настояще- 
го игрока. 

Похоже, что я, наконец, на- 
шел достойную замену своему 
Ѵоосіоо 2 , верой и правдой про- 
служившему мне почти полто- 
ра года... 

Ориентировочная стоимость: $240. 
Видеокарта предоставлена 
компанией "Ланжерон»: 
тел. (044) 253-8892 
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ДЮЙМ ПЕРВЫЙ. КАК ВЫБИРАТЬ МОНИТОР? 

онитор с 1 5-дюймовым экраном - это минимум 
для домашней системы. А лучше потратить на 
50-100 долларов больше и приобрести 17-дюй- 
мовую модель. Вы получите реальное увеличе- 
ние размеров используемой области экрана - 
важное преимущество для тех, кто проводит за 
ПК долгие часы. Хороший дисплей переживет несколько мо- 
дернизаций ПК. 

Дополнительные два дюйма дают увеличение видимой пло- 
щади экрана на 28% по сравнению с 1 5-дюймовыми монито- 
рами. И если большинство пользователей считают, что для 
15-дюймовых мониторов максимально комфортное разреше- 
ние составляет 800 х 600 с-рі, то на 17-ти дюймах можно перей- 
ти к разрешению 1 024 х 768 или даже 1 280 х 1 024. Это позво- 
ляет одновременно разместить на экране больше окон, пик- 
тограмм и текста, да и многие современные игры просто 
«обожают» подобные разрешения. При розничной цене от 
$230 до $700 17-дюймовые мониторы - это удачный компро- 
мисс между дорогими 21 -дюймовыми моделями и довольно 
дешевыми 15-дюймовыми. 

Прежде чем отправиться в магазин за новым монитором , нуж- 
но четко определиться с тем, сколько денег вы готовы потра- 
тить, и для каких целей будете использовать домашний ПК. Если 
в средствах вы не стеснены, и места на вашем столе хоть от- 
бавляй, то, очевидно, что монитор с большой диагональю бу- 
дет отличным выбором, Опять же, если деньги есть, но жаль 
места в квартире, то современные (УриісІ Сгізіаі йізріау)- 
мониторы с активной матрицей удовлетворят ваши запросы. 
Если денег маловато, то выбирать следует из моделей 15" и 
17". Категорически не рекомендуем покупать монитор 14"- 
сегодня большинство производителей прекратили выпуск та- 
ких моделей. 

У профессионалов, работающих с графикой, а также фана- 
тов, увлеченных компьютерными играми, популярны дисплеи 
с диагональю 20, 21 и более дюймов. 21 -дюймовые мониторы 
удобны для воспроизведения в натуральную величину двух 
страниц формата А4. Но если вы не принадлежите ни к одной 
из названных групп, то вам нет смысла расходовать деньги на 
подобную покупку. 



ДЮЙМ ВТОРОЙ. ПОЧЕМУ НА МОНИТОРЕ 
ДЛЯ ДОМА НЕ НАДО ЭКОНОМИТЬ? 

онитор - это практически единственный элемент 
компьютера, который нельзя в дальнейшем мо- 
дернизировать. Он покупается для долговремен- 
ного использования. От его качества и безопас- 
ности напрямую зависят ваше здоровье и, преж- 
де всего, зрение. Прежде чем выбрать самую 
современную видеокарту или самый скоростной жесткий диск 
или... да что угодно, подумайте о мониторе. Именно глядя на 
экран вы будете проводить много времени, развлекаясь или ра- 
ботая. Лучше купить, например, видеоускоритель попроще, 
чтобы модернизировать его позднее. 

ДЮЙМ ТРЕТИЙ. ЧЕМ ОТЛИЧАЮТСЯ ЭЛТ-МОНИТОРЫ С 
РАЗЛИЧНЫМИ ТИПАМИ ТРУБОК? 

■^■■■В амы й распространенный тип дисплеев - это ОРТ 
(Саіпойе ВауТиЬе), или ЭЛТ-мониторы. Основ- 
ной их компонент - электронно-лучевая трубка. 
С фронтальной стороны внутренняя ее часть по- 
крыта слоем люминофора - вещества, которое 
излучает свет при бомбардировке его заряжен- 
ными частицами (яркость свечения зависит от силы удара). 
Люминофорный слой состоит из маленьких элементов. Фак- 
тически существует три типа частиц (отсюда и название груп- 
пы из люминофорных элементов - триады), чьи цвета соот- 
ветствуют основным составляющим модели ВСВ. 





Принцип формиро- 
вания изображения 
в ЭЛТ с апертурной 
решеткой, 
а" - шаг полосы 



Для создания изображения в цветном СВТ-мониторе исполь- 
зуются три электронные пушки. Каждая из них генерирует лучи, 
которые должны попадать лишь в точки определенного цвета - 
красного, зеленого или синего. Так как пушки находятся на не- 
котором расстоянии друг от друга, углы падения пучков элек- 
тронов немного различаются, что привело к созданию специ- 
альной теневой маски таким образом, чтобы нужный луч попа- 
дал на нужную каплю люминофора, а два остальных были 
закрыты маской, т. е. для них капля как бы оказывается «зате- 
ненной». 

Минимальное расстояние между люминофорными элемен- 
тами одного цвета называется шаг точки (сіо* ріісп) и являет- 
ся индексом качества изображения. Шаг точки измеряется в 
миллиметрах. Чем меньше значение шага точки, тем выше ка- 
чество воспроизводимого на мониторе изображения. Теневая 
маска применяется в большинстве современных мониторов - 
Рапазопіс, Нііаспі, Заглзипд, Эаеѵѵоо, 1.0, Мокіа, Ѵіеѵѵзопіс. 

В некоторых моделях ЭЛТ используется апертурная решет- 
ка (арегтиге дгіІІ). Этот тип маски применяется в трубках Тгіпі- 
Ігоп от Зопу, Оіаглопсіігоп от МіІзиЬізпі и других. Вместо точек с 
люминофорными элементами здесь мы обнаружим серию тон- 
ких вертикальных полос трех основных цветов. Такая система 
обеспечивает высокую контрастность изображения и хорошую 
насыщенность цветов. Маска, применяемая в таких трубках, 
представляет собой фольгу, на которой «процарапаны» тонкие 
вертикальные линии. Она держится на горизонтальных прово- 
лочках (в 17-дюймовых мониторах их две), которые применя- 
ется для гашения колебаний и деформаций. Их хорошо видно, 
особенно при однородном светлом фоне изображения на мо- 
ниторе. Минимальное расстояние между полосами люминофо- 
ра одинакового цвета называется шагом полосы (зтгір ріісп). 

Заметим, что нельзя напрямую сравнивать размер шага для 
трубок разных типов: шаг точек трубки с теневой маской изме- 
ряется по диагонали , в то время как шаг апертурной решетки - 
по горизонтали. Для примера, 0,25 мм зігір ріісп приблизитель- 
но эквивалентно 0,27 мм аоі ріісп. 

Существуют также ЭЛТ еще с одним типом маски - щелевой. 
По сути, она является гибридом двух ранее рассмотренных ти- 
пов. Люминофорные элементы в ней расположены в вертикаль- 
ных ячейках и, соответственно, маска сделана из вертикаль- 
ных линий. Минимальное расстояние между двумя ячейками 
называется щелевой шаг (зіоі рітсп) . Щелевую маску исполь- 
зуют в некоторых типах мониторов такие производители, как 
МЕС, Рапазопіс, Ю, Зопу, МіІзиЬізпі и другие. 



Принцип форми- 
рования изобра- 
жения в ЭЛТ с 
теневой маской, 
о" - шаг точки 
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Все типы трубок имеют свои преимущества и своих сторон- 
ников. Трубки с теневой маской дают более точное и детали- 
зированное изображение, поскольку свет проходит через от- 
верстия в маске с четкими краями. Поэтому мониторы с таки- 
ми СРТ хорошо использовать при интенсивной и длительной 
работе с текстами и мелкими элементами графики. Трубки с 
апертурной решеткой имеют ажурную маску, она меньше за- 
слоняет экран и позволяет получить более яркое, контрастное 
изображение в насыщенных цветах. Мониторы с такими труб- 
ками хорошо подходят для настольных издательских систем и 
других приложений, ориентированных на работу с цветными 
изображениями. 

ДЮЙМ ЧЕТВЕРТЫЙ. СТОИТ ЛИ ПОКУПАТЬ ЖК-МОНИТОР? 

отличие от устройств на СРТ-трубке, толщина 1.С0- 
дисплеев не превышает 5-6 см. В них для форми- 
рования изображения используется матрица из 
жидкокристаллических элементов. Многие моде- 
ли ЖК-мониторов можно монтировать на стену, ос- 
вобождая при этом рабочее место на столе. 
ЮР-мониторы обеспечивают великолепное качество изоб- 
ражения, при этом ЖК-дисплеи с диагональю 14-15" многими 
пользователями субъективно воспринимаются эквивалентны- 
ми ЭЛТ-мониторам с размером экрана 17" - в отличие от мо- 
делей СРТ, размер видимой части ЖК-дисплея в точности сов- 
падает с физическим размером матрицы. 

Весьма немаловажным преимуществом ЬСР является бо- 
лее низкое энергопотребление, чем у мониторов на ЭЛТ- 
трубках. И наконец, если вспомнить, что у ЬСй-дисплеев от- 
сутствует вредное для здоровья электромагнитное излу- 
чение, становится ясно, что они являются серьезными 
конкурентами стандартным ЭЛТ-мониторам и, несомненно, 
вытеснили бы их, если бы не единственный недостаток - вы- 
сокая цена. Даже сейчас, после того как стоимость ЖК- мат- 
риц снизилась в несколько раз, цена ІХО-мониторов в 3- 
4 раза превышает цену устройств ЭЛТ с эквивалентным раз- 
мером экрана. 

Стоит отметить и еще одну особенность І_СО-мониторов - воз- 
можность поворота самого экрана на 90" с одновременным ав- 
томатическим разворотом изображения. В результате, напри- 
мер, если вы зани- 
маетесь версткой, 
то теперь лист фор- 
мата А4 можно пол- 
ностью уместить на 
экране без необхо- 
димости использо- 
вать вертикальную 
прокрутку, чтобы 
увидеть весь текст 
на странице. Прав- 
да, среди СРТ-мо- 
ниторов тоже есть 
модели, облада- 
ющие такими воз- 
можностями, но 
они довольно до- 
рогие и встречают- 
ся крайне редко. 
И все же созда- 
ется впечатление, что исход битвы между СРТ- и ЬСй-монито- 
рами за место под солнцем уже предрешен. Причем не в поль- 
зу первых. Будущее, судя по всему, все же за І_СО-дисплеями с 
активной матрицей. 

Инженеры всего мира ведут разработки и других видов мо- 
ниторов, например плазменных, 1.ЕР (Удпі Етізеіоп Ріазіісз) и 
т. д. Но они для домашнего пользователя пока остаются экзо- 
тикой, а поэтому рассматривать их мы не будем. 




Будем надеяться, что 
в скором будущем подобные 
ЖК-мониторы украсят интерье- 
ры наших квартир 



У 



ДЮЙМ ПЯТЫЙ. ЧТО ТАКОЕ «ВИДИМАЯ ОБЛАСТЬ ЭКРАНА»? 

казываемый в характеристиках ЭЛТ-мониторов 
размер экрана, например 15 или 17 дюймов, го- 
ворит о длине диагонали электронно-лучевой 
трубки. Площадь соответствующей ему рабочей 
области будет меньше. Ее размеры зависят от 
конструкции трубки и крепления ЭЛТ. 
Так, 17-дюймовые мониторы (теоретическая длина диагона- 
ли 43,2 см) обеспечивают полезный размер экрана 39,6-41 ,5 см 
в зависимости от конкретной модели. Поэтому целесообразно 
по возможности выбирать модель с максимальной полезной 
площадью. 



ДЮЙМ ШЕСТОЙ. НАСКОЛЬКО «БЕЗОПАСНЫ» 
СТАНДАРТЫ БЕЗОПАСНОСТИ? 

аверное, все слышали о том, что дисплей с ЭЛТ 
является потенциальным источником опасности, 
излучая радиацию и другие вредные для здоро- 
вья электромагнитные волны. Практически в каж- 
дой развитой стране существует достаточное ко- 
^"^^ личество национальных стандартов, регламенти- 
рующих уровень излучений монитора. Но особую популярность 
во всем мире завоевали стандарты, разработанные в Швеции, - 
МРР II иТСО. 

МРР II определяет максимально допустимые величины излу- 
чения магнитного и электрического полей, а также методы их 
измерения. В состав рекомендаций ТСО сегодня входят три 
стандарта: ТСО'92, ТСО'95 и ТСО'99, нетрудно догадаться, что 
цифры обозначают год их принятия. Надо сказать, что стандар- 
ты ТСО более жесткие, чем МРР II. 

ТСО'92 был разработан исключительно для мониторов и оп- 
ределяет их максимально допустимые электромагнитные из- 
лучения, а также устанавливает стандарт на функции энерго- 
сбережения. 

ТСО'95 распространяется на весь персональный компьютер, 
т. е. на монитор, системный блок и клавиатуру и касается их 
эргономических свойств, излучений (электрических и магнит- 
ных полей, шума и тепла), режимов энергосбережения. Стан- 
дарт ТСО'95 существует наряду с ТСО'92 и не отменяет по- 
следнего. 

ТСО'99 предъявляет более жесткие требования, чем ТСО'95, 
по эргономике, энергопотреблению, излучению, сохранению ок- 
ружающей среды, а также пожарной и электрической безопас- 
ности. Отметим, что хотя эта жесткая директива носит лишь ре- 
комендательный характер, многие ведущие фирмы-производи- 
тели и миллионы пользователей относятся к ней с уважением. 



ДЮЙМ СЕДЬМОЙ. КАКОЙ ДОЛЖНА БЫТЬ ЧАСТОТА 
РАЗВЕРТКИ У ДОМАШНЕГО МОНИТОРА? 

режде чем ответить на этот вопрос, давайте 

П вспомним, что же такое развертка изображения. 
Как уже было отмечено, свечение люминофор- 
ных элементов инициируется электронным лу- 
чом. Он проходит последовательно по строкам 
^^^^ слева направо и сверху вниз по экрану монито- 
ра. Если бы луч перемещался по экрану медленно, мы бы ви- 
дели лишь отдельную движущуюся яркую точку (как на осцил- 
лографе). Но его движение происходит очень быстро, поэтому 
нам кажется, что экран светится постоянно. Во всех современ- 
ных компьютерных мониторах используется построчная, или 
прогрессивная развертка изображения, когда каждый кадр 
создается в один проход лучами трех электронных пушек, стро- 
ка за строкой. Чем выше скорость перемещения электронных 
лучей по экрану, тем меньше заметно мерцание картинки. 

Значение частоты горизонтальной развертки (измеряется в 
кНг) обозначает количество строк экрана, прорисовываемых 
за одну секунду. Вертикальная развертка показывает, сколько 
раз полностью заполняется строками целый экран (измеряет- 
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ся в Нг). Чем больше эти показатели, тем меньше вероятность 
того, что вы заметите мерцание экрана. 

Частота вертикальной развертки становится приемлемой 
для многих пользователей при значениях не ниже 75 Нг, од- 
нако ассоциация ѴЕ5А (Ѵісіео Еіесігопісз Зіапйагсіз Аззосі- 
аііоп) рекомендует использовать частоты от 85 Нг, при кото- 
рых изображение на экране воспринимается большинством 
людей как стабильное. Кстати, чаще всего именно мерцание 
изображения приводит к утомлению глаз, головным болям и 
даже к ухудшению зрения. Заметим, что чем больше экран 
монитора, тем заметнее мерцание, особенно периферийным 
(боковым) зрением. 

Необходимо также помнить, что максимальная кадровая ча- 
стота при увеличении разрешения экрана понижается, поэто- 
му надо найти компромисс между большим разрешением и 
приемлемой для вас частотой. Следует также помнить, что 
высокие частотные характеристики монитора могут быть све- 
дены на нет, если их не поддерживает установленная в ком- 
пьютере видеоплата. 



ДЮЙМ ВОСЬМОЙ. КАКИМ должно 

БЫТЬ РАЗРЕШЕНИЕ МОНИТОРА ДЛЯ ДОМА? 

о мнению многих пользователей, если размер 
диагонали экрана не превышает 15 дюймов, то 
разрешение, обеспечивающее приемлемое ка- 
чество изображения, составляет не более 800 х 
х 600 сірі, а для 17-дюймового монитора наибо- 
лее распространенным является 1 024 х 768, хотя 
и 1280 х 1024 пользуется популярностью. 
При более высоких разрешениях расстояния между точками 
приближаются к предельному значению сіоі ріісп, а четкость и 
контрастность изображения снижаются. К тому же и буквы ста- 
новятся неразборчивыми. 



ДЮЙМ ДЕВЯТЫЙ. ИЗ-ЗА ЧЕГО НА ХОРОШЕМ МОНИТОРЕ 
БЫВАЕТ ПЛОХОЕ ИЗОБРАЖЕНИЕ? 

і е стоит забывать о том (и мы это уже не раз под- 

черкивали), что монитор является составной частью 
графической системы компьютера и работает в тес- 
ном взаимодействии с видеокартой. Поэтому даже 
если он поддерживает частоты более 100 Нг, это не 
даст никаких преимуществ, если видеокарта не 
обеспечивает таких характеристик. Так что даже самый замеча- 
тельный монитор не покажет своих достоинств при работе с по- 
средственной видеокартой - различные видеоакселераторы при 
использовании одного и того же монитора дают разное качество 
картинки. Так, видеокарты производства Маігох всегда славятся 
тем, что обеспечивают великолепное четкое изображение с на- 
сыщенными цветами, в то время как продукция компании 53 та- 
кими успехами похвастаться, к сожалению, не может. 

ДЮЙМ ДЕСЯТЫЙ. ПОЧЕМУ МОНИТОРЫ С ОДИНАКОВОЙ 
ДИАГОНАЛЬЮ СТОЯТ «ТАК ПО-РАЗНОМУ»? 

олгое время у большинства производителей в ли- 
нейке мониторов с экранами одинаковых размеров 
можно было выделить модели трех классов: эконо- 
мические, стандартные (для бизнес-приложений) и 
графические (профессиональные). Цена этих уст- 
ройств существенно различается. В чем же дело? 
За монитором экономического класса можно проводить не более 
4-5 часов в день. Параметры модели бизнес-класса позволяют ра- 
ботать по 8-9 часов, так же как и профессиональные мониторы, но 
с использованием высокого разрешения. Сегодня благодаря раз- 
витию технологий и удешевлению производства границы между 
первыми двумя классами практически стерлись. 

Профессионалу требуется высочайшее качество отображения. 
Чтобы его достичь, различные производители в своих моделях 
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применяют системы, улучшающие изображение по всей площа- 
ди экрана и, соответственно, снабжают свои изделия множест- 
вом дополнительных регулировок. Одной из особенностей про- 
фессиональных мониторов является также наличие нескольких 
входных разъемов. Например, кроме стандартного ѴОА-разъема 
может использоваться еще блок из 5 разъемов Вг^С. Помимо того, 
один из параметров, по которому более дешевые модели отли- 
чаются от мониторов высокого класса, - это шаг точек. Для ин- 
тенсивных работ с графикой при разрешении выше 1024 х 768 
предпочтителен шаг 0,25 мм. Для делового и домашнего приме- 
нения достаточно будет 0,27 или 0,28 мм. 

В мониторах, которые позиционируются производителями как 
модели стандартного уровня, как правило, воплощено большин- 
ство современных технологических достижений в области про- 
изводства электронно-лучевых трубок, однако они лишены все- 
го того богатства настроек изображения, 
которое присуще профессиональным. 




ДЮЙМ ОДИННАДЦАТЫЙ. ЧТО ЛУЧШЕ: 
МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ МОНИТОР ИЛИ 
КОМБИНАЦИЯ «МОНИТОР + колонки»? 

е секрет, что современные 
мультимедийные компьюте- 
ры могут создать на рабо- 
чем столе нагромождение 
кабелей, динамиков и мик- 
ШШЯ^л рофонов. Мультимедиа-мо- 
ниторы, в которых стереодинамики и мик- 
рофоны встроены в корпус, частично реша- 
ют эту проблему. 

В техническом отношении динамики и мо- 
ниторы - смертельные враги. Мониторы 
весьма чувствительны к магнитным помехам, 
а магниты - основные компоненты динами- 
ков. Поэтому размещение последних в од- 
ном корпусе с ЭЛТ - дело не из легких. Чтобы избежать возможных 
конфликтов, в большинстве мультимедиа-мониторов применяют- 
ся как специальные динамики с уменьшенным магнитным полем, 
так и дополнительные конструкторские решения по экранирова- 
нию трубки. Уровень мощности таких динамиков довольно невы- 
сокий - от 2 до 7 Вт на канал, да и качество оставляет желать луч- 
шего. Кроме того, небольшое расстояние между ними не дает пол- 
ноценного стереоэффекта на удалении от подобного монитора, 
хотя в повседневной работе этого будет вполне достаточно. В аку- 
стические системы мультимедиа-мониторов входят и усилители - 
практически во всех моделях в состав стандартных регулировок 
включено управление уровнем громкости и тембром звука. 

И все-таки мы считаем, что акустическую систему лучше по- 
купать отдельно, исходя из своих вкусов. Единственным аргу- 
ментом в пользу встроенных в монитор колонок является эко- 
номия пространства на столе и ваших денег. 




Несмотря на то что динамики и 
мониторы - смертельные враги, в 
некоторых моделях домашних ПК 
они сосуществуют весьма удачно 



ДЮЙМ ДВЕНАДЦАТЫЙ. ЧЕМ ЦИФРОВЫЕ РЕГУЛЯТОРЫ 
ЛУЧШЕ АНАЛОГОВЫХ? 

сть четыре типа средств настройки мониторов: 
аналоговые, цифровые, цифровые с экранным 
меню и комбинированные. 
Аналоговые средства управления - это обычные 
вращающиеся регуляторы или ручки. Достоинств 
у них мало, а вот недостатков - хоть отбавляй. 
Поэтому в современных моделях подобные регуляторы встре- 
чаются лишь в комбинированных решениях для управления яр- 
костью и контрастностью. 

Мониторы с цифровым управлением имеют встроенный микро- 
процессор, с помощью которого параметры запоминаются для 
каждого видеорежима в отдельности, а затем переключение 
между ними происходит автоматически при смене режима. В по- 
добной ситуации в мониторе с аналоговы- 
ми регуляторами изображение практиче- 
ски всегда смещается, и его приходится 
настраивать вручную. 
К счастью, микропроцессорные средст- 
ва управления стали сегодня стандарт- 
ной принадлежностью практически лю- 
бой модели. Более того, для настройки 
изображения в большинстве современ- 
ных устройств предусмотрено специаль- 
ное текстовое экранное меню (080 - Оп 
Зсгееп Оізріау), обслуживаемое с помо- 
щью нескольких кнопок. В плане удобст- 
ва и количества параметров экранные 
меню мониторов различных марок замет- 
но различаются между собой. С их помо- 
щью вы можете получить информацию о 
текущем видеорежиме (разрешении и ча- 
стоте регенерации), выбрать язык сооб- 
щений самого меню, размагнитить мони- 
тор, выбрать цветовую температуру и т. д. 

ДЮЙМ ТРИНАДЦАТЫЙ. ЧТО ТАКОЕ ОСНОВНЫЕ 

И РАСШИРЕННЫЕ ФУНКЦИИ РЕГУЛИРОВКИ ИЗОБРАЖЕНИЯ? 

уществуют две группы средств настройки монито- 
ра: основные и расширенные. Первые из них поз- 
воляют регулировать яркость, контрастность, го- 
ризонтальный и вертикальный размеры изобра- 
жения, его центровку, а также производить 
размагничивание. Вторые делятся на средства уп- 
равления геометрией видимой области и коррекции цвета. 

Управление геометрией позволяет исправлять трапецеи- 
дальные и подушкообразные искажения, поворачивать картин- 
ку. С помощью средств управления цветом можно настраивать 
вывод изображения, учитывая освещенность комнаты и распо- 
ложение монитора, а также согласовывать цвета при выводе 
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на экран и на принтер, что особенно важно для профессиона- 
лов, работающих с графикой. 

Кроме того, в профессиональных мониторах также возмож- 
на регулировка сведения лучей в различных частях экрана и ус- 
транение горизонтального или вертикального муара. Поясним 
некоторые понятия. 

Фокусировка и сведение - одни из основных характеристик 
мониторов, отвечающих за четкость изображения. Под хорошей 
фокусировкой монитора подразумеваются отчетливые границы 
между темными и светлыми участками изображения независимо 
от их размещения - в центре ЭЛТ или у края. Для этого во многих 
моделях используются системы динамической фокусировки. 

Плохо отрегулированные мониторы имеют так называемое «не- 
сведение» - расхождение лучей (красного, синего и зеленого), в 
результате которого у изображения появляется аура или обвод 
из цветных полос. Отсутствие сведения может проявляться лишь 
в отдельных участках ЭЛТ, как правило, на ее краях. 
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ДЮЙМ ЧЕТЫРНАДЦАТЫЙ. ЧТО ТАКОЕ МУАР И 
ПОЧЕМУ ОН ВОЗНИКАЕТ? 

уар (или комбинационные искажения) иногда 
наблюдаются на фоне или вокруг некоторых объ- 
ектов в виде контуров линий, волн, ряби и т. д. 
Муар - это явление естественной интерферен- 
ции, присущее всем ЭЛТ-мониторам. Муар за- 
висит от используемого разрешения и размера 
экрана и лучше всего заметен именно при высоких разреше- 
ниях на мониторах с прекрасно сфокусированными лучами. 
Если муара вообще никогда не наблюдается, значит, у монито- 
ра плохая фокусировка. Как уже отмечалось выше, в профес- 
сиональных моделях предусмотрена регулировка муара (прав- 
да, как раз за счет ухудшения фокусировки), что позволяет сде- 
лать его незаметным. Есть и масса других, менее радикальных, 
способов избавиться от подобной ряби на экране, например 
сменить фон в \Л/іпсІо\#5, установить другое разрешение или 
размеры отображаемых объектов и т. д. 

ДЮЙМ ПЯТНАДЦАТЫЙ. ПОЧЕМУ НА ЭКРАНЕ МОНИТОРА 
ИНОГДА ОБРАЗУЮТСЯ ЦВЕТНЫЕ ПЯТНА? 

овольно часто на экране монитора появляются 
цветные или темные пятна. В этом случае, скорее 
всего, произошло намагничивание маски. Это яв- 
ление возникает поддействием различных магнит- 
ных полей: природных или созданных человеком. 
Из-за намагничивания может нарушиться сведе- 
ние лучей монитора, что приведет к геометрическому искажению. 

Для размагничивания маски электронно-лучевой трубки во всех 
современных мониторах предусмотрен специальный контур, по 
которому в момент включения питания пропускается ток. При этом 
монитор имеет, как правило, и дополнительную кнопку (или пункт 
в 050-меню) принудительного размагничивания (йедаизз). Кро- 

іпЬШс.кіеѵ.иа 



ме того, современные модели автоматически проделывают эту 
операцию при переходе из ЗІапЬу в нормальный режим. 

ДЮЙМ ШЕСТНАДЦАТЫЙ. ПОЧЕМУ МОНИТОР МИГАЕТ И ЩЕЛКАЕТ 
ПРИ ПЕРЕКЛЮЧЕНИИ РЕЖИМОВ? 

се дело в том, что при смене видеорежимов авто- 
матически происходит кратковременное отключе- 
ние высокого напряжения, подаваемого на ЭЛТ. 
Звук, издаваемый при этом, напоминает тот, что 
вы слышите при включении монитора. В зависи- 
мости от используемого для управления питанием 
реле он может быть громче или тише. В схемах с электронным 
реле щелчок почти не слышен. 

ДЮЙМ СЕМНАДЦАТЫЙ. ЗАЧЕМ НУЖНЫ РЕЖИМЫ 
ЭНЕРГОСБЕРЕЖЕНИЯ? 

і азалось бы, для индивидуального пользователя 

Ж А вопрос энергосбережения не столь уж и важен, 
4Ш поскольку любой монитор потребляет энергии 
И ^ меньше, чем, например, электроутюг или кондици- 
онер. Но для офисов, в которых работают десятки 
л и сотни мониторов, даже небольшая экономия эле- 
ктроэнергии за несколько лет выливается в сотни и тысячи дол- 
ларов. Кроме того, несколько дисплеев могут достаточно сильно 
нагреть помещение, а следовательно, потребуются дополнитель- 
ные затраты на вентиляцию. 

Однако модели, поддерживающие стандарт ЕРА Епегду 51аг 
ѴЕЗА РРМ5, позволяют решить большинство из этих проблем. 
Согласно этому стандарту монитор должен поддерживать три 
энергосберегающих режима - ожидание (зІапйЬу), приостанов- 
ку (зизрепа 1 ) и «сон» (огт). В режиме ожидания изображение на 
экране пропадает, но внутренние компоненты монитора функ- 
ционируют в нормальном режиме, а энергопотребление сни- 
жается до 80% от рабочего состояния. В режиме приостанов- 
ки, как правило, отключаются высоковольтные узлы, а потреб- 
ление энергии падает до 30 Вт и менее. И наконец, в режиме 
так называемого «сна» монитор потребляет не более 8 Вт, а 
функционирует у него только микропроцессор. При нажатии 
любой клавиши на клавиатуре или движении мыши монитор пе- 
реходит в нормальный режим работы. Правда, использовать 
эти режимы вы можете только в том случае, если ваш компью- 
тер (вернее, ВІОЗ), видеоадаптер и операционная система под- 
держивают эту спецификацию. 

СЕКРЕТНЫЙ (ПРИЗОВОЙ) ДЮЙМ. ВСЕ ЭТО, КОНЕЧНО, ЗДОРОВО, 
НО ЧТО ЖЕ МНЕ КУПИТЬ? 

то самый простой вопрос. Для того чтобы сде- 
лать конкретный выбор из двенадцати моделей 
17-дюймовых мониторов, вам следует ознако- 
миться с результатами тестирования на следу- 
ющих страницах журнала. ■ 
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17- дюймовые мониторы: 

лучше больше, да лучше! 



Владимир Лабазов, Роман Хархалис 



Три года назад наш общий друг Саша, покупая домой 
компьютер, изрядно удивил всех своих знакомых, 
оснастив его 17-дюймовым монитором. В те времена 
это был случай из ряда вон выходящий - большинст- 
во владельцев ПК довольствовалось дисплеями с 
диагональю 14 дюймов, а ставшие сегодня привыч- 
ными 1 5-дюймовые модели казались чуть ли не 
предметами роскоши. Многие считали покупку этого 
устройства излишеством, а трату далеко не лишних в 
семейном бюджете $600 (кстати, тогда столько стои- 
ла самая дешевая модель) - неразумной. Но тем не 
менее, зайдя в гости к Саше, каждый старался выпро- 
сить у него разрешение поиграть в Ооот или Стаке - 
на большом мониторе мрачные подземелья выгляде- 
ли намного реалистичнее, чем на маленьких диспле- 
ях. «Даже с обычным текстовым редактором работать 
на таком экране намного удобнее!» - не упускал 
возможности похвастаться хозяин. И в этом отноше- 
нии с ним соглашались все. 
Как оказалось позже, чутье Сашу не подвело. Со 
временем достоинства мониторов с большой диаго- 
налью - увеличенная площадь изображения и воз- 
можность работать в режимах с высоким разрешени- 
ем - начали интересовать все большее количество 
пользователей, а постепенное снижение цен на них 
стало решающим фактором, благодаря которому все 
больше покупателей делали выбор в пользу 1 7-дюй- 
мовых дисплеев. Можно смело утверждать, что любая 
из современных недорогих, но качественных моде- 
лей доступна если не всем, то очень многим владель- 
цам домашних ПК. Чтобы помочь вам выбрать наибо- 
лее подходящую из них, мы решили испробовать их в 
деле и поделиться своими впечатлениями. 

НЕ ДУМАЙТЕ ДЮЙМАХ СВЫСОКА... 

Долгое время мониторы оставались, пожалуй, рекордсменами по ста- 
бильности цен среди компьютерных комплектующих. Дешевели про- 
цессоры, винчестеры, модули памяти, а дисплеи - практически нет. 
Как правило, пользователи, модернизировавшие свои ПК, меняли в них 
едва ли не всю «начинку», но монитор оставляли старый. И такие «ве- 
тераны», пережившие по несколько тотальных апгрейдов, были не ред- 
костью. Только значительное выгорание люминофора или серьезные 
неисправности в электронных схемах означали конец карьеры старо- 
го монитора. 

Однако чуть больше года назад волна снижения цен поколебала и этот 
бастион относительной стабильности: началось удешевление мониторов. 
Происходило это не лавинообразно, как, например, в случае с памятью 
или процессорами, а скорее, постепенно, однако результаты оказались 
такими же - модели, которые раньше считались младшими, ушли со сце- 
ны, их место заняли «средние», а старшие перестали быть элитными и 
получают все большее и большее распросгранение. 



Одновременно со снижением цен произошло некоторое сближение 
устройств разных классов, так как разница в стоимости «дешевого», «сред- 
него» и «высококлассного» мониторов уже не была такой большой. В ито- 
ге в каждом из этих классов модели с большей диагональю пришли на 
смену своим «младшим братьям». Так, 14-дюймовые дисплеи, которые дол- 
гое время были самыми массовыми в офисных и домашних системах, прак- 
тически вытеснены 1 5-дюймовыми, и поэтому в настоящий момент поч- 
ти не выпускаются. 

Что касается 1 7-дюймовых мониторов, то их назначение довольно долго 
было предметом споров. И в самом деле, для профессиональной верстки и 
работы с графикой они в большинстве случаев слишком малы, а применять 
их в обычных системах (в том числе и домашних) не позволяла чересчур 
высокая цена. В результате такие дисплеи чаще всего использовались «на 
стыке» этих областей - в домашних и офисных системах высокого уровня 
(с одной стороны) и недорогих графических станциях (с другой). 

Снижение цен на мониторы позволило разрешить этот вопрос. На се- 
годняшний день достаточно качественный 17-дюймовый монитор мож- 
но купить уже за 1250, что позволяет однозначно определить их как «до- 
машние». Если сегодня 15-дюймовый дисплей совершенно необходим 
даже для самого простого и дешевого семейного ПК (хотя бы по той 
причине, что покупка 14-дюймовой модели не даст значительной эко- 
номии), то 17-дюймовый прекрасно подойдет для любой мало-мальски 
серьезной игровой и мультимедийной машины. Игры, видеофильмы 
(особенно ОѴЭ), домашняя графика - все это выглядит на большом эк- 
ране намного лучше, чем на маленьком. 

Вы когда-нибудь смотрели один и тот же фильм дважды, причем один 
раз в кинотеатре, а другой - по телевизору? А теперь вспомните, что вы 
почувствовали. Можем поспорить, что происходящее на киноэкране ка- 
залось вам куда более реалистичным, чем телевизионное изображение. 
Иначе говоря, «эффект присутствия», ощущение причастности к событи- 
ям фильма в кинотеатре намного сильнее, и не в последнюю очередь из- 
за больших размеров экрана. Примерно такая же разница между ощуще- 
ниями от любой игры, будь то ЗО-асііоп, «ролевик» или стратегия, наблю- 
даемой с экрана 14- и 17-дюймового монитора. В последнем случае 
впечатления от игры будут намного сильнее. 

Что же касается единственного весомого аріумента против 17-дюймо- 
вых мониторов - высокой стоимости, из-за которой такую покупку не 
могут себе позволить большинство домашних пользователей, - то он на 
сегодня уже несостоятелен. Судите сами: если цены на 15-дюймовые мо- 
дели начинаются примерно от $150 и в среднем составляют около 1180, 
то самый недорогой, но качественный 1 7-дюймовый монитор можно при- 
обрести уже за $235. И таких устройств становится все больше. 

Справедливости ради мы решили поинтересоваться, за счет чего про- 
изводителям удалось столь существенно снизить цены. Оказывается, что 
в 17-дюймовых мониторах начального уровня очень часто используются 
электронные блоки, разработанные для устройств с 15-дюймовым кине- 
скопом. Из-за этого по основным рабочим параметрам (максимальное 
разрешение, частота развертки) рассмотренные нами модели не слиш- 
ком сильно отличаются от своих собратьев с меньшей диагональю экра- 
на. В старших же моделях 17-дюймовых мониторов электронная «начин- 
ка» уже совсем другая, позволяющая, например, работать с разрешением 
до 1600 х 1200 точек. Этим и обосновывается их более высокая цена. 



КАК МЫ ВЫБИРАЛИ И ОЦЕНИВАЛИ 17-ДЮЙМОВЫЕ МОИ 



Цены на 17-дюймовые мониторы, предлагаемые украинскими компьютерными фир- 
мами, сегодня находятся в достаточно широких пределах - от двух с лишним и до семи 
сотен долларов. Очевидно, что модели, столь сильно различающиеся по стоимости, рас- 
считаны на разных пользователей, а следовательно, качество изображения, а также воз- 
можности настройки и калибровки у них не одинаковы. Но далеко не каждому домашне- 
му пользователю необходим полнофункциональный профессиональный дисплей, да и 
цена этого устройства тоже играет первостепенную роль при его выборе, поэтому мы 
решили ограничиться обзором моделей стоимостью до $300 включительно. В результа- 
те в поле нашего зрения попали 12 мониторов, которые можно приобрести в киевских 
компьютерных фирмах. Исключение составляет Затзипд батігоп 75(3 - его поставки в 
Украину начнутся ориентировочно в октябре нынешнего года. 




Для оценки мониторы подключались к ПК с видеокартой Маігох МіІІеппіит С200, 
известной своим высококачественным изображением и широкими функциональны- 
ми возможностями. В режимах с разрешением от 640 х 480 до 1280 х 1024 точек 
проверялись максимальные частоты кадровой развертки, при которых не происхо- 
дило значительного ухудшения «картинки». Качество изображения оценивалось в 
режиме 1024 х 768 точек при частоте смены кадров 85 Нг после тщательной наст- 
ройки параметров монитора - регулировки яркости и контрастности, устранения ге- 
ометрических искажений. С помощью утилиты ІЧокіа МопііогТезІ оценивались такие 
параметры, как фокусировка, точность сведения лучей, четкость мелкого текста 
(обычного и инверсного), равномерность цветов по всей площади экрана и стабиль- 
ность изображения при резком изменении яркости. 

Модели оценивались группой экспертов по следующим параметрам: 

♦ качество изображения - итоговая оценка по результатам тестов на четкость, све- 
дение лучей, стабильность изображения и отсутствие муара; 

♦ дизайн и эргономичность; 

♦ удобство управления; 

♦ оправданность цены. 

Каждый параметр оценивался по 10-балльной шкале. Впоследствии на основании 
данных из оценочных листов всех членов комиссии выводился общий балл монито- 
ра, в котором усредненные оценки учитывались с соответствующими весовыми ко- 
эффициентами. На время работы экспертов логотипы компаний, названия моделей 
и прочие обозначения на корпусах мониторов заклеивались непрозрачной пленкой, 
чтобы имя производителя не повлияло на объективность оценки. 

Следует отметить, что полученные итоговые оценки применимы лишь к монито- 
рам данной ценовой группы. Например, если дисплей стоимостью меньше $300 по- 
лучил итоговую оценку выше 9 баллов, то это вовсе не означает, что он сравним по 
своим характеристикам с более дорогими моделями. 



■ 
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Атада 
С708 



Удобство: 7,5 
Оправданность 
цены: 7,8 




АМАСА С708 

Кто бы мог подумать, что монитор стоимостью всего $290 
может быть оборудован... высококачественной трубкой Міізи- 
Ьізпі Оіатопсіігоп? Ведь фирменные модели на ее основе сто- 
ят почти в два раза дороже. Столь низкая цена за изделие та- 
кого уровня уже сама по себе уникальна. Зная качество изоб- 
ражения, обеспечиваемое кинескопами Оіатопсіігоп, мы, 
приступая к испытаниям, заранее ожидали от монитора Атада 
высоких показателей. И оказались правы. 

Первый тест, в ходе которого мы измерили максимальные ча- 
стоты смены кадров в разных разрешениях, монитор выдержал 
с честью. В режиме 640 х 480 точек эта величина достигла поч- 
ти 1 50 Нг, тогда как при разрешении 1 024 х 768 пикселов, чаще 
всего используемом на 17-дюймовых дисплеях, она составила 
111 Нг - самое высокое значение среди всех рассмотренных 
нами моделей. 

Качество изображения также оказалось на высоте. Кинескоп 
с шагом маски 0,25 мм обеспечивает высокую четкость, кон- 
трастность и цветовую насыщенность изображения. Единствен- 
ный недостаток, общий для всех трубок с апертурной решет- 
кой (ОіатопаЧгоп, Тгіпіігоп и пр.), состоит в том, что на светлом 
фоне просматриваются две горизонтальные линии - тени от 
стабилизирующих нитей. Однако при повседневной работе эти 
линии не заметны, поскольку практически не влияют на каче- 
ство изображения. 

«Изюминка» монитора Атада С708 - очень точное сведение 
лучей, а значит, и высокая четкость изображения. Стоит отме- 
тить также высокую стабильность изображения при резком из- 
менении яркости. В общем, данная модель произвела на нас 
очень хорошее впечатление. 

АОС 5РЕСТКІІМ 7ѴІГ+ 

Как и все мониторы АОС, эта модель привлекла к себе внима- 
ние оригинальным устройством для управления экранным меню 
настройки. На передней панели дисплея расположено вращаю- 
щееся колесико - «джиг», с помощью которого и осуществляет- 





ся «навигация» в меню. Отметим, что такое конструктивное ре- 
шение стало предметом споров при выставлении оценки за 
удобство управления. Работать с опциями с помощью этого ко- 
лесика несколько непривычно, однако, скорее всего, со време- 
нем можно научиться достаточно ловко им пользоваться. Что ка- 
сается самих регулировок, то их выбор очень широк. 

Зресігит 7ѴІГ+ оборудован дополнительной кнопкой для при- 
нудительного перевода в режим «сна». Но тумблер включения 
питания расположен на задней панели монитора, что, согла- 
ситесь, не очень удобно. 

Изображение на экране данного монитора достаточно стабиль- 
ное, приемлемого качества, но по углам несколько размытое. В 
особенности этот недостаток проявился при отображении бело- 
го текста на черном фоне. В итоге АОС Зресігит 7ѴІГ+ получил 
средние оценки по этому показателю. Сравнительно невысокая 
цена данного устройства показалась нам вполне разумной. 

ВКГОСЕ ВМ17С 

Этот монитор произведен в России, о чем и гласит надпись 
на его упаковке. Но, как ни странно, несмотря на то, что руко- 
водство пользователя написано на русском языке, экранное 
меню не русифицировано. А жаль... Ведь хотя количество оп- 
ций достаточно скромно, управление монитором оказалось 
удобным. По этому показателю 17-дюймовый Вгісіде получил 
одну из лучших оценок в нашем испытании, а русификация 
меню несомненно позволила бы повысить ее еще больше. 

Качество изображения у Вгісіде ВМ17С среднее. Нам понра- 
вился очень четкий текст, особенно инверсный, но в то же вре- 
мя разочаровала нестабильность изображения при резкой сме- 
не яркости. Однако недостатки компенсируются относительно 
невысокой ценой монитора. К тому же производитель обеспе- 
чивает свое изделие трехгодичной гарантией. 

ВТК ОС770КАТ 

Данная модель отличается наименьшим размером в глубину 
среди всех протестированных нами - всего 38 см. На это стоит 



ОС770КАТ 



Дизайн: 7,0 
Удобство: 7,2 
Оправданность 
цены: 8,3 



7,8 




Качество: 6,0 
Дизайн: 5,2 
Удобство: 5,9 
Оправданность 
ценьи_8,6 
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ОеІихЗсап 
7770 

Цена: $253 
Качество: 7,6 
Дизайн: 7,1 
Удобство: 7,1 
Оправданность 
цены: 7,5 
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обратить внимание тем, для кого важен каждый квадратный 
сантиметр поверхности рабочего стола. Однако компактность - 
далеко не единственное достоинство устройства от ЭТК. 

Монитор реализует практически все основные и расширен- 
ные функции настройки геометрии изображения. В качестве 
«специальных возможностей» можно упомянуть устранение 
муара по вертикали, возврат к заводским установкам цветовой 
гаммы и остальных параметров по отдельности. Само экран- 
ное меню, из которого производится настройка, может появ- 
ляться на экране в одной из шести предварительно определен- 
ных позиций. 

У данной модели довольно оригинально регулируются яр- 
кость и контрастность изображения. Для этой цели предус- 
мотрено специальное экранное меню небольшого размера. 
Интереснее всего то, что о нем нет никаких упоминаний в ос- 
новном меню, надписях на передней панели и даже в докумен- 
тации. Однако однажды раскрыв этот секрет, вы сможете впос- 
ледствии без труда настраивать данные параметры. 

Качество изображения у ОТК ОС770КАТ довольно неплохое. 
Хотелось бы отметить хорошую фокусировку и стабильность 
изображения при резком изменении яркости. Однако в режи- 
мах с высоким разрешением (более 800 х 600 точек) мелкий 
текст по краям экрана слегка «замыливается». 

ПШАІ Р717 

Этот монитор оказался самым недорогим среди всех участ- 
ников нашего обзора. Но, к сожалению, этим его достоинства 
и ограничиваются. В распоряжении пользователя оказывается 
лишь необходимый минимум возможностей управления пара- 
метрами изображения. Максимальные частоты кадровой раз- 
вертки в режимах с низким разрешением заметно ниже, чем у 
других рассмотренных нами моделей, - всего 100 Нг. Справед- 
ливости ради заметим, что для нормальной работы такого зна- 
чения хватит с лихвой. Качество изображения также далеко от 
совершенства. «Картинка» несколько замылена, а при отобра- 




жении частых параллельных линий наблюдается роскошный 
муар. В остальных тестах показатели качества находятся на 
среднем уровне. 

НѴІШОАІ ОЕШХ8САЫ 7770 

Данная модель привлекла наше внимание в первую очередь 
широкими возможностями настройки - по количеству разно- 
образных опций ее опережают лишь мониторы Затзипд. Из ре- 
гулировок, которые редко встречаются у недорогих устройств, 
здесь предусмотрены устранение муара по вертикали и гори- 
зонтали, плавная настройка цветовой температуры, масштаби- 
рование изображения. Для работы с меню используются одна 
кнопка и расположенный под ней ролик. Открытое меню наст- 
ройки через некоторое время убирается с экрана автоматиче- 
ски, но его можно закрыть и принудительно, нажав на соответ- 
ствующую кнопку. Но имейте в виду, что с помощью этой кноп- 
ки осуществляется еще и возврат к заводским установкам. Так 
что если нажать ее в момент автоматического закрытия меню, 
существует вероятность случайного сброса настроек. 

Качество изображения у данного монитора довольно непло- 
хое. Его несомненный плюс - высокая четкость, проявившая- 
ся, в частности, при отображении мелкого текста. В то же вре- 
мя сведение лучей оказалось не совсем точным. Однако при 
сравнительно невысокой стоимости устройства эти недостат- 
ки вполне простительны. 

Кроме того, хотелось бы отметить, что этот монитор, един- 
ственный из всех участников нашего обзора, соответствует тре- 
бованиям сертификата безопасности ТСО'99. В общем, для 
ОеІихЗсап 7770 вполне справедливо определение «неплохой 
монитор за среднюю цену». 

ЬС 5ТІШ0ЛѴ0КК5 775Ы 

Если попытаться дать самое краткое и в то же время самое 
точное определение этому монитору, то можно с увереннос- 
тью сказать: он не похож на все остальные. Следует отдать 
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17' ЗАМ5ЦМЗ 700Р» 05й/1600х1200х75Нг/О5О/(3!/ГСС»5/Зго<ю 
15' РНІІІР5 105 5 ОІ8Ю,245ар/1024х76вхВ5№/ГСр9г/Згооа 

15' РНШР5 105 МВ 0.28/1280жІ024.60Нг/ТСО95/Згоіга 

15- Асег 57с 0.28/1 280» І024И65НІ/ТСО95 нова- 

15' Ѵ1е»5оп«: Е655 28/1280» 1024.66ГО/8СОх600хИ0Нг/ТСО95 
КУПИТЕ МОНИТОР СО СКИДКОЙ ОТ 12 ДО 30 ГРН! 

КОМПЬЮТЕРЫ "МА5ТЕИ" ШШШШ 

СЕРТИФИКАТ КАЧЕСТВА. ПАСПОРТ, ГАРАНТИЯ ДО 24 МЕСЯЦЕВ 

РвлМцт-ІбЪЛбМо/І 6ѲЬ/2МЬ ^ 249 

Сеіегап 366/32МЬ/4.3вЬ/ВМО/40-х СО/8В*60ѴѴ 469 

СвІѲГОП 400/64МЬ/6.4дЬ/ѴооаооЗ/40-іС0/5В64ѵ*60№ 589 

Свіегоп 5СЮ/64МЬ/6.46Ь/^оодооЗ/40-хСЙ5ВМѵ*40ѴІ/ 699 

РепИит III 450/64МО/6 4СЬ/ѴооаооЗ/40^СО/5В64ѵ.60ѴѴ 769 

КУПИТЕ КОМПЬЮТЕР СО СКИДКОЙ ОТ 25 ДО 100 ГРН! 

1С БУХГАЛТЕРИЯ ТОРГОВЛЯ 

МНОГОЧИСЛЕННЫМ ЛОбРОвОЛЫІАМ: ЛИЦЕ 



5 ЛІТ НА КОМПЬЮТЕРНОМ РЫНК! УКРАИНЫ! 






МАГАЗИНЫ 1000 КОМПЬЮТЕРНЫХ МЕЛОЧЕЙ": ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ОФИС 

КРЕЩАТИК. 27-А. <~ 224 4140, БЕЗ ПЕРЕРЫВА И ВЫХОДНЫХ; КИЕВ, УЛ. АРТЕМА, 26, 
УЛ. АРТЕМА, 26, " 244 8604, ПОН. - СУББОТА С 10.00 ДО 18.00. п-тоІІ: ІтЮОО Д оЫЮ 



ФИРМЫ АЛСИТА : 
С 216 1171, 244 6131, 246 9736 
.кіеѵ.иа, «/мм. аіііто.кіеѵ.ца 



Затзипд Ш 
Затігоп 
750 

Цена: -$300 
Качество: 9.2 
Дизайн: 7,5 
Удобство: 8,2 
Оправданность 
цены: 8,4 



8,8 
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должное дизайнерам, создававшим этот аппарат, - он дейст- 
вительно красив. Облик І-С Зіисііоѵѵогкз 775Ы произвел на нас 
сильное впечатление и был единогласно признан лучшим сре- 
ди всех протестированных нами мониторов. 



Характеристики І_С Зіисііоѵ^огкз 775N находятся на достаточ- 
но высоком уровне. В нем есть все, что, на наш взгляд, долж- 
но быть в современном мониторе, - кинескоп с шагом маски 
0,27 дюйма, обширный набор функций регулировки, качествен- 
ная электроника, позволяющая работать с высокими частота- 
ми кадровой развертки. 

В работе монитор от І_С также показал себя неплохо: стоит 
отметить четкое изображение, хорошую фокусировку и точное 
сведение лучей. К недостаткам можно причислить «замылива- 
ние» мелких деталей по углам экрана, а также легкое подраги- 
вание картинки при резком изменении яркости. В общем, до- 
вольно неплохой дисплей. Вот стоил бы он чуточку дешевле... 

Уже после тестирования, когда мы переносили мониторы с 
испытательного стенда в фотолабораторию для съемки, обна- 
ружилось еще одно преимущество ЦЗ Зіибіоѵѵогкз 77ЬЫ - он 
самый легкий из всех исследованных нами аппаратов. Когда 
придется переносить или передвигать его, вы наверняка оце- 
ните это по достоинству. 

МАХОАТА ВЕЬШЕА 107015 

Мониторы торговой марки Махйаіа появились в прайс-лис- 
тах киевских компьютерных фирм сравнительно недавно - в 
конце прошлой весны, но уже успели стать достаточно попу- 
лярными. Попавший к нам Веііпеа 107015 является младшей 
1 7-дюймовой моделью производства этой компании и предназ- 
начен для домашних пользователей. 

Четыре кнопки на передней панели устройства служат для 
управления экранным меню, из которого доступны все основ- 
ные и многие расширенные функции настройки геометрии. 
Возможности настройки цветовой температуры у этого мони- 
тора самые богатые среди всех протестированных нами моде- 
лей. Вы сможете установить одно из четырех фиксированных 



значений либо настроить данную характеристику плавно. В ос- 
тальном же набор регулировок типичен для рассматриваемо- 
го класса мониторов. Остается разве что пожалеть об отсутст- 
вии функции подавления муара. 

В наших испытаниях монитор от Махйаіа также проявил себя с 
хорошей стороны. Качество изображения в целом оказалось до- 
вольно высоким. Хотелось бы отметить достаточно точное све- 
дение лучей и стабильность «картинки» при резком изменении 
яркости. В общем, этот аппарат вполне соответствует своей цене. 

И еще немного о перспективах. В ближайшее время в линей- 
ке мониторов Махйаіа должна появиться новая 17-дюймовая 
модель. В отличие от Веііпеа 1 070 1 5 она будет соответствовать 
требованиям новейшего сертификата безопасности ТСО'99. 

5АМ51ШС 5АМТК0И 75С 

Не обошлось в нашем обзоре и без «гостя из будущего». 
Затігоп 75С - представитель перспективной линейки монито- 
ров Затзипд, которая будет предложена нашему с вами внима- 
нию осенью этого года. Именно поэтому попавший в Тестовую 
лабораторию образец вызвал достаточно сильный интерес. 

Отличительная черта данной модели - удобная настройка. 
Начнем с того, что надписи в экранном меню могут выводиться 
на одном из девяти языков, в том числе и на русском. При же- 
лании меню можно сделать полупрозрачным , чтобы сквозь него 
можно было наблюдать изображение на экране. Это очень 
удобно, например, когда вы просматриваете видеофильм и 
хотите по ходу дела немного подстроить монитор. Возможнос- 
ти регулировки у дисплеев Затзипд, пожалуй, самые богатые 
среди всех рассмотренных нами моделей. Недостает разве что 
плавного изменения цветовой температуры. 

Еще одна сильная сторона Затігоп 75С - высокие значения 
частот кадровой развертки. В базовом режиме 640 х 480 точек 
монитор реально поддерживает до 161 Нг (рекорд среди всех 
участников испытаний), а при более высоких разрешениях дер- 
жится на уровне лидера в этом зачете - дисплея Атада С708. С 
данным устройством вы сможете работать долго и комфортно. 




Г Махсіаіа ~ 
Веііпеа 
107015 

Цена: $260 
Качество: 8,2 
Дизайн: 6,4 
Удобство: 6,7 
Оправданность 
цены: 8,0 





г Затзипд 
ЗупсМазіег 

750з 
Цена: $275 
Качество: 9,0 
Дизайн: 8,4 
Удобство: 8,2 
Оправданность 



цены: 8,4 





Качество изображения у Затігоп 750 оказалось лучшим сре- 
ди всех испытанных нами моделей. В этом мониторе исполь- 
зован кинескоп с шагом маски 0,26 дюйма, что благотворно 
Сказалось на четкости «картинки». Муар, появившийся было 
вначале, удалось легко устранить соответствующей регулиров- 
кой. Однако при увеличении уровня его подавления несколько 
снижается четкость изображения, так что пользователю при- 
дется искать некий компромисс между этими двумя характе- 
ристиками. К счастью, это удается без труда. 

Ожидается, что цена на Затігоп 750 будет несколько выше, 
чем на ЗупсМазІег 750$. Однако новый монитор определенно 
того стоит. 

$АМ$Ш«С $Ѵ1«СМА$ТЕК 7505 

А вот и старый знакомый! Об этом мониторе, принадлежащем к 
серии Оеіргііпіиз, мы уже рассказывали в рубрике «На первый 
взгляд» (см. «Домашний ПК», № 7, 1999, ѵлллл/.ііс.кіеѵ.иа). Что ж, I 
пришло время и для «второго», более пристального взгляда. Об 
оригинальном дизайне этого устройства было сказано уже доволь- 
но много. Забегая вперед, отметим лишь, что именно эта, каза- 
лось бы, не столь существенная деталь в итоге стала решаю- 
щим аргументом в споре о присуждении знака «Выбор редакции». 
Что ж, дизайнеры из фирмы Затзипд поработали на славу. 

Все, что мы сказали о возможностях регулировки монитора 
Заттгоп 750, справедливо и для «Дельфина». Средства управ- 
ления у обеих моделей абсолютно одинаковые. Меню на рус- 
ском языке, продуманные и понятные пиктограммы, богатый 
выбор опций - все это принесло данному устройству высокий 
балл за удобство настройки. 

Качество изображения у ЗупсМазІег 750з достаточно высо- 
кое. По этому параметру он ничем не уступает протестирован- 
ному нами монитору Атада С708 с трубкой ОіатопаЧгоп, а ино- 
гда даже превосходит его. Изначально на экране присутствует 
легкий муар, но от него нетрудно избавиться, прибегнув к ре- 
гулировке. 

В итоге «Дельфин» заслужил наше признание за хорошие и, 
главное, сбалансированные характеристики. Кроме того, цену 
в $275 за монитор такого качества мы сочли весьма разумной. 

ѴІГОГРОШТ 1772ѴХ 

Данная модель оказалась одной из самых недорогих. Да, два- 
три года назад многие порадовались бы возможности приоб- 
рести 17-дюймовый монитор всего за $235. Однако есть кате- 
гория покупателей, которых низкая цена скорее насторажива- 
ет, чем завлекает. Они уверены, что дешевый продукт на 
поверку окажется недостаточно качественным. Справедливо ли 
такое утверждение по отношению к ѴіеѵѵРоіпІ 1772Ѵх? 

Возможности настройки монитора довольно богатые. Из рас- 
пространенных регулировок недостает только устранения му- 
ара. Есть в меню и весьма интересный пункт - ТЕА ТІМЕ. Это 
пользовательский таймер. С его помощью можно задать вре- 
мя в минутах (от 1 до 255), по истечении которого на экране 
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поверх всех окон появляется изображение чашечки дымяще- 
гося чая. Регулировка яркости и контрастности выполняется из 
отдельного экранного меню (как у ОТК ОС770КАТ), правда, со- 
ставители документации не забыли об этом упомянуть. Также 
можно определить позицию на экране, в котором будет появ- 
ляться меню. 

Частота смены кадров, хотя изначально и не слишком высо- 
кая, с ростом разрешения падает меньше, чем у других мони- 
торов. В режиме 1280 х 1024 точек Ѵіем/Роіпі 1772Ѵх оказался 
на третьем месте по этому показателю, уступив лишь лидерам - 
дисплеям Затзипд Затігоп и Атада. 

Качество изображения у данного монитора среднее. Радуют 
неплохая фокусировка и точное сведение лучей, разочаровы- 
вают наличие легкого муара (при отсутствии возможности уст- 
ранить его) и «замыливание» мелких деталей по углам экрана. 

Обратите внимание, что данная модель заслужила самый 
высокий балл по показателю «оправданность цены». Будучи 




РАСШИРЯЕМ ДИЛЕРСКУЮ СЕТЬ Е-МДИ:5Д1Е5 » ѴЕСТ.КІЕѴ.ІІД 
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Характеристики 17-дюймовых мониторов 



Производитель 
Модель 


Атада 
С708 


АОС 

Зресітт 


Вгійде 
ВМ17С 


ВТК 

ОС770К 


Рипаі 
Р717 


НуипЛаі 
йеіих- 


1.6 

ЗМіо- 


Махааіа 
Веііпеа 


$аіл5ипд 
Затігоп 


05797 — 
$ат$ипд 


Ѵіе»- 
Роіпі 

1772Ѵх 


Ѵіеж- 
Зопіс 

Оріі- 






7ѴІГ+ 




АТ 




$сап 
7770 


«ОГК8 

775N 


107015 


750 






диезі 
071 


Видимая область, 
дюймы 


16 


16 


16 


16 


16 


16 


15,9 


16 


16 


16 


15,7 


16 


Шаг точки трубки, 
мм 


0,25 


0,28 


0,28 


0,27 


0,28 


0,27 


0,27 


0,27 


0,26 


0,28 


0,28 


0.27 


«Подушка» 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Трапеция 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Поворот 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


2ооіл 




+ 








+ 






+ 


+ 






Параллелограмм 


+ 


+ 




+ 




+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Балансировка 


+ 


+ 








+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Устранение 
муара* 


_ 


н/ѵ 


_ 


V 





н/ѵ 


Н/Ѵ 





н/ѵ 


н/ѵ 


_ 





Настройка цветовой 
температуры 

(пмгкпртнп 
\ дм іігчрс і пи 

плавно)** 


2/+ 


2/+ 


2/+ 


2/+ 


2/+ 


2/+ 


2/+ 


4/+ 


21- 


21- 


— 1 

3/+ 


3/+ 


І/Ічийыйыіій ѵпппмо 

видеосигнала 


- 


- 




- 


- 


- 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


- 


640 х 480 


149 


131 


143 


122 


99 


142 


142 


142 


161 


145 


125 


145 


800 х 600 


139 


113 


115 


113 


100 


113 


113 


112 


139 


116 


118 


116 


1024x 768 


111 


89 


90 


89 


89 


89 


89 


87 


108 


90 


92 


90 


1?Я0 х 1П?4 


84 


66 


67 


67 


66 


66 


66 


67 


81 


67 


69 


68 


Сертификаты 
безопасности 


ТС095 


ТС095 


ТС095 


ТС092/95 


ТС095 


ТС099 


ТС095 


ТС095 


ТС095 


ТС095 


ТС095 


ТС095 


Габариты, мм 

х ѵѵ х и } 


405 х 
410 х 
427 


410 х 

411 х 
430 


410 х 
410 х 
410 


425 х 
420 х 
380 


410 х 
430 х 
413 


416х 
416 х 
447 


410 х 
440 х 
432 


410 х 
41В х 
441 


412 х 
4?П х 

чей а 

415 


412 х 
4?0 х 

Чьи л 

415 


428 х 
404 х 
433 


412 х 
4(1? х 
454 


Масса, кг 


19,4 


16,0 


15,2 


18,5 


17,5 


16 


12,6 


16,7 


15 


15 


17,5 


16,5 


Ориентировочная 
цена, $ 


290 


250 


245 


260 


235 


265 


300 


260 


300 


275 


235 


285 


Кяийстпп 

изображения 

(70%) 


8,4 


7,9 


7,1 


7,9 


6,0 


7,6 


7,7 


8,2 


9,2 


9,0 


7,3 


8,6 


Дизайн (10%) 


6,5 


6,5 


6,0 


7,0 


5,2 


7,1 


9,1 


6,4 


7,5 


8,4 


5,6 


7,0 


Удобство 
настройки (10%) 


7,5 


7,7 


8,0 


7,2 


5,9 


7,1 


7,9 


6,7 


8,2 


8,2 


5,7 


6,7 


Оправданность 
цены (20%) 


7,8 


8,3 


7,7 


8,3 


8,6 


7,5 


6,5 


8,0 


8,4 


8,4 


9,6 


8,3 


Общая оценка 


8,0 


7,8 


7,2 


7,8 


6,3 


7,5 


7,6 


7,8 


8,8 


8,8 


7,3 


8,2 
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* Устранение муара: Н - по горизонтали, V - по вертикали. 

** Числом обозначено количество предустановленных значений цветовой температуры, знаками «+» и • 
*** Н - высота, ѴѴ - ширина, й - глубина. 



І-» - наличие или отсутствие функции плавной регулировки этого параметра. 
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едва ли не самой дешевой, она превосходит по качеству неко- 
торые более дорогие модели. Поэтому ее смело можно поре- 
комендовать пользователям с ограниченным бюджетом. 

ѴІЕѴѴ50МС 0РТІ(ШЕ5Т 071 

Этот монитор, в отличие от более дорогих профессиональ- 
ных моделей производства ѴіеѵѵЗопіс, предназначен специаль- 
но для домашних пользователей. Однако в наследство от стар- 
ших «родственников» ему достались превосходное качество и 
многочисленные «полезные мелочи», которые по достоинству 
оценят все, кто много работает с компьютерной графикой. 

Возможности настройки монитора достаточно богаты , не хва- 
тает разве что функции подавления муара. При включении ав- 
томатически выполняется размагничивание кинескопа. В слу- 
чае необходимости эту операцию можно выполнить и прину- 
дительно, воспользовавшись соответствующим пунктом 
экранного меню. Кстати, излишне усердствовать не стоит - по- 
вторное размагничивание можно производить не раньше чем 
через 20 минут после предыдущего, поскольку в противном слу- 
чае оно может стать причиной поломки монитора. 

Изделия компании Ѵіе\ѵ5опіс всегда славились высоким каче- 
ством изображения. Не стала исключением и модель Ортідиезі 
071 : четкий фокус и насыщенные цвета произвели на нас самое 
лучшее впечатление, С сожалением мы отметили незначитель- 
ное смещение «картинки» при резком изменении яркости. Но тем 
не менее по общей оценке за качество этот монитор уступил лишь 
лидерам - продуктам Затзипд. Поэтому он может стать велико- 
лепным приобретением для дизайнера, работающего на дому. 

КТО НА СВЕТЕ ВСЕХ МИЛЕЕ? 

Надо признаться, определение победителей нашего «конкур- 
са красоты изображения» было задачей не из легких - у каждого 
из мониторов есть свои сильные и слабые стороны. Однако под- 
считав итоговые оценки, мы все-таки сумели выявить лидеров. 

Лучше всех зарекомендовали себя мониторы производства 
компании Затзипд. Обе побывавшие в нашей Тестовой лабо- 
ратории модели получили практически одинаковые, причем вы- 
сокие оценки. Мы довольно долго не могли решить, какой же из 
них лучше, и после долгих колебаний присудили знак «Выбор ре- 
дакции» монитору ЗупсМазІег 750з. Решающими аргументами 
в его пользу, как уже было сказано, стали стильный дизайн, от- 
личающий новую серию Оеірпіпіиз, и тот факт, что данный дис- 
плей можно приобрести уже сегодня, тогда как появления 
Затігоп 75С придется подождать до осени. 

Что касается Затігоп 750, то это изделие также достойно 
всяческих похвал. Его козыри - чуть лучшее по сравнению с 

Мониторы предоставлены для тестирования 
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предыдущим представителем семейства мониторов Зат- 
зипд качество изображения и более высокие частоты кад- 
ровой развертки. Данная модель имела все шансы на побе- 
ду в нашем соревновании. Ну а с октября этого года Затігоп 
75С станет полноценным дополнением серии дисплеев 
ЗупсМазІег. 

Монитор Атада С708 - еще один участник тестирования, о 
котором хотелось бы упомянуть отдельно. И в самом деле, ап- 
парат с высококачественным кинескопом ОіатопаЧгоп, пред- 
лагаемый по цене всего $290, - уже само по себе явление экс- 
траординарное. Если добавить к этому хорошее качество эле- 
ктронных компонентов, обеспечивающих высокие частоты 
кадровой развертки, а также отличное качество изображения, 
то впечатление об Атада С708 складывается очень приятное. 
И только мелкие недостатки помешали этому монитору стать 
лучшим. 

Орііриезі 071 отличился высоким качеством изображения, 
уступив по этому параметру только мониторам Затзипд. Эту 
модель можно порекомендовать тем, кто планирует много ра- 
ботать с графикой, но пока не имеет возможности приобрести 
дорогой профессиональный дисплей. 

Тем, кто ищет недорогой, но достаточно качественный мо- 
нитор, стоит обратить внимание на ѴіеѵѵРоіпІ 1772ѴХ. Он не- 
сколько уступает лидерам по качеству изображения, но, тем не 
менее, при весьма низкой цене производит хорошее впечат- 
ление. Для пользователей с ограниченным бюджетом данная 
модель окажется наиболее подходящей. 

И в заключение откроем небольшой секрет. За последний ме- 
сяц вот уже трое сотрудников нашей редакции, приобретая но- 
вые мониторы для своих домашних ПК, сделали выбор в пользу 
недорогих 17-дюймовых моделей. Поработав с этими устрой- 
ствами в Тестовой лаборатории , мы можем с уверенностью ска- 
зать: это правильное решение. Присоединяйтесь, господа! ■ 




Олег Данилов 



Земля в иллюминаторе 



И снится нам трава, трава у дома... 

ВИА «Земляне» 



Возможна различная систематиза- 
ция прикладных программ, напри- 
мер, по «роду деятельности» (опе- 
рационные системы, текстовые 
редакторы и т. д.) или по фирме- 
производителю (Місгойой, АсіоЬе и 
др.). Мы решили ввести еще один 
критерий отбора - по некоторым 
элементам внешнего оформления. 
Изначально нам хотелось рассмот- 
реть в этой статье только те про- 
граммы, в которых активно ис- 
пользуется изображение земного 
шара, но во время поиска таковых 
мы обнаружили еще рад интерес- 
ных приложений и включили их в 
наш обзор. Итак, сегодня, у нас в 
гостях занимательные «астрономо- 
географические» программы. А всю 
эту подборку можно считать 
приуроченной к солнечному 
затмению 1 1 августа и несостояв- 
шемуся концу света. 



Начнем с нескольких оригинальных «■хра- 
нителей экрана». 

ЕАВТН 5СНЕЕЫ 5АѴЕН 

ііопп ѴѴаІкег 
ииѵѵѵѵ.тоигтіІаЬ.сгі 

Этот простенький зегееп хаѵег позволяет вам 
наблюдать за освещаемой солнцем моделью 
земного шара. Линия терминатора (линия сме- 
ны дня и ночи, а не имени персонажа фильма 




«Судный день») рассчитывается в соответствии 
с действительным положением Земли и Солн- 
ца и перемешается в реальном времени. Вы 
можете «установить камеру» для наблюдения 
за дневной, ночной или лунной стороной (ре- 
комендуется для оборотней) земного шара или 
же в любой точке над его поверхностью, задав 
соответствующую широту и долготу. 

В общем, всегда можно узнать, где на Зем- 
ле в данный момент светает, где наступает 
полдень, а где сейчас хорошо любоваться 
звездами. Кстати, именно для наблюдения 
за звездным небом вам пригодится про- 
граммка, о которой пойдет речь дальше. 

5КУ $СНЕЕЫ 5АѴЕК 

ііогіп ѴѴаІкег 
ѵѵѵѵѵи.гоигтіІаЬ.сЬ 

Как понятно из названия, этот «страж лю- 
минофора», разработанный тем же автором, 
является, выражаясь математическим язы- 
ком, «обратным предыдущему», т. е. позво- 

ляет в реальном времени наблюдать на экра- 
не монитора звездное небо таким, каким оно 
должно выглядеть в текущий момент из за- 
данной точки земной поверхности. 

Вы можете просто активизировать 5ку 
Всгееп Заѵег и, открыв окно, в случае безоб- 
лачной погоды проверить правильность его 
работы. Настройки позволяют выбрать точ- 
ку наблюдения, минимальный размер види- 
мых звезд (до 6,5 звездной величины), име- 
на и коды крупнейших звезд, объекты в глу- 
боком космосе (туманности, галактики, 
пульсары...) и в Солнечной системе (плане- 
ты). Можно также включить режим отобра- 



жения границ и названий созвездий, плос- 
кости эклиптики и т. д. 

Пожалуй, с этими астрономическими 
программами заберешься к черту на кулич- 
ки. Пора возвращаться на Землю. 

ЕУЕ ОГ ТНЕ 5Т0КМ 8СВЕЕЫ 5АѴЕВ 

ЗСагзЬопе ЗогСѵѵаге ЗузЬетз 
ѵѵиѵѵи.зСагзЬопезотгѵѵаге.сот/еоСз 

Похоже, за время нашего путешествия по 
звездному небу на Земле разгулялись урага- 
ны. Этот красивейший зегееп хаѵсг предла- 




гается компанией $Іап5іопе в качестве упро- 
щенного варианта персональной системы 
слежения за ураганами Еуе оГіпе 5іогт. Так 
сказать, для того чтобы ураган не застал вас 
врасплох. 

Еуе оГ іііе 8іогш Зсгееп 5аѵег в реальном 
времени отображает на трехмерной модели 
Земли данные о штормах, тайфунах и ура- 
ганах, бушующих в Тихом океане и Атлан- 
тике. При этом информация о стихийных 
бедствиях (положение, сила ветра, направ- 
ление движения и т.д.) поступаете \ѴсЬ-сай- 
та компании. 

Порой весьма интересно понаблюдать за 
перемещением ураганов с нежными женски- 
ми именами вдоль американского побере- 
жья. Нам, слава Богу, эта напасть не грозит. 

ХЕАКТН 

Сгед НеѵидіІІ 

мл/ѵм/.НеѵѵдіІІ.сот/хеагЪгі/ 
іпгіех.НСтІ 

От «хранителей экрана» перейдем к более 
сложным приложениям. На первый взгляд 



со 



тѵтаге 




программа ХеаПп очень похожа на ЕаПІі 
Зсгееп Заѵег. 

На экране отображается земная сфера, 
освещенная солнцем. Естественно, вы мо- 
жете наблюдать за Землей из любой точки 
пространства. Как и в ЕапЬ Зсгесп 5аѵсг, в 
этой программе отслеживается реальная 
линия терминатора. Кроме того, здесь по- 
казаны крупные города и столицы госу- 
дарств (вы можете указать и свои собствен- 
ные города просто введя их географические 
координаты и описание). 

Еше одна интересная функция - отобра- 
жение землетрясений. Информация о «дро- 
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Отмене 



жи земной» периодически запрашивается со 
специального \ѴеЬ-сайта. К счастью, эти 
природные катаклизмы достаточно редки, и 
вы, возможно, никогда не увидите соответ- 
ствующей пометки на экране. 

Итак, средства для наблюдения за тайфу- 
нами и землетрясениями у нас есть, может 
быть, пора опять посетить космическое про- 
странство? 

ЗОЬАК 5Ѵ5ТЕМ 1.6 

НаиІ АІопБО 

юлллл/1 .Іа5.ез/~атіІ/55у5І;ет 

Эта программа — наш гид в путешествии 
по ближнему космосу — в полной мере оп- 
равдывает свое название. Боіаг ЗуЯет 1.6 — 



ничто иное как симулятор Сол- 
нечной системы: не отдельно взя- 
той Земли, а всей системы, с пла- 
нетами, спутниками, астероида- 
ми, доскональной выверенной 
физической и астрономической 
моделью и великолепной акселе- 
рированной ЗЭ-графикой. 

Собственно программа состо- 
ит из двух частей. Первая - «хра- 
нитель экрана», который просто 
демонстрирует вам череду вели- 
колепных красочных видов Сол- 
нечной системы (куда там знаме- 
нитым фотографиям, сделанным 
«Вояджерами» и «Маринерами»): 
Земля, Фобос, вид на Юпитер с 
его спутника Европы, вид на Ев- 
ропу из района колец. Уран. Плутон, ма- 
ленькое Солнышко, такое, каким оно смот- 
рится на краю системы, и т. д. 




Вторая часть Воіаг 5у<иет І.6 несколько 
серьезней — это собственно и есть симуля- 
тор, параметры которого вы можете менять. 
Хотя управление программой и осуществля- 
ется путем прямого редактирования конфи- 
гурационного файла, богатство настроек с 
лихвой компенсирует этот недостаток. Па- 
раметры рендеринга, атмосферы и орбит 
небесных тел, управление камерой - изме- 
нить можно буквально все. Кстати, Зоіаг 
$у$іет 1.6 поддерживает высокодетальные, 
до 4096 х 2048 точек, текстуры планет (по 
сути, это карты, собранные на основе кос- 
мических фотографий). Единственная про- 
блема состоит в том, что для их включения 
вам потребуется ЗО-акселсратор последне- 
го поколения с большим объемом памяти. 





В следующих версиях программы автор 
обещает добавить больше спутников планет, 
кометы, космические корабли, сценарии, 
гравитацию и отображение погоды на Зем- 
ле в реальном времени. 

Несомненно. 5о1аг 5узіет 1 .6 — самое кра- 
сивое приложение из всех рассматриваемых 
в сегодняшнем обзоре. За кружением спут- 
ников и планет можно наблюдать часами - 
это успокаивает, так же кактекушая вода или 
изменчивое пламя. 

Но давайте перейдем к более практичным 
вещам. 

ШШСЮВЕ 1.2 

йігк йіида 

\/ѵ\/ѵ\м.гіІида.пегУѵміпдІоЬе.ЬглтіІ 

Эту программу можно считать полноцен- 
ным «распределенным» географическим ат- 
ласом мира. «Распределенным» потому, что 
собственно сам «Глобус» находится на вашем 
компьютере, а вот базой данных с географи- 
ческой информацией к нему служит вся сеть 
[піегпеі. 

Кажется, все это мы уже видели в про- 
граммах, рассмотренных выше. Динамиче- 
ское изменение линии терминатора и вра- 
щение глобуса в реальном времени, отобра- 
жение городов, государств, границ и т. д. 



Есть и возможность посмотреть увеличен- 
ную карту, развернутую во весь экран, и по- 
лучить точное время с одного из \ѴсЬ-сай- 
тов, связанных с атомными часами. Самое 
же интересное начинается при выборе пунк- 
та меню І_осаііоп. 



софтѵ/аге 




Здесь скрыта небольшая система поиска, 
позволяющая найти любой достаточно из- 
вестный город мира (например, для Украи- 
ны в их число входят более пятидесяти го- 
родов, включая Винницу, Житомир, Белую 
Церковь и т. д.). Найдя необходимый город, 
вы просто нажимаете клавишу Посетить 
это место в Ц^Ѵ]Ѵ, после чего попадаете на 
\ѴеЪ-сайт ѴѴіпОІоЬе. Здесь собраны ссылки 
на \Ѵео-ресурсы, имеющие отношение к 
данному городу и стране. Погода, новости, 
фотографии, информация для путешеству- 
ющих - все это можно найти в Іпіегпеі. К 
сожалению, большая часть информации до- 
ступна лишь для достаточно крупных горо- 
дов. Дело в том, что ссылки, собранные на 
сайте ѴѴіпОІоЬе, ведут, как правило, на ло- 
кальные \ѴеЬ-ресурсы, зачастую располо- 
женные именно в том городе, данные о ко- 
тором вы ишете. Так, например, сведения о 
Киеве размещены на сервере Куіѵ №ѵіеаіог 
(\ѵ\ѵ\ѵ.кіеѵ.иа), а новости предоставляются 
газетой «Сегодня» (юдау.ѵіасіик.пеі). 

Вот такая интересная маленькая программ- 
ка, как нам кажется, может стать достойной 
заменой привычному сочетанию школьного 
глобуса и бумажного «Атласа мира». 



і А А А -л. а а 1- А 




Но возможности \ѴіпС1оЬе меркнут перед 
тем, что позволяет сделать следующее при- 
ложение. 

ЕАВТН ЫАѴІСАТОН 1.0А 
Іап Веккег 

ѵѵѵѵѵѵ.еагСгіпаѵідаСог.сот 

В Ітегпеі, как в Греции, есть все - нужно 
только поискать. Спору нет, при определен- 
ном запасе времени, терпения и некотором 
умении вы найдете необходимые сведения, 
но. как подтвердят многие \ѴеЬ-путешествен- 




ники, лучше иметь заготовленный набор ссы- 
лок на все случаи жизни, чем тратить драго- 
ценное онлайновое время на поиск. По сути 
Еапп №ѵіеаіог и есть подобный сборник ссы- 
лок на информацию, жизненно необходимую 
путешественникам и туристам. 

Внешний вид программы полностью со- 
ответствует той теме, которой посвяшен наш 
обзор. Есть земная сфера, ее можно рассма- 
тривать из любой точки, здесь обозначены 
города, страны, отслеживается положение 
Солнца. Все как и в предыдущей програм- 




ме. А еше есть \ѴеЬ-сайт СоІитЬиз \Ѵог1сі 
Тгаѵеі Сиісіе Опііпе (\ѵ\ѵ\ѵ.\ѵі80п1іпе.сот) и 
система ссылок, которая позволяет получить 
массу информации по выбранной стране и 




городу. Валюта, паспорта и визы, население, 
история, национальные праздники, геогра- 
фические карты, правительство, дороги, со- 
циальный и экономический про- 
филь, регионы и города, климат. 
Информацию по этим и многим 
другим темам вы найдете на стра- 
ничках, посвященных выбранной 
вами стране. 

По объему представленных све- 
дений этот сервер может поспо- 
рить со многими мультимедийны- 
ми справочниками, как с рассма- 
триваемым в этом номере журнала 
«Туристическим Атласом Мира 
Кирилла и Мефодия'99», так и с 
великой Епсагіа. А учитывая, что 
прямо с сайта «Туристического 
гида» вы можете заказать себе ме- 
сто в отеле, купить авиабилеты или 
арендовать автомобиль в другой 
стране, эта программа действи- 
тельно кажется всемогущей (правда, эти 
функции доступны только для зарегистриро- 
ванных пользователей). 

Еапп №ѵі§аіог позволяет также попол- 
нять локальные базы данных (отели, авто- 
стоянки, магазины, музеи и т. д.), измерять 
расстояние от одной точки земного шара до 
другой (с поиском кратчайшей дороги и со- 
ставлением маршрута для вашего автомоби- 
ля) и многое другое. 

Как нам кажется, эту программу обяза- 
тельно стоит загрузить с \ѴеЬ-сайта разра- 
ботчиков и разобраться с ней самостоятель- 
но — она того стоит. 

Ну вот и все, на сегодня, пожалуй, хватит. 
Какую классификацию программ мы возь- 
мем за основу следующего обзора? Пусть это 
будет для вас сюрпризом. ■ 



со 
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Сергей Светличный 



Отличный способ 
избавиться от меню «Пуск» 



Хотя \Ѵіп(іо\ѵ5 95/98 считается 
удобной в пользовании и инту- 
итивно понятной операционной 
системой, сказать, что работа в 
ней доставляет только удоволь- 
ствие, нельзя. Многие пользова- 
тели даже не замечают, сколько 



Раіт І_аипсЬег 




времени и сил у них отнимают 
порой самые простые рутинные 
операции. 

Возьмем, например, обычное 
меню 5іап (или Пуск — это смот- 
ря кому как повезло). На самом 
деле оно представляет собой ве- 
ликолепный тренажер для отра- 
ботки координации движений. 
Так. для запуска простого Лазер- 
ного проигрывателя ( в самом деле, 
что может быть проще и естест- 
веннее попытки послушать лю- 




бимую песню) приходится выст- 
раивать четырехэтажную конст- 
рукцию из вложенных папок, по 
устойчивости сопоставимую с 
карточным домиком. Один не- 
верный шаг — и вы запускаете сто 
лет никому не нужные Пробные 
программы (хорошо хоть, что не 
форматирование жесткого дис- 
ка). Более того, даже если вы на- 
ходитесь на верном пути и иско- 
мый Лазерный проигрыватель уже 
оказывается в пределах «прямой» 
нидимости... как раз в этот мо- 
мент Іпіегпеі Ехріогег наконец 
обнаруживает сайт, который вы 
запрашивали полчаса назад и 
благополучно успели забыть о 
его существовании, и \Ѵіпс!о\ѵ8 
не находит ничего лучшего, 
как переключиться в окно бро- 
узера, разрушая с таким трудом 
выстроенную конструкцию. И 
вам приходится снова обра- 
щаться к кнопке Пуск (или 
Зіагі, впрочем, я об этом уже 
говорил) и в очередной раз про- 
дираться сквозь дебри выпадаю- 
щих списков, контролируя при 
этом каждое свое движение. 

Итак, я думаю, вам понятно, 
что от стартового меню необходи- 
мо избавиться. Проделать это 
можно двумя способами. Самый 
простой (к сожалению, действует 
он только до перезагрузки ком- 
пьютера) можно использовать 
в любую секунду. Для этого 
нужно нажать кнопку Пуск 
(в последний 
раз, уверяю вас), 
после чего — 
клавишу Езс. 
Далее следует 
задействовать 
комбинацию 
АІІ + Зрасе и в 
появившемся 
меню выбрать 
пункт Закрыть. 
Вот и все! Стар- 
товое меню ис- 
чезло. Однако у 
данного спосо- 
ба есть и недо- 
статки. И пер- 
вый заключает- 
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ся в том, что действует он только 
в \Ѵіпс1о\ѵ5 95, в то время как в 
\Ѵіпс1о\ѵ8 98 приводит всего-навсе- 
го к появлению диалогового окна 
Завершение работы Міпгіоѵ/з. 
Второй недостаток посерьезнее: 
очень скоро выясняется, что по- 
добный подход весьма смахивает 
на лечение головной боли гильо- 
тиной. Попросту говоря, вы по- 
нимаете, программы, как 
это ни прискорбно, все же 
следует запускать, но вы в 
данный момент проделать 
это не в состоянии. 

Похоже, именно по- 
добные размышления 
натолкнули разработчиков 
из фирмы РОСКЕТкаок 
(Нпр://\ѵ\ѵ\ѵ.роскеікао5. 
сот/) на создание про- 
граммы ЬАІІЫСНкаоя. 
Эта яНогІсиі Іаипсііег 
(утилита для запуска про- 
грамм) является разум- 
ной, а главное, удобной 
альтернативой стандарт- 
ному меню Пуск. Быст- 
рый доступ к его панели 
осуществляется либо с 
помощью пиктограммы 
в ху5Іст Ігау, либо по 
«горячей клавише». Кро- 
ме того, ЬАІІМСНкаох 
поддерживает систему 
сменных оболочек (ски- 
нов), которые позволяют 
придать программе уни- 
кальный внешний облик. 
Опыт показывает, что 
наиболее популярными (хотя и 
не самыми удобными в исполь- 
зовании — парадоксально, но 
факт) на данный моментявляют- 
ся скины, имитирующие облик 
РОА. Однако, естественно, суще- 
ствуют и другие, самые разные 
варианты. Из наиболее ориги- 
нальных следует вспомнить, по- 
жалуй, «кожу» (именно так пере- 
водится с английского слово 
якіп) в виде старинного перга- 
мента с вычурным рукописным 
шрифтом (правда, именно по 
причине излишней оригиналь- 
ности шрифта работать в таком 
режиме становится решительно 
невозможно). К счастью, есть и 
действительно удобные скины. 
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которые, к тому же, 
имеют очень прият- 
ный внешний вид. 

Вместе с тем, как 
это ни печально, но 
1АШСНкао5 не яв- 
ляется полноцен- 
ной заменой 8іап. 
Дело в том, что пер- 
вая поддерживает 
только один уровень 
вложенности. Ины- 
ми словами, папка в 
главной секции мо- 
жет содержать лишь 
ссылки на конкрет- 
ные проіраммы. но 
никак не еше одну 
шааашшааЯ папку. С одной сто- 
роны, это - хорошо, поскольку 
гарантированно предохраняет от 
появления бесконечного количе- 
ства вложенных папок, с другой — 
плохо, ведь в десяток секций по 
полтора десятка ссылок в каждой 
(их количество для разных скинов 
может варьироваться) нельзя вме- 
стить абсолютно все программы. 
Однако 1_АиМСНкао$, на мой 
взгляд, является очень удобной 
при использовании ее для быст- 
рого запуска самых необходимых 
приложений либо для программ 
одной направленности, например 
работы в Іпісгпеі. 

Окончательно же избавиться 
от меню Пуск, увы, нельзя. Мо- 
жет быть, в \Ѵтсю\ѵ5; 2000? ■ 
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Название Розег 4 
Разработчик МеСаСгеаЬіопз 

Признайтесь, вы мечтали на- 
учиться рисоватьлюдей? У меня, 
например, было такое заветное 
желание. Уверен, что и у вас 
тоже. Но запечатлеть человече- 
ский облик очень трудно: для 
этого требуются мастерство и 
талант. Наверняка вы и сами 
ощутили это еше в школе на уро- 
ках изобразительного искусства. 
Прежде чем из-под вашего ка- 
рандаша или кисти выйдут пер- 
вые работы, которыми можно 
будет похвастаться перед друзь- 
ями, придется пройти длинный 
и трудный путь совершенствова- 
ния. А теперь взгляните на ри- 
сунки в этой статье. Вы хотели 
бы создать нечто подобное, при- 
чем потратив на это сравнитель- 
но немного времени? Тогда про- 
грамма Розег 4 - именно то, что 
вам нужно. 

Как и все продукты МеіаСге- 
аііош, эта программа проста, но 
не примитивна. Нет сомнения, 
что вы освоите ее очень быстро и 
уже после нескольких часов ра- 
боты начнете свободно вопло- 
щать свои фантазии в жизнь. Но 
Розег 4 - как кисть или резец: 
вооружившись ею, каждый мо- 
жет попробовать свои силы в ис- 



кусстве, однако создать по-на- 
стоящему прекрасные произве- 
дения под силу лишь мастерам. 
Программа предлагает огромное 
множество самых разнообразных 
возможностей. Если Рохег4 увле- 
чет вас всерьез, вы постепенно 
откроете их для себя, и каждая 
последующая ваша работа будет 
становиться все более совершен- 
ной. Именно в этом и заключа- 
ется секрет популярности про- 
дуктов МеІаСгеаііопз: постоянно 
пользуясь ими, осваивая новые 
функции и приемы, вы превра- 
титесь из новичка в профессио- 
нала. Но, в отличие от изучения 
других графических программ, 
здесь этот процесс будет легким 
и увлекательным. 

Розег 4 позволяет работать с 
трехмерными фигурами людей 
и животных. С его помощью из- 
меняют их позы, выражения 
лиц, надевают на них разнооб- 
разные наряды, строят сценки 
с участием одного или несколь- 
ких персонажей. Их можно 
«сфотографировать» и исполь- 
зовать эту картинку как обыч- 
ный рисунок. Допускается пе- 
ренос персонажей Розег в дру- 
гие программы трехмерного 
моделирования, где они «при- 
мут участие» в создаваемых там 
более сложных сценах. И, нако- 
нец, их можно «оживить» — 



Розег обладает мощными сред- 
ствами анимации. Ваши актеры 
начнут двигаться: ходить, бе- 
гать, прыгать, выполнять лю- 
бые действия. Но давайте пого- 
ворим обо всем по порядку. 

Естественно, профессионал 
может смоделировать и аними- 
ровать человеческую фигуру 
практически влюбом ЗО-редак- 
торе. Но для обычного пользо- 
вателя эта задача слишком слож- 
на. А вот в Розег данные опера- 
ции выполняются просто и не 
требуют глубоких познаний и 
опыта трехмерного моделирова- 
ния. Здесь можно буквально в 
считанные минуты создавать 
выразительные сцены, причем в 
большинстве случаев вы интуи- 
тивно понимаете, что нужно 
сделать, поскольку алгоритм 
проіраммы базируется на прин- 
ципах анатомии. 

После запуска Розег 4 в ваше 
распоряжение поступает вирту- 
альный «актер». Его фигура со- 
стоит из множества элементов, 
в точности соответствующих ча- 
стям тела настоящего человека. 
Вы можете выделить любую из 
них, например голову, плечо, таз 
или ступню, а затем методом пе- 
ретаскивания придать ей жела- 
емое положение. Чтобы сделать 
это с большей точностью, следу- 
ет определить координаты дви- 
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жения, задав значения углов от- 
клонения и поворота в виде чи- 
сел с помощью специальных 
счетчиков. Программа сама рас- 
считает движения других частей 
тела, связанных с перемещаемой 
вами, и изменит их положение 
так, чтобы получилась естест- 
венная поза. 

По умолчанию вашим первым 
актером будет мужчина, одетый 
в рубашку и брюки. А если для 
задуманного сюжета нужна жен- 
щина или ребенок? Никаких 
проблем: из библиотеки, по- 
ставляемой в комплекте с про- 
граммой, можно загрузить нуж- 
ную модель. Их выбор доста- 
точно велик. Здесь вы найдете 
мужчин, женщин и детей разно- 
го возраста как обнаженных, так 
и одетых в разнообразную одеж- 
ду. Кроме стандартных, в ком- 
плект поставки входят еще не- 
сколько «характерных» фигур из 
различных этнических групп: 
европейцы, афро-американцы, 
японцы, арабы. Если же вы не 
отыщете модели, нужной для ре- 
ализации вашего замысла, мо- 
жете приобрести дополнитель- 
ные библиотеки. Компаний, за- 
нимающихся изготовлением 
таких продуктов, несколько. Их 
несложно найти в Іпіегпеі. Са- 
мой известной, пожалуй, явля- 
ется фирма 2у§оіе, с которой 
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«Примеряем» улыбочку 

плодотворно сотрудничает Ме- 
іаСгеаііопя. Кстати, Ро5сг4 рас- 
считан на активную работу с 
Іпіегпеі, поэтому в меню имеет- 
ся пункт со ссылками на ресур- 
сы Сети. 

Выбрав наиболее подходящих 
актеров, можно начинать экспе- 
рименты с позами. На первых 
порах вашу задачу облегчат име- 
ющиеся в изобилии заготовки, 
которые вы найдете в библиоте- 
ках. Здесь собраны позы, соот- 
ветствующие разнообразным 
жизненным ситуациям. Они 
сгруппированы по разделам: 
действие, танец, повседневные 
или комические позы, спортив- 
ные сюжеты, копии известных 
статуй. Приемы работы с этими 
заготовками очень просты: вы- 
деляем фигуру, ищем в библио- 
теке подходящий сюжет и при- 
меняем его. В результате вы- 
бранный вами актер примет 
нужную позу. 

Каждую фигуру можно наря- 
дить по собственному усмотре- 
нию. С программой поставляют- 
ся две небольшие библиотеки 
одежды, где вы найдете костю- 
мы, свитера, рубашки, платья, 
блузки, бикини... Есть здесь и 
такие «неповседневные» веши, 
как смокинг или вечернее пла- 
тье. Простор для фантазии огро- 
мен. Правда, одевать героевлуч- 
ше по окончании установки 
позы. «Подгонка» одежды к позе 
персонажа происходит автома- 
тически, но в некоторых случа- 
ях ее понадобится подправить 
вручную. В Рокег все объекты 
равноправны, поэтому при же- 
лании можно заставить, к при- 
меру, плащ ходить или танцевать 
самостоятельно, как в фильме 
«Человек-невидимка». 

В создаваемых вами сценках 
допускается участие не только 
люден. В Ро$ег 4 имеется и биб- 
лиотека фигур животных. И. на- 
конец, если вы увлекаетесь на- 
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Моя первая сценка. Как для нача- 
ла - ничего? 



Переходим к съемкам кино... 



учной фантастикой, можете по- 
пробовать ввести в сюжет робо- 
тов — на выбор доступны три 
разные модели. 

Рохег 4 позволяет изменять, 
кроме позы персонажа, и выра- 
жение его лица, а также опреде- 
лять жесты, которые ваш герой 
будет выполнять пальцами и 
кистями рук. К тому же, у вас 
есть шанс попробовать себя в 
роли парикмахера и выбрать 
для актера наиболее подходя- 
щую к ситуации прическу. Все 
это вы найдете в тех же библио- 
теках. Правда, по непонятной 
причине в библиотеке одежды 
оказались два чудесных парика 



так как имеет множество пара- 
метров. В основном он при- 
меняется для придания более 
натурального вида одежде (на- 
пример, складки). Можно по- 
экспериментировать и с причес- 
ками, однако не стоит указывать 
слишком больших значений па- 
раметров, поскольку волосы 
потеряют естественный вил. 

Одна из самых интересных 
возможностей Ро5сг4 — анима- 
ция. Программа позволяет со- 
здавать не только статичные 
сценки, но и целые мультипли- 
кационные ролики. Простей- 
шие движения, например ходь- 
бу, проще воспроизвести авто- 




с развевающимися волосами. В 
качестве дополнительного рек- 
визита предлагается несколько 
головных уборов. 

Немного освоившись, можно 
испробовать в действии и име- 
ющиеся в Ро$ег 4 встроенные 
средства деформации. Их два — 
магнит и волна. Естественно, 
магнит притягивает к себе оп- 
ределенную часть фигуры или 
объекта, что позволяет пользо- 
вателю управлять его парамет- 
рами точно так же. как и любым 
другим объектом. Второй инст- 
румент - волна - более сложен. 



матически, пользуясь заготов- 
ками, входящими в комплект 
поставки. Более сложные дейст- 
вия придется записывать вруч- 
ную по ключевым кадрам. Де- 
лается это следующим образом: 
создается исходная сцена — 
первый ключевой кадр: после 
изменения позы персонажей 
нужным образом записывается 
следующий кадр: создав таким 
образом последовательность 
кадров, запускаем анимацию. 
Программа автоматически рас- 
считывает траектории движе- 
ния всех персонажей так, что- 



бы они последовательно про- 
шли через все заданные вами 
стадии движения. «Мультфильм» 
записывается в файл одного из 
множества видео- и анимаци- 
онных форматов. 

Героев вашего сюжета можно 
не только оживить, но и озву- 
чить. Для этого Рокег 4 позволя- 
ет импортировать файлы в фор- 
мате *.\ѵаѵ, содержащие звуковое 
сопровождение анимационного 
ролика. Но вам придется вруч- 
ную синхронизировать движе- 
ния фигур со звуковым рядом, 
для чего в палитре анимации 
имеется специальный инстру- 
мент. Для удобства работы луч- 
ше создать предварительную 
анимацию, а затем записать зву- 
ковой файл соответствующей 
продолжительности. Много- 
кратно прослушивая и просмат- 
ривая смонтированный фильм, 
пользователь перемешает метки 
ключевых кадров, достигая же- 
лаемого эффекта. 

Если вы еше раз посмотрите 
на работы профессиональных 
пользователей Ро$ег4, помешен- 
ные на этих страницах, то несо- 
мненно обратите внимание, что 
в них присутствуют многочис- 
ленные элементы, создание ко- 
торых выходит за рамки воз- 
можностей Рохег 4. Да, вы пра- 
вы: авторы этих произведений 
переносили фигуры из Ро$ег в 
другой трехмерный редактор, 
где разрабатывались «декора- 
ции» сцен. Так, реалистичные 
пейзажи, на фоне которых раз- 
ворачивается действие отдель- 
ных картин, созданы в другой 
замечательной программе от 
МеіаСгеаііопх — Вгусе 30. О ней 
мы расскажем в следующем но- 
мере «Домашнего ПК». 

Цена при покупке через Іпіегпе! - $249. 
Обновление с предыдущих версий -$129. 
Продукт предоставлен компанией 
МеІаСгеаІіопз. лгтѵ.теіасгеаііопз.согп. 



софтѵгаге 



Поиск в Сети — задача 
для настоящего... агента 



Сергей Светличный 



— А у вас нет такого же, только без крыльев ? 

— К сожалению, нет. 

— Будем искать... 

«Бриллиантовая рука» 



Іпіегпеі - кладезь информации. Я 
полагаю, что все слышали подоб- 
ную сентенцию и, само собой, 
соглашались с ней. Действитель- 
но - тут можно найти и прогноз 
погоды на завтра в каком-нибудь 
Козюльске, и библиотеку Кон- 
гресса США, и программу передач 
украинского телеканала, и ново- 
сти СЫі\... В общем, в Сети дейст- 
вительно масса полезной инфор- 
мации, но... Любые сведения 
являются легкодоступными толь- 
ко до тех пор, пока они «любые». 

Как только вам понадобится что-ни- 
будь конкретное, выходящее за рамки 
повседневных интересов, тут же возни- 
кает масса проблем. Оказывается, ин- 
формацию нужно искать, а проверенный 
метод - спросить у друзей - уже не сра- 
батывает. Оптимистически настроенный 
пользователь Іпіегпеі (наивная душа!) 
обращается к одному из общеизвестных 
поисковых сайтов АІтаѴізІа, Ѵапоо! и т. д. 
и вводит запрос (см. обзор поисковых 
серверов «Домашний ПК», № 5-7, 1 999). 
Вот здесь-то и начинается самое инте- 
ресное. Во-первых, практически навер- 
няка в результате поиска вы получите не- 
сколько тысяч ссылок на самые разные 
документы. Во-вторых, среди адресов, 
так или иначе связанных с интересую- 
щим вас предметом, обязательно будет 
определенный процент ссылок на эроти- 
ческие ресурсы, архивы музыки в фор- 
мате МРЗ и прочий никак не относящий- 
ся к вашему запросу мусор. В-третьих, 
даже если краткие аннотации к найден- 
ным ссылкам и имеют отношение к ин- 
тересующей вас теме, никто не даст га- 
рантии, что данные сайты продолжают 
существовать и по сей день (достаточно 
распространенная «болезнь» Іпіегпеі - 
«мертвые адреса»). 

Допустим, однако, что очередная ѴѴеЬ- 
страница существует и не имеет ничего 
общего ни с эротикой, ни с МРЗ - все 
равно, вполне может оказаться, что и к 
вашему запросу у нее весьма отдален- 
ное отношение. И напоследок, предста- 



вим себе ситуацию, когда в результате 
длительных поисков вам удалось найти 
рабочую ссылку с необходимой инфор- 
мацией, которой, к сожалению, оказа- 
лось слишком мало. Логично будет вос- 
пользоваться результатами этого поис- 
ка (если, конечно, вы еще не успели 
закрыть окно броузера) и обратиться к 
следующим адресам. При этом практи- 
чески наверняка значительное количест- 
во рабочих релевантных (соответствую- 




щих критерию запроса) ссылок будет 
указывать на только что посещенный 
сайт, так что окончательное число кор- 
ректных адресов окажется на один-два 
порядка меньше полученных в результа- 
те поиска. Ну и самой последней каплей 
(или гвоздем, это кому как больше нра- 
вится) будет следующий факт: ни один 
поисковый сайт не охватывает все ре- 
сурсы Іпіегпеі - если верить статистике, 
в Сети существуют несколько сот милли- 



онов (!) документов, причем каждый год 
это число увеличивается в полтора раза. 
Так что не стоит удивляться тому, что 
даже лучшие из поисковиков охватыва- 
ют не более 16% всех сайтов. Что это 
значит, я думаю, понятно - четыре пятых 
всех документов, среди которых навер- 
няка есть и интересующие вас, окажут- 
ся вне вашего поля зрения. Чтобы хоть 
как-то решить эту проблему, приходит- 
ся пользоваться услугами нескольких 
поисковых сайтов, что значительно уве- 
личивает продолжительность поиска. А 
общеизвестная фраза «время - деньги» 
по отношению к Іпіегпет. оказывается ак- 
туальной как никогда (особенно прини- 
мая во внимание распространенный в 
нашей стране вариант повременной оп- 
латы услуг провайдера плюс повремен- 
ная оплата телефонных услуг). 

Оптимальным, на наш взгляд, выходом 
из подобной парадоксальной ситуации (а 
как еще ее можно охарактеризовать, ког- 
да информация существует, а получить 
ее невероятно сложно?) является исполь- 
зование специальных программ - поис- 
ковых агентов, которые передают ваш за- 
прос сразу нескольким поисковым сай- 
там и самостоятельно обрабатывают 
полученные результаты, выдавая «на- 
гора» только проверенные ссылки. Ко- 
нечно, даже они не застрахованы от оши- 
бок, однако их количество обычно оказы- 
вается на несколько порядков меньше, 
чем у простых поисковых механизмов. 

ВЕЕЬШЕ Ѵ.1.6 

ТгапзСот ЗогЕѵѵаге РІс. 

Зпагеиаге 

(15 дней бесплатно, регистрация - $19.95) 
п«;р://\м\л/\м.ЬееІіпе4о2.сот/ 
•■ ДПК» - рейтинг О О О О О 

Данный поисковый агент отличают 
простота в эксплуатации и, одновремен- 
но с этим, достаточно неплохая система 
настроек. Достигается это благодаря 
тому, что все сколько-нибудь важные 
опции вынесены в отдельное диалоговое 
окно и не маячат у пользователя перед 
глазами во время работы. ВееЫпе под- 



софтотаге 




Просто, красочно, наглядно - 
стиль ВееЫпе 

держивает интерфейс на пяти языках 
(русский среди них по традиции отсут- 
ствует), к тому же в программу встрое- 
ны автоматическая проверка орфогра- 
фии, а также словарь синонимов. По 
окончании обработки запроса найден- 
ные ссылки автоматически проверяются 
на доступность, после чего несуществу- 
ющие и дублирующиеся удаляются. В 
полученном списке ссылки при жела- 
нии можно сгруппировать по нашед- 
шим их поисковым сайтам. К сожале- 
нию, ВееУпе позволяет исполнять толь- 
ко простые запросы, однако полезная 
функция Ехсіийе поможет указать, какие 
слова должны отсутствовать в результа- 
те поиска. Данная возможность может 
пригодиться при борьбе с эротическими 
сайтами, которые ухитряются вводить в 
свои заголовки самые немыслимые сло- 
ва. Так, например, при поиске програм- 
мы ОігесІХ ІІпіпзІаІІег я получил ссылку на 
соответствующий, отнюдь не программ- 
ный ѴѴеЬ-сайт. Загрузив эту страницу, я 
с удивлением обнаружил на ней около 75 
тысяч (!) слов, среди которых, естествен- 
но, были и интересующие меня (замечу, 
что все они набраны белым шрифтом на 
белом же фоне после основного текста, 
состоявшего всего из двух слов - Епіег 
пеге). Однако после ввода в Ехсіибе сло- 
ва зех подобные ссылки из результатов 
поиска исчезли начисто. 

К сожалению, у всего в этом несовер- 
шенном мире есть свои недостатки. В 
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Настроек достаточно много, но 
ими можно и не пользоваться 



частности, этот агент не выдает преду- 
преждающего сообщения в случае, 
если некоторые сайты не поддерживают 
выбранный вами режим поиска (абсо- 
лютное совпадение фразы, наличие 
всех слов или любого из приведенных), 
так что мы бы рекомендовали не ис- 
пользовать режим ехасі рпгазе, кото- 
рый, как показывает практика, поддер- 
живается только некоторыми поисковы- 
ми системами. 

ВееУпе предоставляет возможность 
поиска по следующим категориям: ѴѴеЬ, 
Меѵѵз, Меѵѵздгоирз, ЗоЙѵѵаге, Е-таіІ, в об- 
щей же сложности используется около 
45 поисковых систем. Как и многие дру- 
гие агенты, ВееЫпе обладает системой 
АиІо-1)ро!аІе, с помощью которой произ- 
водится автоматическое обновление по- 
исковых модулей. 

Недавно была выпущена облегченная 
версия этого поискового агента, РгееВее, 
являющаяся, как следует из названия, 
абсолютно бесплатной программой. 
Загрузить ее можно с сайта разработчи- 
ков: пйр://\л/\лллл Ігапзсотзогі.сот/ Ьееііпе/ 
сіоѵл/піоасі.птт 

СОРЕКЫІС 99 ИДЯ 

Сорегпіс Тесппоіодіез 

Зпагеѵѵаге 

(Регистрация - $29.95) 
НССр://\ллл/\л/.сорегпіс.сот/ 
"ДПК"-рейтинг О О О О О 

На наш взгляд, это один из лучших 
поисковых агентов, доступных сей- 
час, - он очень удачно сочетает в себе 
простоту и наглядность интерфейса с 
достаточно широкими возможностями 
поиска. Судите сами: в своей работе он 
использует около 125 поисковых меха- 
низмов, сгруппированных в 21 катего- 
рию, среди которых, кроме стандарт- 
ных ѴѴеЬ, Е-глаіІ, Меѵѵздгоирз, присутст- 
вуют и такие, как Несірез, Зсіепсез, 
Зотіѵѵаге ОоѵѵпІоаО, Зрогіз Ыеѵѵз и мно- 
гие другие. Более того, пользователь 
может загружать дополнительные кате- 
гории с новыми механизмами с ѴѴеЬ- 
сайта разработчиков (на данный мо- 
мент там доступны МРЗ Зеагсп, Рііе 
Зеагсп, Сагз, иоЬз и некоторые другие). 

Сам процесс ввода запроса особых 
проблем не вызывает (по крайней мере, 
никто из моих знакомых на это не жало- 
вался), однако на случай, если подобные 
затруднения у кого-нибудь все же воз- 
никнут, в Сорегпіс имеется Зеагсп ѴѴігага 1 
(Мастер Поиска), который раскладыва- 
ет эту в общем-то нехитрую процедуру 
на еще более простейшие составляю- 
щие, представляя ее в виде пошаговых 
операций. 

Результат поиска можно подвергнуть 
так называемой «чистке» (в ходе ее уби- 
раются «мертвые» и дублирующиеся 




Сорегпіс '99. Одновременный 
поиск по всем направлениям 

ссылки, а также проставляется специ- 
альный коэффициент релевантности 
(соответствие критериям запроса), по- 
казывающий вероятность нахождения по 
данной ссылке именно того, что вам нуж- 
но). В качестве критерия поиска систе- 
ма воспринимает только простые запро- 
сы (без логических операторов), одна- 
ко при чистке ссылок есть возможность 
изменения первоначального запроса 
вплоть до ввода булевых выражений. 
Кроме того, Сорегпіс может пропускать 
(не обрабатывать) файлы больше опре- 
деленного размера, указываемого поль- 
зователем, данная функция окажется по- 
лезной при низкой скорости передачи 
данных, характерной для наших каналов 
связи. Результат поиска представляется 
в окне специального броузера, причем 
ключевые слова выделяются желтым 
цветом. Найденную страницу можно 
либо загрузить из Іпіегпеі, либо просмо- 
треть локально (в этом случае на ней, как 
и в списке ссылок, для облегчения на- 
хождения интересующего вас материа- 
ла все найденные ключевые слова так- 
же будут выделены). Результат поиска 
сохраняется на жестком диске, так что 
им можно будет воспользоваться и в бу- 
дущем. 

О качестве работы Сорегпіс говорит 
следующий факт: мой приятель в поис- 
ках информации об одной достаточно 
редкой акустической системе обратил- 
ся к АІІаѴізІа, которая выдала около по- 
лутора сотен ссылок, и где-то через час 
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Собственный броузер — ничем не 
хуже ІпЬегпеі; Ехріогег 
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На первый взгляд кажется, что 
настроек мало. Но это только на 
первый взгляд 

выяснил, что полезными из них являют- 
ся всего лишь пять. Я ради интереса 
продублировал его поиск с помощью 
Сорегпіс и через десять минут полу- 
чил... туже пятерку, однако уже без вся- 
кого «мусора». 

Сорегпіс 99 РІиз, как видно из назва- 
ния, является расширенной версией 
бесплатного Сорегпіс '99. Последний ис- 
пользует «всего» 30 поисковых механиз- 
мов, разбитых на четыре категории, - 
ѴѴеЬ, Меѵѵздгоирз, Е-глаіІ АОаѴеззез и Виу 
Воокз - так сказать, малый джентльмен- 
ский набор. Также в нем, в отличие от 
расширенной версии, нельзя отключать 
рекламные баннеры. 

МАТА НАШ УЛ. 11 

ТЬе ѴѴеЬТооІз Сотрапу 

Зпагеѵѵаге 

(15 дней бесплатно, регистрация - $34,95 для 
загруженной из ІпІегпеІ версии либо $49,95 - для 
СО-КОМ-версии с бумажным руководством 
пользователя) 

пЪЪр://\л/\мѵѵ.СпеѵѵеЬСооІз.сот/ 
<-ДПК»-рейтинг О О О О С) 

Несмотря на свое интригующее на- 
звание, Маіа Нагі оказалась одной из 
самых мощных программ, представ- 
ленных в данном обзоре, но в то же 
время и одной из наиболее сложных в 
использовании - по крайней мере, та- 
ких широких возможностей по настрой- 




ке и собственно поиску найти где-либо 
еще будет достаточно тяжело. В своей 
работе она использует более 1 40 поис- 
ковых механизмов, может одновремен- 
но отрабатывать два запроса, а при ве- 
рификации (проверке) ссылок обра- 
щаться одновременно к 60 страницам, 
причем их «чистка» начинается сразу, 
с появлением первых результатов по- 
иска, а не по его окончании. Поддержи- 
ваются как простые, так и сложные за- 
просы с использованием логических 
операторов - судя по всему, Маіа Нагі 
автоматически переводит такой за- 
прос, набранный в одном формате, в 
понятный для каждого конкретного по- 
искового механизма формат - не сек- 
рет, что у большинства поисковиков он 
различен (именно по этой причине под- 
держка сложных запросов так редко 
встречается среди других поисковых 
агентов). При желании пользователь 
может устанавливать фильтры на неже- 
лательные типы сайтов, а для облегче- 
ния этой процедуры - создавать целые 
группы фильтров (идеальный метод 
борьбы с эротикой в Сети). Причем не- 
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Обратите внимание - возможны 
два запроса одновременно 



«Лицо» МаСа Нагі не отличается 
особой привлекательностью 

которые группы уже заданы разработ- 
чиками, среди них, например, коммер- 
ческие сайты, китайскоязычные, воен- 
ные, образовательные и т. д. 

Маіа Нагі может создавать свою соб- 
ственную базу данных и в дальнейшем 
вести поиск по ней - это существенно ус- 
корит нахождение требуемой информа- 
ции, конечно, при условии, что среди 
ранее опрошенных сайтов есть интере- 
сующий вас. 

Естественно, что поиск с использова- 
нием всех полутора сотен механизмов 
(а также последующая чистка) растянет- 
ся, мягко говоря, надолго, так что неко- 
торые ограничения выглядят более чем 
уместными. Так, можно указывать мак- 
симальное количество ссылок, возвра- 
щаемых каждым поисковым механиз- 
мом, минимальный и максимальный 
размер документов, дату последнего 
изменения и т. д. Кроме того, есть воз- 
можность использования лишь некото- 
рых поисковых механизмов - для этой 
цели существуют специальные группы, 




Даже с ограниченным числом 
«поисковиков» количество найден- 
ных страниц превосходит все 
ожидания 

в которые поисковики объединены как 
по тематике (Сотриіегз, Визіпезз- 
Ріпапсез, Оатез, Сгарпісз еіс), так и по 
некоторым другим принципам (сущест- 
вует, например, группа Зіагііпд Роіпі, в 
которую включены чуть менее десятка 
наиболее популярных механизмов, или 
же Меіазеагспегз - здесь находятся, как 
становится ясно из названия, метапоис- 
ковые системы). Также пользователю 
разрешается создавать свои собствен- 
ные группы. 

Еще одним из достоинств является 
расширенный поиск - так, если на од- 
ной из найденных страниц имеются 
ссылки, которые могут представлять 
для вас интерес (подобные предполо- 
жения делает сама Маіа Нагі), они так- 
же будут проверены на предмет соот- 
ветствия запросу. 

К минусам же этой системы можно от- 
нести полную неспособность обработки 
запроса на русском языке - при пере- 
ключении раскладки клавиатуры про- 
грамма просто не позволяет вводить 
текст, и даже если вы исхитритесь пере- 
дать его туда через буфер обмена, то при 
попытке поиска Маіа Нагі благополуч- 
но... зависнет. 

В целом, этот поисковый агент произ- 
водит неоднозначное впечатление - с 
одной стороны, мощная система поис- 
ка, с другой же - неудобный и абсолют- 
но неинтуитивный интерфейс, разо- 
браться в котором оказывается весьма 
сложно. 

Вот, в общих чертах, и все поисковые 
агенты, с которыми мы хотели вас сего- 
дня познакомить. Конечно, говорить о 
них можно еще очень и очень долго (на 
одном только сайте ѵѵѵѵѵѵ.сіоѵ/піоасі.сот 
при желании вы найдете порядка двух 
десятков подобных программ), однако 
мы сознательно решили ограничиться 
тремя, как нам кажется, наиболее ярки- 
ми представителями - простым ВееУпе, 
удобным и функциональным Сорегпіс и 
мощным, хотя и несколько запутанным 
Маіа Нагі. ■ 



со 



тѵтаге 



Евгения Руденко 



Расе Гасіогу: 

трехмерные 
шаржи 



В последнее время появилось множество 
забавных программ, с помощью которых 
можно изготовлять шаржи на своих друзей, 
коллег и даже на самого себя. Все они позво- 
ляют работать только с обычными двухмер- 
ными фотографическими изображениями. 
Но нет предела совершенству - недавно по- 
явился интересный продукт Шеасі Расе 
Расіогу. Вся прелесть этой новинки состоит в 
том, что с се помощью можно строить трех- 
мерные модели головы и использовать их как 
материал для будущих шаржей. Для этого вам 
понадобятся лишь две отсканированные фо- 
тографии — в профиль и анфас. Впоследст- 
вии вы будете иметь возможность не только 
изменить форму или цвет лица, но и растя- 
нуть, сжать или деформировать голову, в об- 
щем, проявить свою фантазию в полной 
мере, а затем взглянуть на получившееся 
«творение» в любом ракурсе: приблизить, 
отдалить или повернугьего. Но помните, что 
в конечном итоге может получиться «шарж», 
совсем не похожий на оригинал. Главное - 
не переусердствовать. 

Пользовательский интерфейс программы 
весьма оригинален: он напоминает науч- 
ную лабораторию из фантастического 
фильма. В ней установлены три «рабочих 
стола», каждый из них предназначен для 
управления одним из функциональных бло- 
ков, на которые разбита программа. На пер- 
вом «столе» вы загружаете фотографии и 
конструируете модель головы, на втором — 
применяете разнообразные искажающие 
эффекты, а на третьем — сохраняете и за- 
гружаете созданные вами шаржи, а также 
настраиваете опции. 

Окно Расе Расіогу разделено на несколь- 
ко частей. В самой большой, расположен- 
ной по центру, находится модель головы, 
ниже - стол с «инструментами», а слева — 
два окошка с изображениями лица в про- 
филь и анфас. Как вы уже, наверное, до- 
гадались, начинать надое первого «стола»: 
нужно ввести в программу отсканирован- 
ные или сделанные с помощью цифровой 
камеры фотографии. Затем на снимках по- 
требуется вырезать фон, удалить ненужные 
части, при необходимости слегка повер- 
нуть или сдвинуть их. Программа может 
работать с изображениями в разных фор- 
матах - МіГ, *.іре. *.Ьтр и др. 





Здесь начинается «работа» 

Если вы хотите создать качественную мо- 
дель, очень важно, чтобы масштаб и пропор- 
ции обоих изображений точно совпадали. В 
противном случае исходный объект (голова), 
который вы так старательно создавали, будет 
сам по себе карикатурой. Чтобы облегчить 
себе задачу, можно воспользоваться специаль- 
ным инструментом, позволяющим исправ- 
лять мелкие погрешности в пропорциях. 

Однако возможности «подгонки» фотогра- 
фий в Расе Расіогу оказались недостаточными. 
Поэтому мне пришлось обратиться за помо- 
щью к графическому редактору. Открыв в нем 
обе фотографии, я изменила их пропорции та- 
ким образом, чтобы глаза, губы, нос. макушка 
и подбородок на обоих снимках оказались на 
одном уровне. Приведя обе проекции в соот- 
ветствие, я сохранила их и уже после этого от- 
крыла в Расе Расюгу. Осталось уточнить форму 
носа, ушей и прически, и только потом — на- 
жать на кнопку создания трехмерной модели. 

Теперь можно перейти к следующему эта- 
пу - искажению изготовленной с таким тру- 




Просто добавь 
адресок 




дом модели. Вот здесь наконец можно пове- 
селиться вволю и создать смешной, остроум- 
ный трехмерный шарж. Программа предлага- 
ет около 40 функций деформации модели. Вы 
можете придать голове квадратную, конусооб- 
разную, вытянутую, волнистую, сплюснутую 
форму. А какой эффект создает удлиненный 
нос! Чем не старуха Шапокляк? А если удли- 
нить и нос, и подбородок - портрет будет вы- 
глядеть совсем очаровательно, особенно в 
профиль. Думаю, что 
все эти преобразова- 
ния помогут очень бы- 
стро поднять вам наст- 
роение. 

Когда вы уже прида- 
ли модели желаемую 
форму, пришло время 
поменять цвет лица. 
Как вам нравится пер- 
спектива стать вождем 
краснокожих? При- 
влекает? Тогда вперед! 
Но это только начало, еще есть зеленый, жел- 
тый, голубой, синий... Все зависит от вашего 
желания. Во время разных испытаний, про- 
водимых над моделью, вы можете «фотогра- 
фировать» (временно сохранять) самые удач- 
ные варианты, чтобы просмотреть их потом. 
Но имейте в виду, что программа позволяет за- 
поминать только 16 кадров. 

Когда карикатура готова, ее можно записать 
на диск и распечатать. А еще лучше — отпра- 
вить по почте. Представляете выражение лица 
вашего друга, когда он увидит себя с кожей 
зеленого цвета, длиннющим носом и квадрат- 
ной головой? 

Перед созданием первой модели желатель- 
но потренироваться на готовых, которых в 
библиотеке ироіраммы около десяти. Кроме 
того, на начальном этапе не стесняйтесь поль- 
зоваться помощью (знак вопроса в правом 
верхнем углу окна): она покажет, в какой по- 
следовательности нужно сооружать модель. 

Также следует отдать должное неплохому 
звуковому сопровождению программы. Бла- 
годаря ему она становится еще интересней и 
веселее. Так что если вы хотите подшутить над 
товарищем или просто посмеяться вместе с 
друзьями, испробовав все возможные «изде- 
вательства» над портретом, используйте Расе 
Расіогу. Думаю, что она вас не разочарует! ■ 



страна тЪегпеЪ 



Олег Данилов, Сергей Светличный 



\ѴеЬ- избранное 




Так уж получается, что 
большую часть рабочего 
времени мы проводим в 
Іпіегпеі. Порой виртуаль- 
ные путешествия заводят 
нас в такие дебри Сети, 
что диву даешься. Во 
время этих странствий 
нам зачастую встречают- 
ся настоящие жемчужи- 
ны Всемирной Паутины. 
Было бы нечестно скры- 
вать их от вас, дорогие 
читатели, поэтому мы и 
начинаем публикацию 
своеобразного путеводи- 
теля по Іпіегпеі - этакое 
«•избранное» от редакции 
«•Домашнего ПК». В свою 
очередь, если вы знаете 
какое-то интересное 
место в Сети, ускользнув- 
шее от нашего внима- 
ния, - сообщите нам, не 
стесняйтесь. 
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«КИН-ДЗА-ДЗА!» АКТ РАСК 

Н«р://кіп-сІга- 
сіга.ебеі.ги/ 

— Это твое заднее слово? 

— Заднее не бывает... 

Мы полагаем, никто не станет 
спорить с утверждением, что 
«Кин-дза-дза!« Георгия Данелия - 
великий фильм. Вы замечали, 
сколько фраз из этой картины 
мы мимоходом используем в по- 
вседневной речи: «Принеси пе- 
сочку, родной», «Скрипач не ну- 
жен», «Ку» и т. д. Неудивительно, 
что в Ішегпеі имеется масса ре- 
сурсов, посвященных «Кнн-дза- 
дза!». И один из лучших мы пред- 
ставляем вашему вниманию. 

Как известно, Аг( Раек - это 
подборка различных мультиме- 
дийных фрагментов, посвящен- 
ных какой-нибудь определенной 
теме. На 'МеЬ-сайте «Кин-дза-дза!» 
Ап Раек и представлена такая 
подборка, имеющая отношение к 
любимой картине, причем ее те- 
матика очень разнообразна: пол- 
ный текст диалогов из фильма, 
интервью с актерами, анекдоты 
про чатлан и пацаков; музыка, 
фразы и видеофрагменты из ки- 
ноленты; «хранители экрана», зву- 
ковое сопровождение для Ѵ/іпсІ- 
о\ѵ5, 05/2 и даже для популярной 
игры БООМ, анимированные 

Курсоры, ОбОИ ДЛЯ Ѵ7ІПСІОѴѴ5. Есть 

также «шкуры» для аудиопроиг- 
рывателя Ѵ7іпАтр. 




Муз*а 



ѴОРІ.І ѴШ0РІЛА550ѴА ГАЫ 
СЫН 

пМ;р://ѵѵ.сп.иа/ 
Сьогодні у клубі будуть танці. 

Эти слова стали визитной кар- 
точкой популярной украинской 
рок-группы «Вопли Видоплясо- 
ва». Предыдущая фраза, будучи 
произнесенной лет эдак десять- 
иятнадцать назад, способна была 
развеселить любого поклонника 
рок-музыки. Популярная? Укра- 
инская? Рок-группа?! Да. Именно 
так. Сейчас в этом не сомневает- 
ся уже никто. 

Всем поклонникам творчества 
«ВВ», желающим пообщаться со 
своими единомышленниками, мы 
предлагаем зайти в официальный 
фэн-клуб (непоклонникам сове- 
туем поступить аналогично: воз- 
можно, после посещения данно- 
го сайта вы перемените свое от- 
ношение к этой оригинальной 
рок-группе). Здесь можно найти 
новости, тексты песен, гитарные 
аккорды, расписание концертов, 
фотографии своих кумиров и, ко- 
нечно, «музіку» - МГОІ, КеаІ Аисііо 
и МРЗ (в последнем формате, к 
сожалению, записаны только 
фрагменты песен). 

Как говорится, «щось там голо- 
ву стискае, щось таке тихенько в 
голові дрімае...». То, мабуть, «ВВ» 
грае! 



ННЗЬАЫА 

гі«;р://\л/ѵі/\ллги5Іапа.сот/ 

Бона була неначе дитина — 
Принцеса луків. 
Бона одна володарка яісу — 
Тварин і птахів. 

Еще один сайт, посвященный ук- 
раинской музыке, а точнее, одной 
из самых выдающихся певиц - Рус- 
лане. Давно замечено, что испол- 
нителей, поющих чужие песни, и 
тех, кто сам сочиняет музыку и пи- 
шет тексты, разделяет огромная 
пропасть: репертуар первых, как 
правило, оказывается насквозь 
коммерческим, в то время как вто- 
рые, хоть и не могут похвастать 
такой же известностью в народе, 
представляют обычно гораздо 
больший интерес для любителей 
серьезной музыки. Тем более от- 
радно, что композиции Русланы 
очень удачно сочетают в себе по- 
пулярность коммерческой музыки 
с неповторимостью и очаровани- 
ем авторской песни. 

Сайте простым адресом ѵѵѵтамтіз- 
Іапа.сот предлагает всем поклон- 
никам творчества «одноименной» 
певицы ознакомиться с расписа- 
нием концертов, почитать послед- 
ние новости, «полистать» фото- 
альбом, оставить свою запись в 
гостевой книге, освежить в памя- 
ти тексты песен и, конечно же, за- 
грузить любимые композиции, за- 
писанные в формате МРЗ, - здесь 
целиком размещен альбом «Мить 
весни», настоящий подарок для 
меломана. 
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СЕРВЕР ПОГОДЫ 

ЬПр://ѵѵѳаІ:Ьег.№І.пв1:.иа/ 

— Погода, господа, нынче — снег! 

А. и Б. Стругацкие. 
Отель «У погибшего альпиниста-' 

Хоть и говорится, что у приро- 
ды нет плохой погоды, все же 
люди, эти загадочные существа, 
непременно хотят знать, какая же 
именно «благодать» ожидает их 
завтра. Существует масса сайтов, 
предлагающих собственный вари- 
ант прогноза погоды, кроме того, 
на него можно подписаться на 
различных серверах рассылок и 
получать каждый день соответст- 
вующее электронное письмо, од- 
нако люди все равно недовольны. 
Может быть, тем, что каждый та- 
кой прогноз отличается от преды- 
дущего, а из данных обычно ука- 
зывают только температуру и из- 
редка облачность? 

На фоне подобных безликих про- 
гнозов «Сервер погоды» выгодно 
отличается, во-первых, частотой 
обновления (периодичность - че- 
тыре часа), и во-вторых, детально- 
стью прогнозов. На текущий день 
для нескольких десятков городов 
России и Украины кроме обязатель- 
ной температуры указывается так- 
же влажность, давление, точка росы, 
скорость и направление ветра и 
даже видимость. Кроме того, здесь 
же можно найти прогноз на бли- 
жайшие несколько дней и, что бо- 
лее необычно, ночей. 




ІОЕА99 САІ.І.ЕВѴ 

ЬМ;р://ѵѵ\ллл/.ісІза.огд/ 
іаеаЭЭ/іиеаЭЭ.Ыт 

— Вот у меня один знакомый — 
тоже ученый — у него 3 класса об- 
разования,., так он десятку за пол- 
часа так нарисует — не оттчишь 
от настоящей. 

Из кинофильма 
«Джентльмены удачи» 

Ассоциация индустриальных ди- 
зайнеров Америки ГО5А (ІпсіихігіаІ 
Оеяіріеге 5осіегу оГ Атегіса) ежегодно 
вручает «Награду за великолепный 
индустриальный дизайн» (ШЕА - 
Іпсіияігіаі ІЗехі^п ЕхсеІІепсе АгагсГ) са- 
мым оригинальным проект года. 

На предлагаемой вашему внима- 
нию странице находятся сведения о 
1 64 1 проектах, победивших в этом году. 
Обратите внимание, какое оіромное 
количество компьютерной техники 
отмечено ЮЕА: электронные книга 
ЗопВоок, рабочие станции 5Шсоп Сга- 
рпкз, іМас, Місгоюй ІпіеШтоиэе, прин- 
теры Арроіо. Каждая из подобных ди- 
зайнерских находок кроме обязатель- 
ной фотографии сопровождается 
также кратким описанием, поясняю- 
щим, что же, собственно говоря, изоб- 
ражено на снимке (надо стать, что 
временами подобное пояснение ока- 
зывается совсем не лишним). 

Особое внимание мы рекомендуем 
обратить на продукты в категории 
•Дизайнерские исследования» и «Сту- 
денческий дизайн» - это именно те 
вещи, которыми мы, возможно, будем 
пользоваться в недалеком будущем. 



МІСВОѴѴАѴЕ СООКЕВ 

НМ;р://т\л/с.\л/езІ;-саІІ.ги/ 

— Кушать подано. Садитесь 



жрать, пожалуйста 



Из кинофильма 
«Джентльмены удачи» 

Каждая семья рано или поздно 
решает купить микроволновую 
печь. И первая вещь, которая при- 
обретается после этого знамена- 
тельного события, - поваренная 
книга. Ведь при всех своих досто- 
инствах микроволновка обладает 
одним недостатком - старые ре- 
цепты уже не годятся, и незабы- 
ваемая «Книга о вкусной и здоро- 
вой пище» перестает выручать 
хозяйку в трудную минуту. Одна- 
ко традиционная книга может 
растрепаться, потеряться, «зачи- 
таться» друзьями - все это совер- 
шенно не грозит ее электронно- 
му аналогу, с которым все жела- 
ющие могут ознакомиться на 
сайте Місго\ѵаѵе Соокег. 

Здесь можно найти не только 
рецепты различных блюд, сгруп- 
пированных по способам при- 
готовления, - гриль, микровол- 
ны и конвекционный нагрев, но 
и небольшой РА<2 по СВЧ-пе- 
чам, полезные советы по при- 
готовлению пищи, рекоменда- 
ции по выбору микроволновки 
и даже обзор их рынка на теку- 
щий момент. 



N5500 РНОТО САИ.ЕКѴ 

МЛр:// 
пззсіс.дзтс. паза, дои/ 
рНсѵЬо_даІІегу/ 

— Есть ли жизнь на Марсе, нет ли 
жизни на Марсе — науке это неиз- 
вестно! 

Из кинофильма 
«Карнавальная ночь» 

В одном из предыдущих материа- 
лов номера мы рассказывали о про- 
грамме-симуляторе Солнечной систе- 
мы - 5оІаг Яухіет 1 .6. Казалось бы, чего 
еще можно желать. Великолепные 
трехмерные изображения, моделиру- 
емые программой, позволяют насла- 
диться красотами ближнего космоса, 
но космос этот, какой-то стерильный, 
немножко ненатуральный. 

Другое дело - свидетельства «оче- 
видцев»: фотографии, сделаиные кос- 
мическими исследовательскими ко- 
раблями, спускаемыми аппаратами н 
телескопами. Такие фото можно най- 
ти во многих уголках Сети, но, пожа- 
луй, самая интересная из подобных 
коллекций собрана на Ѵ7еЬ-сайте 
Ыаііопаі 5расе 5сіепсе ГЗаіа Сспіег, од- 
ного из подразделений ЫА5А. Кроме 
великолепных фотографий высокого 
разрешения вы найдете здесь рекон- 
струкции, выполненные на их осно- 
ве, сведения о знаменитых космичес- 
ких проектах и другую интересную 
информацию. 

А есть ли жизнь на Марсе, специ- 
алистам Ы55ЭС, к сожалению, неиз- 
вестно. ■ 
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Гиды -переводчики 
для I піепіеі 



Роман Хархалис 



Что должен уметь пользователь, желающий успешно 
«путешествовать» по просторам Іпгегпег? Естествен- 
но, без знания компьютера и навыков работы с 
броузером здесь не обойтись. Однако освоить все это 
не так уж трудно. Сложнее с иностранными языками, 
знания которых абсолютно необходимы при посе- 
щении зарубежных ^еЬ-сайтов. Но что делать, если 
вы не профессионал-лингвист? Вам помогут утилиты 
для автоматического перевода в Іпгегпеі, с которыми 
мы сегодня познакомимся. 



УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ПЕРЕВОДЧИК 



Название ѴѴеЬТгапЗгЬе 98 

Разработчик «ПроМТ» 
Цена $32 

••ДПК—рейтингфффф |) 



Эта программа, первая версия которой появилась еще в 1997 г.. 
стала прототипом целого класса инструментов для автоматичес- 
кого перевола ѴѴеЬ-страниц. Идея оказалась настолько удачной, 
что компания «ПроМТ» уже через год представила новую вер- 
сию этой утилиты - \ѴеЬТгап5ііе 98. Именно с нее мы и начнем 
знакомство с Іпіегпеі-переводчиками. 

Заметим, что \ѴеЬТгап5і(е 98 подходит не только для перевода 
ѴѴеЬ-страниц. Она достаточно универсальна и позволяет обра- 
батывать фрагменты текста из любых приложений, в том числе 
из текстовых редакторов, электронных таблиц, органайзеров. 




Панель в верхней части экрана и всплывающее окно 
с переведенным текстом - вот и весь интерфейс 
ѴѴеЬТгапЗіЬе 98 

броузеров. Программа переводит тексты с английского, немец- 
кого или французского языка на русский и обратно. 

Запустив \ѴеЬТгап5ііе 98, вы увидите на экране панель, напо- 
минающую привычную Панель задач ѴѴіпсІоѵѵх 95/98. По умолча- 
нию она располагается вдоль верхнего края экрана, однако при 
желании ее можно переместить к боковой или нижней кромке. 
Управление программой очень простое: оно осуществляется с по- 



Как улучшить качество 
перевода? 

ПРАКТИЧЕСКИЕ СОВЕТЫ 

Наверняка многие читатели уже имеют опыт «общения» 
с системами машинного перевода. Кое-кто сумел уловить 
правильный подход к работе с этими программами и эф- 
фективно использует их. Другие, наоборот, после перво- 
го же сеанса работы испытали разочарование, оценив ка- 
чество полученного текста. Но не стоит отчаиваться. Су- 
ществуют способы улучшения результатов машинного 
перевода, доступные каждому пользователю. О некоторых 
из них мы сейчас и расскажем. 

Исход работы в значительной мере решается 
еще до ее начала 

Прежде чем приступить к переводу, обязательно опре- 
делите две вещи: во-первых, для каких целей предполага- 
ется использовать его результаты, а во-вторых - что пред- 
ставляет собой исходный текст. 



Назначение перевода играет первостепенную роль при 
оценке его качества. В самом деле, один и тот же резуль- 
тат можно считать отличным, если нужно просто узнать, о 
чем идет речь в оригинальной статье, и совершенно не- 
пригодным, если нужно получить текст для публикации в 
книге или журнале. Но иногда даже самый «грубый» пере- 
вод оказывается приемлемым, если в нем имеется доста- 
точно информации, по которой специалист в соответству- 
ющей предметной области может легко восстановить со- 
держание текста. 

С другой стороны, определив, к какому стилю речи при- 
надлежит исходный текст, нетрудно оценить его пригод- 
ность для машинного перевода, а значит, и предугадать ре- 
зультат. Чем больше в тексте иносказательных оборотов, 
метафор, чем свободнее стиль, тем хуже справится ком- 
пьютер с его переводом. 

Лучше других обрабатываются научные, технические и 
образовательные тексты, которым присуще строгое изло- 
жение материала. Если своевременно пополнять специ- 
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Тексты на странице, посвященной авиамоделизму, 
изобилуют специальными терминами, поэтому при ее 
переводе лучше подключить тематические словари 

мошью пяти кнопок на панели. Тем не менее пользовательский 
интерфейс не только удобен, но и обеспечивает широкие воз- 
можности настройки функций перевода. Чтобы перевести фраг- 
мент текста с помощью \ѴсЬТгап5іІе 98, достаточно выделить его 
и перетащить на панель программы. На экране появится окно с 
результатом, которое можно переместить в любое место экрана, 
а в случае ненадобности - закрыть. 

Как известно, наилучшего качества перевода добиваются, оп- 
ределив тематику текста и подключив соответствующие слова- 
ри. В этом отношении возможности ХѴеЬТгапЗііе 98 достаточно ши- 
роки. Функции работы со словарями в данной программе точно 
такие же, как и в РКОМТ 98: здесь допускается подключение те- 
матических словарей, создание и редактирование собственных, 
а также изменение их приоритета. \ѴеЬТгап5іІе 98 использует сло- 
вари стандартного для продуктов «ПроМТ» формата, применяе- 
мого в ЗіуІих/РКОМТ 98 и Ма(>іс Ооойсіу. Поэтому вы имеете воз- 
можность дополнить свой Іпіегпеі-переводчик любым из более 
чем полусотни фирменных тематических словарей. 

Если какое-либо слово, встречающееся в оригинальном тек- 
сте, нужно оставить без перевода (например, названия про- 
грамм — \Ѵіпао\ѵ$, \Ѵого", Ассе$5), используют функцию так на- 
зываемого резервирования слов. Для этого достаточно выде- 
лить слово и нажать кнопку Не переводить, расположенную на 
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Поиск в ІпЬегпеС - просто и понятно! 



панели программы. Если же в дальнейшем вам придется рабо- 
тать с текстами другой тематики, в которых зарезервирован- 
ное слово потребуется переводить, вы всегда сможете очистить 
этот «черный список» и создать его заново, но уже для нового 
текста. 

Еще одна важная составная часть \ѴеЬТгап5ііе 98 — это утилита 
Поиск в Интернет. С ее помощью можно сформировать запрос 
любой сложности - от простейшего до профессионального - и 
направить его в одну из популярных поисковых систем. Рабо- 
тать с этой функцией также очень легко. В простейшем случае 
достаточно ввести ключевые слова на русском языке, используя 
при необходимости целые словосочетания и даже связные фра- 
зы. \ѴеЬТгап5ііе 98 переведет их на английский язык, а затем 
окончательно оформит запрос с помощью логических операто- 
ров выбранной вами поисковой системы. Подготовленный к от- 
правке запрос отобразится тут же, в окне Поиск в Интернет, что 
позволит вам проверить его. При сложном поиске можно ввести 
понятия, присутствующие на искомых \ѴеЬ-етранииах обязатель- 
но или по возможности, а также слова или фразы, которых там 
быть не должно. Профессиональный поиск позволяет вам само- 
стоятельно оформить запрос, применяя логические операторы, 
но, в отличие от непосредственной работы с сервером, вы смо- 
жете вводить ключевые слова на русском языке. 



альные словари новыми терминами, то можно получать 
полностью связный перевод текстов, требующий мини- 
мальной стилистической доработки. 

Разговорный и публицистический стиль, где много спе- 
цифических оборотов, но большинство слов использует- 
ся в прямом смысле, пригодны для ознакомительного 
перевода, однако для получения грамотного выходно- 
го текста потребуется ручная правка. А вот поэзия и худо- 
жественная литература, к сожалению, совершенно непри- 
годны для машинного перевода. Смысл текста, построен- 
ного на иносказательных выражениях, при машинном 
переводе искажается и недоступен даже для ознаком- 
ления. 

Бойтесь опечаток 

Очень часто причиной неправильного перевода являют- 
ся опечатки в оригинале. В особенности это касается от- 
сканированных и распознанных текстов. Слова с орфогра- 
фическими ошибками в большинстве случаев помечаются 



системой как незнакомые, поскольку в исковерканном 
виде они в словарях отсутствуют. Сложнее, если опечатка 
превращает одно слово в другое, которое также сущест- 
вует в иностранном языке, - программа переведет его, но 
смысл текста будет искажен. Но самыми серьезными «под- 
водными камнями» являются ошибки в пунктуации. Одна 
неправильно поставленная запятая способна серьезно ис- 
казить перевод предложения. Поэтому перед переводом 
как можно тщательнее проверьте исходный текст. 

Хороший словарь - половина успеха 

Обязательно найдите и подключите специальные слова- 
ри по тематике переводимого текста. Если в точности та- 
кой тематики нет, определите наиболее подходящую ком- 
бинацию имеющихся у вас словарей и, кроме того, обя- 
зательно создавайте свои. Идеально, конечно, иметь для 
каждого текста свой словарик, но оптимальным, с точки 
зрения продуктивности работы, является разбиение наи- 
более распространенных тем на подпункты. Например, в 
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Само собой разумеется, что эффективность поиска с помощью 
утилиты Поиск в Интернет зависит от точности перевода ключе- 
вых слов. Как справляется с этой функцией \ѴеЬТгап5ііе 98? По- 
разному. К сожалению, случаев, когда неточный перевод приво- 
дил к неудовлетворительным результатам поиска, все еще доволь- 
но много. Чтобы исключить такого рода ошибки, мы советуем 
вам внимательно проверять запрос, оформленный в окне Поиск 
в Интернет, используя для этого электронный словарь. 

И все же функция автоматического перевода и оформления за- 
просов для поисковых систем ІпіегпеІ не самая важная часть 
\ѴеЬТгап5ііе 98. Эта программа облегчает перевод небольших 
фрагментов текста, например подпись к заинтересовавшему вас 
рисунку или выделенную в тексте ссылку. Поэтому, на наш взгляд, 
данный продукт отлично подходит для работы в Сети. 

БРОУЗЕР, КОТОРЫЙ УМЕЕТ ПЕРЕВОДИТЬ 

Название ѴѴеЬѴіеѵп/ 
Разработчик «ПроМТ» 
Цена Нет* 

■•ДПК--рейтинг0000 С) 

Эта программа — полноценный броузер для загрузки и просмо- 
тра \ѴсЬ-страниц. Так что. используя его при работе с Іпіепіеі- 
документами на иностранном языке, вы можете даже отказаться 
от привычных Іпісгпеі Ехріогег и №і$саре №ѵі§аіог. \ѴеЬѴіе\ѵ — 
это своеобразный «гибрид» броузера Іпісгпеі Ехріогег 4.0 и сис- 
темы машинного перевода РКОМТ 98. Полученная в результате 
такого «скрещивания» программа позволяет переводить \ѴеЬ- 
страницы, полностью сохраняя их внешний вид. 

Работа с \ѴеЬѴіе\ѵ практически ничем не отличается от приме- 
нения обычного броузера: вы набираете адрес нужного \ѴеЬ-узла 
или же выбираете его из списка Избранное точно так же. как в 
Іпіегпеі Ехріогег. задаете направление перевода и ждете резуль- 
татов. Программа загружает страницу из Іпіегпеі в верхнюю по- 
ловину экрана, затем копирует ее в нижнюю, где через некото- 
рое время заменяет ее обработанным документом, оформленным 
точно так же. как и оригинальный, но содержащим все тексты 
на русском языке. 

Обработанная страница не только полностью соответствует пе- 
реводимой по внешнему виду, но и обладает всеми ее свойства- 
ми. Например, если при чтении вы заметите интересную ссыл- 
ку, вам не придется искать ее в исходном документе: когда вы 
щелкнете на ней мышью прямо в тексте перевода, \ѴеЬѴіе\ѵ за- 
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•Продукт поставляется в комплекте с РНОМТ 98 и РРОМТ Іпіегпеі. 
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УаИоо!.. по-русски? Да, при помощи ѴѴеЬѴіеѵѵ это 
возможно! 

грузит новую страницу, которую затем переведет так же, как и 
предыдущую. 

\ѴсЬѴіе\ѵ может работать с тремя иностранными языками: анг- 
лийским, французским и немецким, причем переводить как с лю- 
бого из них на русский, так и в обратном направлении. Функции 
перевода в этой программе шире, чем в ѴѴеЬТгап5ііе 98, и их на- 
бор практически такой же, как в РЯОМТ 98. Так, в дополнение к 
рассмотренным выше операциям со словарями \ѴеЬѴіе\ѵ позво- 
ляет вводить в них новые слова и фразы. Чтобы облегчить вашу 
задачу, программа составляет список незнакомых ей выражений, 
встретившихся в тексте, подсчитывает количество появлений 
каждого из них и выводит результаты в специальном диалоговом 
окне. Выбрав любое из этих слов, вы можете либо запретить его 
перевод, либо добавить в пользовательский словарь. 

Пополнение словарей выполняется весьма просто. Вообще-то 
ввод нового слова с точки зрения системы машинного перево- 
да — сложнейшая процедура, в ходе которой необходимо опре- 
делить большое количество грамматических характеристик. Без 
них программа, в частности, не сможет правильно склонять сло- 
во и находить его в тексте в косвенных падежах. Однако с помо- 
щью оригинального алгоритма, разработанного компанией 
«ПроМТ», добавить новое выражение в словарь сумеет даже ре- 
бенок. Для начала программа попросит ввести слово в началь- 
ной форме и определить часть речи, к которой оно принадле- 



рамках компьютерной тематики можно создать словари 
«Офисные программы», «Графика», «Сети», «Іпіегпет. и 
ѴѴѴѴѴѴ» и т. д. 

Строим «пирамиду» 

Если к системе подключено несколько словарей, то ус- 
пех перевода во многом зависит от того, в каком порядке 
программа ищет в них текущее слово. Поэтому организуй- 
те иерархию словарей в порядке от частного к общему. 
Самый высокий приоритет должен иметь словарь, создан- 
ный для текущего текста, затем - тематические (в поряд- 
ке расширения предметной области), а самый низкий уро- 
вень остается за словарем общеупотребительных понятий. 
Так, при переводе текста о программе АсіоЬе Рпоіозпор 
лучше всего на самом высоком уровне поставить словарь 
«Рпоіозпор» (созданный вами специально для этого текс- 
та), затем - «Компьютерная графика», «Информатика» и в 
самом конце списка — общий словарь. Поскольку объем 
узкоспециализированных пользовательских словарей, как 



правило, невелик, а общего, наоборот, огромен, то полу- 
ченная в результате «конструкция» в чем-то походит на 
пирамиду. 

Не надо спешить! 

Никогда не переводите сразу весь текст. В нем всегда 
найдется как минимум одно-два слова, отсутствующих в 
словарях, и превеликое множество таких, которые система 
переводит неправильно. Покончив с подключением слова- 
рей и определением других опций перевода, для начала пе- 
реведите небольшой фрагмент в начале текста, например 
первый абзац. Найдите в этом фрагменте слова, переве- 
денные неправильно, и внесите их в словарь самого высо- 

I кого уровня. Переведите фрагмент заново. Если результат 
вас удовлетворит, переходите к следующему абзацу. Прак- 

і тика показывает, что для точной настройки системы необ- 
ходимо перевести таким образом четверть, а иногда даже 
треть материала и только после этого запускать автомати- 

I ческую обработку всего текста. 



страна іпЪегпеЪ 




ѴѴеЬѴіеѵѵ «учит» незнакомые слова 



жит. Дальше система выберет несколько похожих слов и начнет 
склонять ввеленное вами согласно одному из этих образцов. Вам 
останется только проверять, существует ли предложенная фор- 
ма в русском языке, и нажимать кнопку ОК. если это так. В про- 
тивном же случае придется выбрать другой образец склонения 
или подправить выданное программой слово вручную. Следует 
отметить, что этот алгоритм отличается высокой точностью и на- 
дежностью: очень часто программа ограничивается одним-дву- 
мя вопросами и впоследствии правильно «узнает» слово в тексте 
в любом падеже. 

Что еше может \ѴеЬѴіе\ѵ? Программа позволяет работать со спи- 
сками непереводимых слов: не только загружать их из файлов 
*.тѵі, созданных в 5іуІи$ или РКОМТ 98, но и формировать но- 
вые. В комплект поставки входит и уже упомянутая нами утили- 
та Поиске Интернет. Возможности программы как броузера не- 
сколько скромнее, чем у Ішегпеі Ехріогег 4.0, но вполне доста- 
точны для полноценного «\ѴеЬ-серфинга». \ѴеЬѴіе\ѵ позволяет 
перемешаться по списку посещенных страниц вперед и назад, 
обновлять содержимое текущей страницы, быстро переходить к 
любимым серверам, используя ссылки из папки Избранное, со- 
хранять и распечатывать как \ѴеЬ-странииы, так и находящиеся 
на них рисунки. Документ, к которому ведет выбранная вами 
ссылка, можно открыть в отдельном окне. Правда, последняя 
функция работает пока недостаточно надежно. Также програм- 



Различайте общее и частное 

Прежде чем внести новое слово в пользовательский 
словарь, определите, будет ли оно переводиться в текс- 
те данным образом только один-два раза или постоянно. 
Искусство правильной работы с системой машинного 
перевода состоит в том, чтобы различать общее и част- 
ное. В идеальном случае от вас потребуется знание ино- 
странного языка и предметной области текста. В словарь 
вносите только систематически встречающиеся вариан- 
ты перевода, единичные же исправляйте вручную. В про- 
тивном случае слово по всему тексту будет переведено 
неправильно. 

Соблюдение приведенных выше простых правил обыч- 
но позволяет существенно повысить качество переведен- 
ных компьютером текстов. Нельзя гарантировать, что они 
всегда окажутся абсолютно правильными и стилистиче- 
ски грамотными. Однако, вероятнее всего, свою первую 
задачу - понять смысл текста - вы решите. 



Как и все современные броузеры, ѴѴеЬѴіеѵѵ позволяет 
открывать и переводить сразу несколько ѴѴеЬ-страниц 

ма иногда зависает при несовпадении направления перевода и 
языка оригинальной страницы. Но эти мелкие недостатки не 
испортили хорошего впечатления от ѴѴеЬѴіе\ѵ. 

ВСЕ В ОДНОМ НАБОРЕ 

Название РВОМТ ІпСегпеС 

Разработчик «ПроМТ» 
Цена $42 

"ДПК>— рейтинг О О О О О 

В этот пакет входят сразу несколько полезных программ для 
перевода \ѴеЬ-страниц. В первую очередь - это уже рассмотрен- 
ные нами \ѴеЬТгап5іІе 98 и ѴѴеЬѴіеѵѵ. Возможностей даже этих двух 
приложений вполне достаточно для полноценной работы в 
Іпіегпеі. Однако компания «ПроМТ» включила в свой новый 
продукт еще два полезных дополнения: модуль перевода для бро- 
узера МісгояоГі Ішегпеі Ехріогег. а также специальный тематиче- 
ский словарь, содержащий терминологию Іпіспіеі. 

Переводящая «приставка» для Іпіегпеі Ехріогег работает с броузе- 
ром версии 4.0 и выше, выполняя на нем автоматический перевод 
ѴѴеЬ-страниц с сохранением их форматирования. В отличие от 
ѴѴеЬѴіеѵѵ, с помощью этого инструмента вы сможете переводить как 
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ІпЬегпеЬ Ехріогег с переводящим модулем: путешест- 
вуем по ѴѴеЬ-серверу Белого Дома с виртуальным 
гидом-переводчиком 



страна іпЬегпе 




Переводящий модуль для ІпЬегпеС Ехріогег обладает 
мощными средствами настройки 

всю страницу, так и любой выбранный вами фрагмент текста. Однако 
в данном случае отсутствует возможность разбивать окно броузера для 
одновременного просмотра оригинальной и переведенной страницы. 

Все основные операции перевода в Іпіегпеі Ехріогег. снабжен- 
ном вспомогательным модулем из программы РКОМТ Іпіегпеі, 
выполняются с помощью контекстного меню. Щелкнув правой 
кнопкой мыши, вы получите доступ к обычному списку команд 
броузера, дополненному специальными командами переводяще- 
го модуля. Вы можете перевести выделенный фрагмент текста 
или всю текущую страницу непосредственно в Іпіегпсі Ехріогег. 
В первом случае перевод «монтируется» в страницу вместо ори- 
гинала или же дописывается рядом с ним. При обработке всей 
страницы переведенный документ либо заменяет ее, либо откры- 
вается в отдельном окне. Кроме того, вы можете передать фраг- 
мент или страницу для перевода в \ѴеЬТгап8ііе 98 или ѴѴеЬѴіеѵѵ. 

Несмотря на предельную простоту пользовательского интер- 
фейса, переводящий модуль для Іпіегпеі Ехріогег обладает до- 
вольно мощными средствами настройки функций перевода. Вос- 
пользовавшись соответствующей командой контекстного меню, 
нетрудно задать перечень и порядок словарей, а также создать 
или загрузить из файла список непереводимых слов. Пополнять 
словари здесь, к сожалению, нельзя, однако, учитывая, что дан- 
ная функция реализована в \ѴеЬѴіе\ѵ, также входящем в комплект 
поставки РКОМТ Ішегпеі. это нельзя считать существенным не- 
достатком. 

Іпіегпеі Ехріогег, оснащенный переводящим модулем, полно- 
стью сохраняет свои функциональные возможности и, что самое 
главное, работает не менее стабильно. Так что, если вы привык- 
ли к этому броузеру, вам непременно понравится и новое допол- 
нение от «ПроМТ». 

«СОКРАТ», НЕ СПРАШИВАЙ... 



Название ЗосгаС ІпСегпеС 
Разработчик «Арсеналъ» 
Цена $30 (ориентировочно) 
••ДПК»-рейтинг в в в О О 



Босгаі Іпіегпеі — аналог «переводящего броузера» \ѴеЬѴіе\ѵ. С 
ее помощью можно выполнять «синхронный» перевод \ѴеЬ-стра- 
ниц с сохранением их форматирования. Однако, если \ѴеЬѴіе\ѵ 
по возможностям настройки опций перевода ничем не уступает 
профессиональной системе РКОМТ 98, то в Зосгаі Іпіегпеі ни- 
каких средств управления этими функциями нет вообще. Про- 
грамма работает самостоятельно, не спрашивая вас ни о чем. 
Хорошо это или все-таки плохо? Давайте разберемся. 
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ЗосгаС 

ІгтЪегпеі; - еще 
один ѴѴеЬ- 
броузер с 
возможностью 
автоматическо- 
го перевода 
текста 
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Окно Восгаі Іпіегпеі разделено на две части: в верхнюю загружа- 
ется оригинальная ѴѴеЬ-с граница, а в нижней - располагается об- 
работанная. Программа переводит с английского, французского и 
немецкого языка на русский и обратно. Пользователь может вы- 
брать направление перевода, включить/отключить автоматическую 
обработку страницы сразу после загрузки, а также задать список не- 
переводимых слов и словосочетаний. На этом перечень доступных 
для изменения опций, к сожалению, и заканчивается. 

Броузер от компании «Арсеналъ» не позволяет подключать тема- 
тические словари, что сильно ухудшает качество перевода специаль- 
ных текстов (их, кстати, в ІпіепіеІ очень много). Простота использо- 
вания, которой так добивались разработчики, отнюдь не пошла на 
пользу программе, потерявшей гибкость и управляемость, такие важ- 
ные для систем машинного перевода. В итоге Восгаі Іпіегпеі сущест- 
венно уступает продуктам «ПроМТ» по многим параметрам, в том 
числе и по самому важному - качеству выходного текста. 

МЫ ВЫБИРАЕМ 

Что же посоветовать пытливому читателю, решившемуся на 
штурм языкового барьера в Іпісгпсі? Вне всяких сомнений, его ору- 
жием должны стать продукты компании «ПроМТ», наиболее уни- 
версальным из которых является РКОМТ Іпіегпеі. Купив этот па- 
кет, вы получите сразу несколько программ для перевода \ѴеЬ-стра- 
ниц, и не только их. Можно с уверенностью сказать, что 
возможностей данного набора приложений вполне достаточно для 
полноценной работы с документами на английском, французском 
и немецком языке. 

Если вы предполагаете использовать универсальную перево- 
дящую программу \ѴеЬТгап5ііе 98 или броузер ^еЬѴіеѵѵ больше, 
чем другие части пакета РКОМТ Іпіегпеі. и при этом желаете сэ- 
кономить немного денег, то можете приобрести эти продукты по 
отдельности. В таком случае \ѴеЬТгап5ііе 98 придется по вкусу 
тем, кто часто переводит небольшие фрагменты текста не толь- 
ко из Іпіегпеі. но и из офисных, почтовых и других программ, а 
также из системы интерактивной справки. Что касается ХѴеЬѴіе*, 
то это — инструмент искушенного «интернетчика», много вре- 
мени проводящего на иноязычных серверах и не желающего про- 
пустить ни одной крупицы информации. Однако эти програм- 
мы по отдельности уже сняты с производства. Да и экономия по 
сравнению с покупкой РКОМТ Іпіегпеі не так уж велика... ■ 
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Татьяна Клименко 



Шерше ля... муж 



Вроде все в порядке: хорошая работа, квартира, подруги, бывший 
муж не надоедает. Но каждый вечер, расположившись на мягком 
диване, хочется выть от тоски и одиночества. Вчера, когда друзья, 
поздравив меня с тридцатилетием, разошлись, я поняла, что если я 
не займусь сейчас личной жизнью, то никакая самая уютная квар- 
тира и роскошная машина не спасут меня. 

Мои мысли прервал телефонный звонок. С того конца провода 
радостная Татьяна сообщила, что будет через час. 

Татьяна, моя лучшая подруга, прибежала ко мне с новой идеей. 

- Слушай, я в Интернете нашла массу интересных предложений 
о замужестве. Ты должна обязательно попробовать! 

- Да ты что!!! Подумай, ну какой нормальный человек пойдет в 
брачное агентство да еше с таким названием - «Интернет»? 

Танька, как всегда, захохотала. 

- Село неасфальтированное! Объясняю популярно. Компьютер 
видела? 

- Ну? - безо всякого энтузиазма ответила я. 

- Так вот, очень много компьютеров на всей планете связаны 
между собой, т. е. люди в разных концах Земли могут передавать 
информацию друг другу. Она может быть в виде слов, появляю- 
щихся у тебя на мониторе, фото, картинок, видео, звука и так 
далее. 

-Да нет! - запротестовала я. - Ни в какое брачное агентство я не 
пойду! 

- Смотри, - не унималась Татьяна. - это элементарно: если из 
общего числа украинских мужчин в возрасте 30—45 лет вычесть 
женатых, потом с вредными привычками и тех, кто не подходит 
для семейной жизни по состоянию здоровья и прочим парамет- 
рам, то заветная мечта встретить мужика с высшим образовани- 
ем, желающего вступить в брак и иметь детей, превращается в 
иллюзию. Не говоря уже о том, что твой круг знакомых - я с му- 
жем да сотрудники на фирме. Другое дело Интернет - там мил- 
лионы претендентов по всему миру. 

Зная Таньку с детства, сопротивляться я не стала: это беспо- 
лезно. 

— Итак, приступим к делу. Пе- 
рейдем к пункту № 1 . Необходи- 
мо создать собственный образ, 
т. е. имидж, который сделает тебя 
отличной от других, но при этом 
хорошо знакомой, а потому «не- 
опасной», - с серьезным видом 
продекламировала Татьяна. — 
Вспомни, обычно в объявлени- 
ях знакомств — скука да серость, 
ну прямо как в прайс-листах. Я 
это называю «все через запя- 
тую», например: «Разведена, без 
в/п, сын 5 лет. Весы, медик, не- 
глупая, терпеливая, сексуаль- 
ная. 27-160-65, требующая ува- 
жения...». Во-первых, нудно, а 




во-вторых, глупо. Ну кто же это 
может быть терпеливой и сексу- 
альной или терпеливой и при 
этом еше что-то требующей? 

По-моему, лучше написать что- 
нибудь такое: 

«Решила обзавестись домаш- 
ним пушистым котом 1963 г. рож- 
дения, чтоб был он слегка поро- 
дистым и с полезными привычками». 

«Девушка, которая в состоянии заменить целый гарем, желает по- 
знакомиться со своим шахом». 

«Руководствуюсь принципом: посмотри сначала на себя, прежде 
чем требовать чего-то от других». 

«Не умею скулить, копить, ненавидеть, предавать, прозябать. Все. 
на что решаюсь, делаю со страстью». 

«Окружу любовью и заботой». 

«Подарю нежность и ласку». 

«Полюблю Вас всем своим весьма пылким сердцем». 
«Я пойду за гобой на край света». 

«За это время не встретила ни одного мужчины, который пода- 
рил хотя бы цветы. Все претенденты норовили поесть на халяву». 

«Познакомлюсь с мужчиной без моральных уродств». 

Хотя достаточно единственной фразы, просто «Хочу замуж». 

Пункт № 2 — твоя фотография, А ну-ка. покажи, что у тебя есть 
интересненькое. 

Татьяна открыла мой альбом - фотографий много, а выбрать, как 
всегда, было не из чего. То я не та, то антураж не тот. 

— Ну посмотри, я ведь здесь хорошо получилась?! 

— Нет. - запротестовала Татьяна. - В такой компании да еше ря- 
дом с мужчиной... Ты же не будешь дописывать на фото, что это 
муж твоей подруги. Хотя здесь ты действительно здорово выгля- 
дишь! 

— Ну вот. видишь, - опять заупрямилась я, — фото нет, так 
что можешь остыть со своей затеей. 

— Ну уж нет, — не унималась подруга. Схватив мой альбом, она 
исчезла за дверью. 

На следующий день на пороге моей квартиры возникла доволь- 
ная Татьяна с папкой в руках. 

— Вы не ждали, а мы приперлись. Вот. полюбуйся, - сказана она. 
протягивая мне лист бумаги. - Чудо современной техники! 

На нем была «собрана» я. «Собрана» потому, что лицо и фигура 
были моими, а все остальное... Я когда-то читала, что с помощью 
современных компьютерных программ можно одеть человека в дру- 
гую одежду, поменять прическу, макияж, ноги, руки, любую часть 
тела. Но чтобы это было сделано со мной!.. 

— Хм... А я еше могу быть ничего... 

— Я бы сказала, очень даже чего! — засмеялась Татьяна. — Теперь 
приступим к пункту № 3 - поиск брачного агентства в Интернете. Надо 
сказать, здесь этого добра навалом — более 1 50. В большинстве из них 
плату за размещение анкеты не берут, а вот если захочется узнать ко- 
ординаты понравившегося «принца» или «принцессы», то это обой- 
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дется от 2 до 10 долларов за адрес (в зависимости от агентства). Ну, а 
если у вас склонность к донжуанству, то лучше брать оптом — дешевле 
будет: например, 15 долларов за 5 адресов. Для любителей «истинно 
русских» мужчин и женщин поадресу\ѵ\ѵ\ѵ.Іоѵе.$р.ги можно найти свою 
половину совершенно бесплатно, что особенно приятно. 

Кстати, брачных объявлений девушек из стран бывшего Сою- 
за в Сети явное большинство. А если учесть численность населе- 
ния и возможность доступа к Интернет, то Украина занимает ли- 
дирующее положение в мире, оторвавшись даже от России. 

А вот рейтинг самого крупного американского международного 
брачного агентства Ашегісап 5Іпе1е5, в скобках указано число деву- 
шек из каждой страны, чьи объявления представлены в брачных 
агентствах Сети. 

1 Россия (8458) 

2 Украина (6998) 

3 США (6923) 

4 Канада (2027) 

5 Китай (874) 

6 Русские, проживающие в США (370) 

7 Бразилия (337) 

8 Великобритания (327) 

9 Беларусь (152) 

10 Япония (113) 

1 1 Германия (122) 

12 Италия (80) 

13 Франция (52) 



Это количество одиноких женщин меня, с одной стороны, огор- 
чило, но с другой, — обрадовало. Огорчило, потому, что, казалось, 
шансы невелики быть замеченной. А обрадовало, поскольку в та- 
кой «толпе» легче потеряться (я не хотела, чтобы друзья знали о 
моих поисках через брачное агентство). 

«Девушками» оказалисьлица женского пола в возрасте от 1 7 до 55 лет. 
Представительницам далекого зарубежья, как правило, было за трид- 
цать. Основные профессии - актрисы, бывшие модели, домохозяйки. 

Наши землячки гораздо моложе — от 17 до 27 лет, хотя встреча- 
ются и те, кому за сорок. Основные профессии - переводчики, пре- 
подаватели, медработники. 

Рейтинг мужского народонаселения выглядел иначе: 

1 США(1252І2) 

2 Канада (8383) 

3 Великобритания ( 1879) 

4 Германия (832) 

5 Италия (653) 

6 Россия (489) 

7 Япония (467) 

8 Китай (399) 

9 Бразилия (352) 

10 Франция (320) 

1 1 Украина (247) 

12 Эмираты (132) 

13 Русские, проживающие в США (83) 

14 Беларусь (2) 





Татьяна разместила мою анкету в нескольких самых популярных 
брачных агентствах. Первое письмо пришло уже через четыре дня. 
А потом они посыпались одно за другим. Я начала входить в азарт. 
А вдруг и вправду повезет и что-нибудь получится! 

Признаться, Татьяна приятно замучила меня звонками, зачиты- 
вая вновь поступающие предложения. Не было дня, чтобы по элек- 
тронной почте Татьяне (т. е. мне) не приходили весточки от одино- 
ких мужчин. 

Все они были разные... 

«Почти ручной Лев согласен на все, если...». 

«Милый зайчик ишет подружку...». 

«Обыкновенный мужчина, знающий меру во всем». 

«Одинокий одичавший романтик-идеалист, не спонсор и не 
альфонс...». 

«Близнец с массой недостатков и достоинств, в числе которых: 
рост 160, возраст — 45, лысина, отвращение к курению и спиртно- 
му, два развода, умение шить и кроить». 

«Молодой человек... с массой недостатков снимет угол в Вашем 
сердце». 

«Добрый Дед Мороз ищет свою заблудившуюся Снегурочку». 

«Не монстры, не маньяки, не людоеды, не Рокфеллеры, не ко- 
лемся, не злоупотребляем. Верим, любим, понимаем». (Почему-то 
сразу двое мужчин?) 

«Два курсанта. Рыбы, плывущие по жизни уже 20 лет». 

«...чтобы создать здоровых, умных, красивых вундеркиндов... О 
себе: сила, ум, деньги». 

Письма приходили из разных уголков планеты: Лос-Анджелеса, 
Владивостока. Хельсинки, Петербурга, Мельбурна и даже из Кие- 



ва. Поначалу я старалась отвечать всем, но очень скоро поняла, что 
общаться одновременно с двадцатью людьми просто физически 
невозможно. А каждый день знакомил меня с новым и новым муж- 
чиной. За три месяца одни претенденты перестали писать мне, дру- 
гим перестала писать я. 

А вот с Алексом мы не только не потеряли интерес друг к другу, 
но и наоборот. Наши ничего не значащие письма постепенно из 
редких обрывочных записок вылились в нежные, трогательные по- 
слания и согревающие душу слова любви. Письма приходили все 
чаще, становясь теплее и ласковее. И дружеское «я тя люлю» транс- 
формировалось в глубокое, нежное «Я очень люблю тебя». Жизнь 
превратилась в головокружительное ожидание — от письма до 
письма, от звонка до звонка. С каждым днем мы становились все 
ближе и роднее друг другу. И только одна вещь омрачала наши от- 
ношения — расстояние. Нас разделяли километры, но объединяли 
мысли. Я все чаще и чаще задавала себе вопрос: «Как же я до этого 
жила без любви к Алексу?». 
«Как можно любить того, кого нет рядом?» - спросите вы. 
«Просто! — отвечу я. — Сердцем!». 

...Весенний солнечный день. Самолет почему-то запаздывает. Я 
волнуюсь, как на вступительном экзамене: боюсь, что не узнаю 
Алекса или он не узнает меня. В аэропорту суета: кто-то спешит, 
кто-то лениво потягивается на скамейке, ожидая своего рейса, где- 
то звучит песня: 

«Никуда, никуда нельзя укрыться нам. 

Но откладывать жизнь никак нельзя. 

Никуда, никуда, но знай, что где-то там 

Кто-то ищет тебя среди дождя.»... ■ 
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Кто там? 

Это я — почтальон Сеткин 

Бесплатные почтовые услуги в Іпіегпеі 
Краткое руководство пользователя 



Александр Птица 



Пишите нам, подружки, по новым 
адресам. 



Из песни 



В конце прошлого года по кино- 
экранам всего мира с большим 
успехом прокатилась романти- 
ческая комедия «ѴоиѴе Сог Маі1> 
с суперзвездами Томом Хэнксом 
и Мэг Райан в главных ролях. 
Название понятно и на англий- 
ском, а если по-нашему - «Вам 
письмо». Появление этой кино- 
картины, по сути дела, утвердило 
статус электронной почты (е- 
таіі) как совершенно обыденно- 
го способа общения между 
людьми. Рассуждать, насколько 
полезна, удобна и «молниенос- 
на» такая услуга, смысла просто 
нет, об этом и гак уже исписаны 
тонны бумажных и мегабайты 
электронных страниц. 
Мне хотелось бы поделиться 
некоторым опытом использова- 
ния бесплатных почтовых сер- 
висов, доступных каждому, 
независимо от того, имеет он 
личный аккаунт у І5Р-провайде- 
ра или удовлетворяет свой ин- 
формационный и коммуникаци- 
онный голод в Ітегпеі-кафе 
и клѵбах. 



КОМУ И ЗАЧЕМ НУЖНА 
БЕСПЛАТНАЯ ЭЛЕКТРОННАЯ 
ПОЧТА 

Традиционно при регистрации у 
провайдера Іпіегпеі-услуг пользователь 
получает адрес электронной почты, име- 
ющий вид: имя_пользователя@домен про- 
вайдера и. соответственно, определенное 
дисковое пространство (своеобразный 
почтовый ящик) на провайдерском серве- 
ре для хранения приходящей корреспон- 
денции. Чаще всего для получения посла- 
ния пользователь должен применять соот- 
ветствующее программное обеспечение 
(почтовый клиент), поддерживающее про- 
токол РОРЗ. К самым распространенным 



программам, умеющим это делать, отно- 
сятся Оиііоок Ехргс55, №і$сарс Мсзвспцсг. 
Еисіога, ТІіе Ваі. 

Основной почтовый адрес у своего про- 
вайдера — это, конечно, хорошо, но не- 
редко возникает необходимость в альтер- 
нативных адресах. И вполне понятно, что 
если адрес можно получить бесплатно, то 
от такой услуги пользователям, в боль- 
шинстве своем страсть как любящим вся- 
ческую «шару» и «халяву», отказаться 
очень трудно, тем более что наличие не- 
скольких адресов сулит еше и дополни- 
тельные «прелести». 

В каких же случаях и для каких катего- 
рий пользователей бесплатные почтовые 
сервисы могут оказаться крайне полезны- 
ми? Представьте себе, к примеру, что гла- 
ва семьи, обладающий домашним ком- 
пьютером, имеет доступ в Іпіегпеі и, есте- 
ственно, свой личный почтовый яшик ѵ 




провайдера, а дочка «осьмнадцати лет» по- 
знакомилась в чатах (см. «Домашний ПК», 
№ 7, \ѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа) с прекрасным прин- 
цем, и еіі. с одной стороны, очень хочется 
с ним переписываться, а с другой стороны, 
очень НЕ хочется, чтоб нежные письма 
приходили в ящик папеньки. Выход один — 
завести себе ящик «на стороне». 

Другой пример. Фирма, где вы работа- 
ете, имеет доступ в Іпіегпеі и почтовый 
адрес, но у вас есть необходимость вести 
деловую (или личную) переписку, содер- 



жимое которой не было бы доступно кол- 
легам в обшем таіІЬох-е. И в таком слу- 
чае проблема решается с помощью неко- 
торых бесплатных почтовых служб. 

И, наконец, может наступить момент, 
когда вы решите, что пришла пора сме- 
нить провайдера. Такой шаг сопряжен с 
изменением основного почтового адреса 
и многими неудобствами, связанными с 
необходимостью проинформировать всех 
своих корреспондентов о новых коорди- 
натах. А бесплатный почтовый адрес ос- 
тается одним и тем же «пожизненно», а 
точнее до тех пор, пока не перестанет су- 
ществовать тот сервер, услуги которого вы 
предпочли. Это, к сожалению, иногда 
случается. 

Вы можете поинтересоваться, а с чего 
это вдруг какие-то добрые дяди с толсты- 
ми кошельками предоставляют услуги «за 
так»? Ведь в условиях рыночной экономи- 
ки такого просто не может быть по 
определению. В большинстве слу- 
чаев «собака зарыта» в том, что 
они «отбивают» затраченные сред- 
ства, показывая вам рекламу. Она 
может быть баннерной, если вы 
пользуетесь \ѴеЬ-Ьа$еа е-таіі (см. 
далее), она может быть текстовой 
и «внедряться» в сообщения, от- 
сылаемые с помошью конкретной 
почтовой службы, иногда непо- 
средственно в ваш яшик будут сва- 
ливаться рекламные послания. Так 
что. приняв решение зарегистри- 
ровать себе пару-тройку дополни- 
тельных почтовых адресов, приго- 
товьтесь к тому, что без назойливой 
рекламы не обойтись. В потребле- 
нии рекламы в достаточно боль- 
ших дозах и состоит плата за пользование 
услугами. 

Однако на пути к новым почтовым ад- 
ресам вас подстерегает немало труднос- 
тей. Самым печальным может быть про- 
сто исчезновение ресурса, выбранного в 
качестве поставщика бесплатных почто- 
вых услуг. В подобных случаях ничего не 
поделаешь, кроме обращения к другим 
Ггее е-таі!-провайдерам. 

Учтите, что сервисов такого рода на- 
столько много, что нетрудно и заблудить- 
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ся. Представьте себе, что на \ѴеЬ-сайте 
\ѵ\ѵ\ѵ.етаі1ас!сІге55е8.сот зарегистрировано 
более 1000 сетевых ресурсов, предлагаю- 
щих бесплатные почтовые услуги. Кста- 
ти, информация, содержащаяся на нем, 
очень помогла мне при подготовке этого 
путеводителя. 

Теперь пришла пора познакомиться с 
типами почтовых услуг, которыми можно 
воспользоваться совершенно бесплатно, 
и серверами, где можно разжиться бес- 
платным адресом. Поскольку частенько 
встречаются и комбинированные вариан- 
ты вроде «РОРЗ и форвардинг» или «\ѴеЬ- 
Ьа$ес1 и форвардинг», то мы начнем с об- 
щего анализа всех «про» и «контра» раз- 
ных видов сервисов, а затем представим 
конкретных «действующих лиц и испол- 
нителей». 

Думайте сами, решайте сами, 
иметь или не иметь... 

РОРЗ МАИ 

Суть 

Приходящие на ваш адрес сообщения 
сохраняются на сервере поставщика услу- 
ги до тех пор, пока вы не запускаете поч- 
товый клиент (Оиііоок Ехрге$5. Еисіога и 
т. п.), чтобы сгрузить письма на свой ком- 
пьютер. Можно настроить программу та- 
ким образом, чтобы «снятые» с сервера 
сообщения либо автоматически стира- 
лись, либо оставались на сервере. Это 
почти ничем не отличается от использо- 
вания вашего основного адреса, предо- 
ставленного провайдером. Почему «поч- 
ти»? Да потому, что за этот адрес вы денег 
не платите. 
Плюсы 

♦ Возможность заранее подготовить до- 
кументы к отсылке или ознакомиться 
с ними, не подключаясь к Сети, буду- 
чи, так сказать, в офлайновом состо- 
янии. 

♦ Объем сохраняемых сообщений огра- 
ничивается лишь вместимостью ваше- 
го жесткого диска. 

♦ Использование всех функций мощных 
почтовых клиентов: проверка право- 
писания, установка фильтров, отсыл- 
ка и получение «прикрепленных» фай- 
лов и т. д. 

♦ Полнофункциональный почтовый сер- 
вис «за бесплатно». 

Минусы 

♦ Достаточно большая вероятность появ- 
ления в почтовом ящике нежелатель- 
ных рекламных посланий (спама). 

♦ В целях предотвращения использова- 
ния почтовых адресов для рассылки 
спама некоторые бесплатные почтовые 
серверы такого рода отключают воз- 
можность посылать сообщения, т. е. ра- 
ботать можно только, так сказать, «на 
прием». 

♦ Неособенно квалифицированный поль- 
зователь может столкнуться с труднос- 
тями при настройке почтового клиента. 




ѴГЕВ-ВА5ЕО Е-МАИ, ИЛИ ВЕБ-ПОЧТА 

Суть 

Название этого типа почтовых услуг уже 
дает определенное представление о том. 
какие средства потребуются для того, что- 
бы ими воспользоваться. Выстраивается 




следующая логическая цепочка. Посколь- 
ку данная почта «базируется» на \Ѵог1с1 
\Ѵісіе ѴѴеЬ. то нетрудно догадаться, что для 
чтения и отправки сообщений потребу- 
ются компьютер, подключенный к Іпіег- 
пеі, и \ѴеЬ-броузер, установленный на 
этом самом компьютере. 

ѴѴеЪ-ЬазесІ е-таіі часто называют «почтой, 
не знающей границ» и не привязанной к 
какому-либо географическому месту. Если 
вы обнаружите на острове Пасхи Іпіегпсі- 




ѴаМоо МаіІ, 
таіІ.уаМоо.сот 



кафе, то даже и там ознакомление с содер- 
жимым своего \ѴеЬ-Ьа$есі почтового ящика 
не составит никаких проблем. 

Все происходит крайне просто. Запус- 
каете Іпіегпеі Ехріогег или Ыеізсаре №- 
ѵі§а[ог, отправляетесь по нужному адре- 
су, вводите свое пользовательское имя 
(Іо§іп) и пароль (ра55\ѵогс1) и попадаете на 
страничку вашего почтового ящика, а там 
уже делаете то, что в данный момент тре- 
буется, — читаете новые письма, отправ- 
ляете сообщения друзьям или просто чи- 
стите ящик от уже ненужного «мусора». 

Даже пользуясь бесплатными услугами, 
есть смысл выбирать те сервисы, которые 
обладают наиболее широким спектром 
функциональных возможностей. Такие 
«примочки», как проверка орфографии, 
персональные адресные книги, создание 
списков рассылки и т. п., на мой взгляд, 
лишними не будут. 
Плюсы 

♦ Простота в использовании. 

♦ Отсутствие необходимости конфигури- 
ровать почтовую программу. 

♦ Наличие некоторых дополнительных 
сервисных возможностей. 

Минусы 

♦ Для работы со многими \ѴеЬ-Ьа$есі-сер- 
висами требуются броузеры, поддержи- 
вающие .Іаѵа (естественно, опция ис- 
пользования .Іаѵа должна быть при этом 
включена). ЫеІ$саре №ѵі§аіог 4.x или 
М5 Іпіегпеі Ехріогег 4.x справляются с 
этим совершенно спокойно. 

♦ Все-таки функциональные возможно- 
сти ѴѴеЬ-ЬазесІ почтовых сервисов не до- 
тягивают до уровня хороших почтовых 
клиентов. 

♦ Довольно ограниченный объем диско- 
вого пространства для хранения сооб- 
щений. 

♦ Неизбежность рекламы как непосред- 
ственно в процессе работы в форме 
баннеров, так и в виде добавок к поч- 
товым сообщениям типа «Заведите се- 
годня же себе бесплатный почтовый 
адрес на Что-то-тамМаіІ». 

ГОНѴѴАНОШС, 

ИЛИ ПЕРЕНАПРАВЛЕНИЕ 

Суть 

Допустим, у вас уже есть основной адрес 
электронной почты, но по тем или иным 
причинам возникла необходимость иметь 
альтернативный вариант. Письмо, попада- 
ющее по такому альтернативному адресу, 
просто пересылается в указанный вами 
почтовый ящик на сервере основного про- 
вайдера. 

Перенаправление корреспонденции 
(или форвардинг) может очень приго- 
диться пользователям, которые часто ме- 
няют свой основной адрес, но любят по- 
стоянство и желают, чтобы, несмотря на 
перемещения в пространстве и смену 
провайдеров, их корреспонденты не име- 
I ли хлопот с запоминанием новых адресов. 
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Ехргезв МаіІ, 
ѵ\лл/ѵѵ.таіІ.2р.иа 




Бесплатная русская 
система электронной 
почты, ѵѵмлл/.таіі.ги 



По сути дела, создается некий виртуаль- 
ный адрес, не меняющийся даже при сме- 
не основного. Правда, нельзя забывать 
при очередном изменении прописывать 
новый «конечный» адрес, дабы почтовые 
отправления все-таки достигали «пункта 
назначения». 

Нередко именно на службах форвар- 
динга имеются целые наборы «приколь- 
ных» доменов. Разве любитель пива Вася 
Пупкин сможет пройти спокойно мимо 
возможности заиметь «мыльный» адрес 
ѵа5уа_риркіп@Ьеег.сот? 
Плюсы 

♦ Возможность выбора хорошо запоми- 
нающегося, забавного или прикольно- 
го почтового домена. 

♦ Независимость от основного провайдера. 
Минусы 

Поскольку при использовании форвар- 
динга появляется еще одно звено цепоч- 
ки на пути почтового сообщения от от- 
правителя к адресату, снижается общая 
надежность: доставка почты теперь будет 
невозможна как при «падении» почтово- 
го сервера вашего провайдера, так и в слу- 
чае нсфункционирования сервера, осуще- 
ствляющего перенаправление почты. 

♦ Назойливая реклама во всех сообщениях. 

♦ Необходимость помнить об изменени- 
ях в настройках на сервере, обеспечи- 
вающем форвардинг в случае смены ос- 
новного адреса. 

ѴѴЕВ-ВА5Е0-УСЛУГИ ПО ПОЛУЧЕНИЮ 
РОРЗ-ПОЧТЫ 

Суть 

Мы уже упоминали о том, что для чте- 
ния сообщений, пришедших на почтовый 
сервер, который работает по протоколу 
РОРЗ, требуются программы, именуемые 
почтовыми клиентами. Однако уже по- 
явились народные умельцы, изваявшие 
«читалки» РОРЗ-почты, размещенные 
на \Ѵ\Ѵ\Ѵ. Все происходит проще просто- 
го: вбиваете в формочку адрес своего 
РОРЗ-ящика, пароль и через некоторое 
время... читаете корреспонденцию, дожи- 
дающуюся вас в родном мэйлбоксе. 
Плюсы 

♦ Простота, доведенная до крайности. 
Минусы 

♦ Повышенная опасность «утечки» неко- 
торой информации, которой не стоит 
делиться со всеми встречными-по- 
перечными (например, ваши логин и 
пароль у основного провайдера). 

Действующие лица 
и исполнители 

ВОСПОЕМ СЛАВУ ВЕТЕРАНАМ 

Я более чем уверен, что хотя бы раз вы 
обнаруживали у себя в электронном поч- 
товом ящике или в ивепсі-овских конфе- 
ренциях послания с обратными адресами, 
в которых фигурируют ©иза.пеі или 
©поітаіі.сот. Это сегодня количество 
бесплатных почтовых систем уже перева- 



лило за тысячу, а пару лет назад казалось, 
что их в Іпіегпеі только две: №і@с1(іге55 и 
НоіМаіІ. Как же можно обойтись в нашем 
обзоре без этих старожилов, хотя с тех 
пор много воды утекло и они измени- 
лись, прямо скажем, не во всем в лучшую 
сторону? 

М5N НоСтаіІ, ѵѵѵлмл/.поСтаіІ.сот 

Никуда не денешься, но следует при- 
знать, что с «горячей почтой» никто не 
потягается по количеству пользователей 
(по сведениям *\ѵ\ѵ.спеі.сот их уже око- 
ло 40 млн.). Неудивительно, что в про- 
шлом году на нее «положила глаз» могу- 
щественная империя Билла Гейтса, в ре- 
зультате чего НоіМаіІ была «с потрохами» 
куплена МісгохоГі, интегрирована в М5N 
(Місго5оГ( №і\ѵогк) и получила соответ- 
ствующее дополнение в начале названия. 

Кстати, благодаря «родственным свя- 
зям» с упомянутым софтверным гигантом 
НоіМаіІ имеет некоторые уникальные 
возможности, например взаимодействие 
с ОиІІоок Ехргезв 5 (почтовая программа, 
входящая в состав Іпіегпеі Ехр1огег5). Че- 
рез ОЕ 5 новый аккаунт в Ноітаіі откры- 
вается без особого труда. 

К полезным «фичам» отнесем фильтры, 
использование в своих посланиях различ- 
ных стилей, усиленную систему безопасно- 
сти, удаляющую страницы из кэша сразу 
после «закрытия» почтового ящика, созда- 
ние папок для сортировки корреспонден- 
ции, присоединение файлов, хреІІ-сНескіпё 
и т. п. Справедливости ради отметим, что 
места под почтовый ящик выделяется не 
очень много - всего 2 МВ. 

МеШгісігезз, ѵѵѵѵѵѵ.ива.пеС, 
ѵѵмплі.пеЬасІгігезз.сот 

Я нисколько не сомневаюсь в том, что 
очень многие выбрали себе именно этого 
провайдера Ггее е-таіі из-за исключи- 
тельно удачного домена, который получа- 
ют его пользователи, — @и$а.пег. 

Их число возрастало очень стремитель- 
но и конкуренция с НоіМаіІ была нешу- 
точной, тем более что яшичек здесь по- 
вместительнее будет (5 МВ). Однако вес- 
ной нынешнего года клиенты Ые^йсігеББ 
(в том числе и я) получили письмо с ин- 
формацией, которую можно было при- 
нять за неудачную первоапрельскую шут- 
ку: дескать, отныне некоторые сервисы 
станут платными. Увы, так оно и оказа- 
лось на самом деле. Отныне за перена- 
правление, РОРЗ-доступ и кое-что еше, 
гаки да, надо отстегивать «звонкую моне- 
ту», что никоим образом не добавило по- 
пулярности этой почтовой службе. 

Тем не менее она и по сей день остается 
среди лидеров. Привлекают высокая ско- 
рость и удобный ѵѵ\ѵ\ѵ-интерфейс. 

\ѴАІТ А МШЦТЕ, МВ. Р05ТМАЫ 

Надо сказать, что наступившая не так 
давно, но уже плавно сходяшая на нет эра 
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расцвета Іпіегпеі-порталов вызвала к жиз- 
ни большое количество бесплатных услуг 
е-таіі, доступ к которым имеется непо- 
средственно с титульных страниц Ѵапоо!, 
А1іаѴІ5іа, Ехсііс. І_усов и других всемирно 
известных онлайновых гигантов. Посколь- 
ку по своим функциональным особеннос- 
тям многие из предлагаемых ими почтовых 
сервисов похожи как близнецы-братья, то 
достаточно будет познакомиться с одним 
из них, тем самым составить впечатление 
обо всех остальных. 

Ѵагіоо! МаіІ, таіі.уапоо.сот 

Ѵапоо! Май является частью целого 
комплекса бесплатных сервисов, предо- 
ставляемых ѴаЬоо!. Если зарегистриро- 
ваться на одной из служб, то автомати- 
чески вы получите право пользования 
всеми остальными (чатом, «комнатой он- 
лайновых игр», онлайновым органайзе- 
ром и пр.). Но нас, естественно, интере- 
сует, какими «изюминками» способна 
Ѵаііоо! привлечь потенциальных облада- 
телей почтовых ящиков на «своей терри- 
тории». Надо сказать, что довольны мо- 
гут быть все, ибо имеются в наличии все 
описанные нами типы бесплатных услуг 
с-таіі - РОРЗ. \ѴеЬ-Ьа«е(1 и Гог\ѵагс1іпе. 
Предусмотрены фильтры, позволяющие 
«разбрасывать» входящую корреспонден- 
цию по соответствующим папкам, а так- 
же отсекать нежелательные письма, в ча- 
стности спам. Более того, на конкретные 
адреса можно ставить блокировку. Удоб- 
ная функция «автоответчик» возьмет на 
себя заботы о том, чтобы ваши коррес- 
понденты были проинформированы в 
случае вашего отсутствия. «Сбор» корре- 
спонденции с нескольких РОРЗ-аккаун- 
тов в один ящик, на наш взгляд, — тоже 
довольно удобная штука. Ну и наконец, 
хозяева Ѵаіюо! выделяют под хранение ва- 
ших писем 3 М В драгоценного дискового 
пространства. 

АІСаѴізЪа ЕтаіІ, 
аІСаѵізЪа.іпате.сот 

Несколько уступая своим конкурентам 
с ѴаЬоо! МаіІ по количеству предлагаемых 
сервисов и функциональным возможно- 
стям (к примеру, автоответчик и фильтры 
отсутствуют вовсе, а за пользование РОРЗ 
требуют «звонкую монету»), АІІаѴізІа 
Етаіі привлекает потенциальных клиен- 
тов обширным списком доступных поч- 
товых доменов (их около 300). Причем их 
выбор организован очень удобно, домены 
классифицированы по категориям: «про- 
фессия» (сіосюг.сот. еп§іпсег.сот). «лич- 
ность» (тузеІГ.сот, еа$у1іѵіп§.сот), «ин- 
тересы» (саііоѵег.сот. ГооіЬаІІег.сот). 
«географическое местонахождение» 
(тоясоѵѵтаіі.сот. рагіхтаіі.сот). 

СеоСіЫез, ѵлплм/ѵ.деосіСіез.сот 

Чаше всего бесплатную почтовую услу- 
гу с предоставлением РОРЗ-доступа ока- 



зывают там же, где существует возмож- 
ность размещения бесплатных \ѴеЬ- 
страниц, например на всемирно изве- 
стном СсоСііісз. Пользователь, заре- 
гистрировавшийся в качестве члена 
этого сетевого сообщества, получает ад- 
рес - имя@8еосі1іея.сот и почтовый 
ящик, сообщения из которого можно 
либо перенаправлять по основному адре- 
су, либо забирать почтовыми клиентами 
по РОРЗ-протоколу. 

Вот вам еще парочка полезных адресов: 

МаіІСіГу, таіісііу.іусох.сот; 

ЕхсііеМаіІ, таіі.ехсііе.сот. 

ОТЕЧЕСТВЕННЫЕ БЛАГОДЕТЕЛИ 

Бесплатная электронная почта 
от компании ІТІ_, етаіІ.іЫ.пеЬ.иа 

Несмотря на столь громкое название, 
все, что может предоставить харьковский 
провайдер ІТІ_ (\ѵ\ѵ\ѵ.ііІ.пеі.иа) в рамках 
своего сервиса, — это только лишь фор- 
вардинг и ѴѴеЬ-интерфейс к почтовому 
серверу для своих клиентов. 

Ехргезз МаіІ, ѵѵѵѵѵл/.таіі.гр.иа 

Запорожский провайдер Ехргезс К.кііо 
№і\ѵогк (Нир://\ѵлѵ\ѵ.ехргел8.пеі.иа/) в от- 
личие от своих харьковских коллег соору- 
дил бесплатную ѴѴеЬ-Ьахео" е-таіі, правда, 
этот «виртуальный почтамт» уж слишком 
прост, и кроме примитивной отсылки и 
приема писем здесь ничем не балуют. Мне 
даже не удалось найти чего-либо типа РАО 
или описания возможностей системы, так 
что остался я в неведении даже по вопро- 
су о том, сколько места выделяется для 
хранения сообщений, не говоря уже обо 
всех остальных «тактико-те"хнических» ха- 
рактеристиках данного почтового сервиса. 

«Почтамт», таіі.огі.иа 

Одесситы всегда были изобретательным 
народом. И, естественно, мне было инте- 
ресно, смогут ли они по уровню услуг пре- 
взойти уже упомянутых украинских бес- 
платных «почтальонов». И что же оказа- 
лось? Действительно, «искусство жить в 
Одессе» не подкачало, и сервис здесь, 
можно сказать, на среднеевропейском 
уровне: 3 МВ на ящик, перенаправление 
почты, адресная книга, аііасптепі (при- 
крепление файлов к основному сообще- 
нию) до 250 КВ. Так что среди рассмот- 
ренных отечественных бесплатных почто- 
вых служб я бы отдал пальму первенства 
одесскому «Почтамту». 

РОССИЙСКИЕ ЛИДЕРЫ «БЕСПЛАТНОГО 
СЫРА ПО ПОЧТЕ» 

СпаЬ.ги, ѵѵѵлдл/.сНаС.ги 

Зарегистрировавшись на сервере СНаІ.ги, 
вы получаете свой собственный почтовый 
ящик, имя@спаі.ги и 3 МВ для хранения 
почты, еще 5 МВ для размещения собст- 
венной странички на сервере \ѵ\ѵ\ѵ.спа1.ги, 
а также гостевую книгу, которую можно 
использовать как ѴѴеЬ-конференцию. Но 
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бесплатный \ѴеЬ-хостинг будет предме- 
том рассмотрения в одном из ближайших 
номеров журнала. Нынче же нас интере- 
сует уровень почтовых услуг. 

Достаточно часто, особенно у неопытных 
пользователей, при работе с почтовыми кли- 
ентами случаются проблемы, связанные с 
кодировкой кириллических текстов. Для 
решения этой задачи на сНаІ.ги существует 
несколько почтовых серверов, работающих 
как на отправку (5МТР), так и на прием 
(РОРЗ) - таіі.спаі.ги, аіі.спаі.га, \ѵіп.спа[.т, 
тас.спаі.ги. В зависимости от кодировки, 
которую применяет пользователь, он может 
выбрать соответствующий почтовый сервер, 
и тогда его сообщения при приеме и пере- 
даче будут перекодироваться в стандартную 
для почтовых отправлений КОИ-8. 

Возможность форвардинга, т. е. перена- 
правления корреспонденции с адреса 
имя@с1іа[.ги в основной почтовый адрес, 
также имеется. 

Почта на «Ау», таіі.аи.ги 
Почта на АрогЪ.ги, таіІ.арогЬ.ги 
Бесплатная русская система 
электронной почты, ѵѵѵѵѵл/.таіі.ги 

Как оказалось, в российской части 
Іпісгпеі наблюдается настоящая эпиде- 
мия клонирования, в результате чего пло- 
дятся и размножаются АБСОЛЮТНО 
одинаковые по всем параметрам почто- 
вые сервисы. Ну если бы только параме- 
тры, это еше ничего, но и тексты на всех 
указанных серверах сделаны по принци- 
пу Сору-»Ра«;1е. Я понимаю, что и «•Апорт», 
и «Ау» (теперь именуемая @Яи$), и МаіІ.ги 
пользуются одним и тем же «программ- 
ным движком» от Эаіа Агі Епіегргізез 
(піірѴ/^ѵѵхѵ.СіаІаагІ.пеІ), но трижды под- 
ряд в разных местах читать о том, что 
письмо можно отправить, даже находясь 
в Ішегпеі-кафе уездного зимбабвийского 
городка, надоедает. 

Но будем справедливыми и отметим, что 
по всем техническим и сервисным харак- 
теристикам данные почтовые системы на 
голову выше уже описанных украинских. 
В них реализованы все основные типы ус- 
луг (вы помните: это \ѴеЬ-Ьа5ес1 таіі, 
РОРЗ-доступ и перенаправление), письма 
с присоединенными файлами можно как 
посылать, так и получать, максимальный 
объем почтового яшика — 2 МВ, фильтры, 
папки, адресная книга - словом, полный 
стандартный джентльменский набор. 

Бесплатный почтовый сервис 
ІпЬох.ги, \п/ѵ/ѵѵл/.іпЬох.ги 

Хотя программные модули для ІпЬох.ги 
предоставлены той же Оаіа Ап Епіег- 
ргіхез, эта бесплатная система электрон- 
ной почты кое-чем отличается от только 
что представленных собратьев. На мой 
взгляд, намного интереснее и привлека- 
тельнее выполнен ее пользовательский 
интерфейс, хотя технически она также яв- 
ляется аналогичной предыдущим. 



Универсальный почтовый сервис 
2таіІ, ѵѵѵѵѵѵ.гтаіі.ги 

Наконец-то сыскался российский поч- 
товый сервис, «отличный от других». Его 
поддерживает ветеран Іпіегпеі-провай- 
динга. московская компания 2епоп N.5. Р. 
А в чем же состоят отличия? В первую 
очередь — пять возможных почтовых до- 
менов, один другого краше: гтаіі.ги, 
ок.ги, Ій.ги, ги.ги, §о.ги. Имеются как бес- 
платные, так и платные услуги. 

За «просто так» вы получаете в распо- 
ряжение доступ к почтовому ящику через 
ѵѵлѵѵѵ-интерфейс (\ѴеЬ-Ьа5ес! с-таіі), 3 МВ 
дискового пространства, автоответчик и 
робота, забирающего почту с удаленных 
серверов. За небольшую плату, сравнимую 
с $12 в год, спектр услуг может быть рас- 
ширен, и тогда увеличится объем ящика, 
появится возможность создания неогра- 
ниченного количества папок и фильтра- 
ции входящих сообщений, добавятся пе- 
реадресация, получение почты по РОРЗ- 
и ІМАР-протоколам и отсылка ее через 
5МТР-сервер. Внимательный читатель, 
видимо, уже успел заметить, что боль- 
шинство этих услуг на других серверах, 
которые мы посетили в процессе данного 
путешествия по миру «шаровой почты», 
являются совершенно бесплатными. По- 
чему 2епоп N.5.?. берет за них деньги, 
пока для меня остается загадкой. 

ПОЧТОВЫЕ СООБЩЕСТВА 
ЕДИНОМЫШЛЕННИКОВ 

К крупным «акулам» вроде Ноітаіі или 
ѴаЬоо! МаіІ мелкая рыбка (т. е. пользовате- 
ли) приплывает чаше всего сама. Уж очень 
имена громкие. А что же делать не столь 
крутым «почтальонам» - им ведь тоже хо- 
чется обслужить побольше корреспонден- 
тов, а следовательно, и на рекламе подза- 
работать. Посему многие из них ориенти- 
руются на совершенно конкретный круг 
клиентов, связанных общностью профес- 
сии или рода занятий, сходными интереса- 
ми. В соответствии с этим и предлагаются 
почтовые домены. Так, на \ѵ\ѵ\ѵ.аггпу.пеІ бра- 
вые вояки могут заполучить себе адрес с бо- 
евым доменом @агту.пеі, а воздушные асы, 
зарегистрировавшись на \ѵ\ѵ\ѵ.аігГогсе.пеІ, - 
обзавестись авиационным почтовым адре- 
сом с доменом @аігГогсе.пеі. Оба названных 
сервиса обеспечивают форвардинг. 

Во многих странах людей еще не ста- 
рых, но уже не молодых принято относить 
к категории «третий возраст». Бесплат- 
ную почту, предназначенную для пожи- 
лых граждан Сети, запустили на сервере 
Тпіга 1 А§е (\ѵ\ѵ\ѵ.іпігсіа8е.сот). Нетрудно 
догадаться, что адрес будет выглядеть так: 
@туіпігс!аі>е.сот. Уровень сервиса здесь 
не уступает самым «крутым» бесплатным 
почтовым системам. В наличии и \ѴеЬ-ин- 
терфейс, и автоответчик, и фильтры, и 
папки, и адресная книга, и форвардинг. 

туЕтаіІВегѵісе.сот, например, 
(\ѵ\ѵ\ѵ.туетаіІ$егѵісе.сот) видит в качестве 
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своих потенциальных пользователей 
многомиллионную армию агреманов. Вот 
и соответствуюший теме набор почтовых 
доменов предусмотрен: 
@§атег.сот, ©ѵісіеоёатег.сот, 
@§атеетаі1.сот, ©еатеетаіі.пеі, 
@ЬаІо!игсі>аіе.пеі. @с1іаЫо2.пеі. 
@аппіпі!аііоп.пеІ. 

ПОДВОДНЫЕ КАМНИ 

Пользуясь услугами систем бесплатной 
электронной почты, стоит обратить вни- 
мание на некоторые не особенно прият- 
ные стороны их «эксплуатации» и не за- 
бывать о необходимости их учета в по- 
вседневной работе. 

Во-первых, помните о вопросах безо- 
пасности и конфиденциальности ваших 
посланий. Поэтому (особенно если ваши 
сеансы работы с ХѴеЬ-Ьавео 1 с-таіі прово- 
дились с компьютера, доступ к которому 
имеют и другие пользователи), ознако- 
мившись с пришедшей корреспонденци- 
ей и отослав ответы, обязательно нажми- 
те на кнопочку с надписью типа «Іо§ оиі» 
или «5Іеп оиі». Подобные веши есть прак- 
тически везде, где работает ѴѴеЬ-ЬазесІ- 
почта. А для еще большего успокоения 
души можно очистить кэш, тогда уж точ- 
но никто в нем не будет копаться в поис- 
ках ваших драгоценных писем. 

Если уж завели бесплатную почту, то 
старайтесь пользоваться ею не раз в пол- 



года. Дело в том, что многие провайдеры 
Ггее е-таіі просто-напросто по истечении 
определенного срока уничтожают неак- 
тивные аккаунты. Их вполне можно по- 
нять: дисковое пространство не резино- 
вое, и лучше его отдать «юзерам», реаль- 
но работающим с данным сервисом. 

Третий неприятный момент связан с пре- 
словутой проблемой кириллических коди- 
ровок. Этих сложностей можно избежать, 
если организовать себе почтовый ящик на 
российских или украинских серверах, од- 
нако, как я уже отмечал, на них не всегда 
можно получить столь обширный набор 
услуг, как у ведущих международных про- 
вайдеров бесплатной почты. Итак, как все- 
гда, преимущества и недостатки находятся 
в «диалектическом единстве», потому что 
более быстрые и надежные зарубежные сер- 
веры не всегда «понимают» русский язык. 
Однако общих рекомендаций по преодоле- 
нию подобных «глюков» я дать не могу, по- 
скольку в каждом конкретном случае про- 
блемы решаются по-разному. 

А НЕ ЗАВЕСТИ ЛИ СЕБЕ ЛИЧНУЮ 
БЕСПЛАТНУЮ ПОЧТОВУЮ СЛУЖБУ? 

В процессе исследования Сети на пред- 
мет поиска объектов для рассмотрения в 
этом материале я наткнулся еше на один 
бесплатный сервис, связанный с е-таіі. 
и посчитал нужным осветить и его. Вот 
вам на десерт экзотическая бесплатная 
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почтовая служба. Кстати, ею уже пользу- 
ются некоторые украинские сайты (на- 
пример, сіівезі.сот.иа). 

2ар 2опе №т;\л/огк, ѵл/ѵѵѵѵ.ггп.сот 

Поставьте себя на место \ѴеЬ-мастера не 
очень «раскрученного» сайта, желающего 
повысить рейтинг своего детища в глазах 
посетителей и изыскивающего дополни- 
тельные способы их привлечения. Как раз 
для такой категории «сетян» и предназначе- 
ны услуги, поставляемые 2ар 2опе №гѵѵогк. 
Короче говоря, зарегистрировавшись на 
22Ы, вы буквально за несколько минут, не 
прилагая особых усилий, можете стать вла- 
дельцем собственной системы бесплатной 
ѴѴеЬ-Ьазео 1 е-таіі и предлагать своим посе- 
тителям придуманный вами и соответству- 
ющий вашему сайту почтовый домен. Со- 
гласитесь, имея аккаунт именно в ВАШЕЙ 
системе бесплатной почты, они будут заха- 
живать на ВАШ сайт значительно чаще, чем 
раньше. 

Причем создатели 22Ы позаботились и 
о том, чтобы внешний вид странички до- 
ступа к почтовому ящику, его >ѴеЬ-интер- 
фейс можно было настраивать «под себя», 
включая размещение на них нужного (сво- 
его) логотипа. Интересно также, что изна- 
чально заготовлены тексты входной стра- 
ницы, страничек, с которых происходит ре- 
гистрация новых пользователей, и наконец, 
всех «внутренностей» ящика на 12 языках, 



включая русский, что, естественно, суще- 
ственно облегчает задачу как «администра- 
торам» вновь создаваемых почтовых сис- 
тем, так и конечным пользователям. 

Что касается технических аспектов и 
опций, доступных в данной почтовой 
службе, то все, можно сказать, на месте: 
3 МВ на хранение сообщений, отсылка и 
получение присоединенных файлов (аі- 
Іасптепіз), папки, фильтры, список адре- 
сов, возможность автоматического добав- 
ления подписи и пр. 

РЕЗЮМЕ 

Бесплатная почта - это штука хорошая 
и удобная, но предложений слишком 
много. С особенностями некоторых про- 
вайдеров вы познакомились, прочитав эту 
статью. Продолжить изыскания предла- 
гаю на \ѴеЬ-сайтах \ѵлѵ\ѵ.етаі1ас1с1ге55е5.сот 
и ГерЁ-пеІ, и тогда ваш выбор будет, мож- 
но сказать, «научно обоснованным». 

Шлите свои впечатления от работы с 
бесплатными почтовыми системами по 
следующим адресам: рііса_ііс@уаНоо.сот, 
рііса@іке%ате.сот, рііса_ііс@/;о.сот, 
Я ч т т е г @ с у Ь с г / и п к і е . с о т, 
неЬтаИег «' ,« а т т егтаіі. г г п. с от, 
аІехЫгй '<> ' цн.ги . )ѵеЬЫг<1@Ы/(/ооі.сот, 
ѵ/еЬЫгй @іпЬох.ги, уѵеЪЫгй @х/іІех/ап . сот 
(кстати, список далеко не полон). Не бес- 
покойтесь, ваши послания так или иначе 
попадут ко мне. ■ 
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В каждом человеке подспудно 
живет страсть к приключениям и 
путешествиям. Даже если вы убеж- 
денный домосед и никогда не бы- 
вали дальше собственной дачи, на- 
верняка с удовольствием смотрели 
телепередачу «Клуб путешественни- 
ков» или смотрите подобные ей 
программы, существующие на на- 
циональном телевидении или на 
транслируемых у нас зарубежных 
каналах. Ветер дальних странствий, 
необитаемые острова, ореол таин- 
ственности... А что уж говорить, 
если вы страстный турист?! 

Мое первое знакомство с « Тури- 
стическим Атласом Мира Кирилла 
и Мефодия» произошло в 1997 г. 
Тогда этот продукт занимал всего 
один диск. Его прямой потомок с 
числом •99- в конце названия раз- 
мещается уже на двух дисках и 
представляет собой переработан- 
ное и дополненное издание исход- 
ного продукта. Первый диск этой 
своеобразной энциклопедии по- 
священ «старушке Европе», а на 
втором - вы найдете сведения о 
странах, находящихся в Австралии 
и Океании, Азии, Африке, Южной 




и Северной Америке. Такая «дис- 
криминация» обусловлена в пер- 
вую очередь соображениями целе- 
сообразности: согласитесь, в Евро- 
пу наши соотечественники ездят 
намного чаще, чем в Австралию. 

В принципе «Туристический Ат- 
лас» имеет много общего с «обыч- 
ными» географическими мультиме- 
дийными продуктами типа Місго- 
зогі Епсапа или ее аналогами от 
других производителей, только 
упор здесь сделан в основном на 
те сведения, которые могут при- 
годиться путешественнику или 
отдыхающему. История страны, 
ее национальные особенности и 
праздники, география, климат (ин- 




формация представлена в таблицах 
среднемесячных температур возду- 
ха и воды), природные достоприме- 
чательности, культура, города, виды 
отдыха, приморские, горные и баль- 
неологические курорты, отели, со- 
веты по получению виз, сведения о 
транспорте, прокате автомобилей, 
телефонной связи, национальной 
кухне, о магазинах и туристических 
агентствах. Все это вы найдете в «Ту- 
ристическом Атласе Мира Кирилла 
и Мефодия'99». 

Отдельного упоминания заслу- 
живает раздел «Советы бывалых 
туристов» - сборник тематичес- 
ких подборок по различным те- 
мам: «Фестивали и карнавалы 
мира», «Памятники древних циви- 
лизаций», «Современные чудеса 
света», «Горные лыжи», «Лучшие 
пляжи мира», «Знаменитые водо- 
пады мира» и т. д. Кроме того, с по- 
мощью великолепной системы 
поиска вы можете создавать свои 
собственные подборки однотип- 
ных сведений. Очень удобным яв- 
ляется поиск курортов по клима- 
тическим условиям - диапазону 
температур воздуха и воды в оп- 
ределенный период, что позволит 
вам оптимально спланировать 
собственный отдых в соответст- 
вии с личными требованиями и 
вкусами. 

Эта замечательная энциклопедия 
содержит 50 подробных карт в раз- 
деле «Интерактивный географиче- 



ский атлас мира», список 1000 наи- 
более посещаемых отелей мира, 30 
схем горнолыжных трасс, три с 
половиной часа озвученных вирту- 
альных экскурсий, 45 минут велико- 
лепного видео и более 2500 красоч- 
ных иллюстрации. Вообще же зна- 
комство с содержимым дисков 
больше всего напоминает просмотр 
тех самых телепередач, которые 
упомянуты в начале статьи, с той 
лишь разницей, что в роли ведуще- 
го здесь выступаете вы сами. 

Мы, конечно, понимаем, что 
рассказ об этом мультимедийном 
продукте, совпавший с окончани- 
ем отпускного сезона и каникул, 
выглядит несколько странно. Но 
что поделать. Во-первых, он попал 
к нам в руки совсем недавно, а во- 
вторых - отдыхать никогда не по- 
здно. Тем более, что сентябрь - от- 
личный месяц для путешествий: в 
Крыму начинается бархатный се- 
зон, а на тропических островах 
вообще царит вечное лето. И даже 
если вы не соберетесь в отпуск в 
этом году, «Туристический Атлас 
Мира Кирилла и Мефодия'99» 
вполне может пригодиться в сле- 
дующем сезоне. 

А уж как приятно будет холодны- 
ми зимними вечерами перелисты- 
вать виртуальные страницы энцик- 
лопедии, мысленно посещая дале- 
кие экзотические страны... 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром»: тел. (044) 488-2278 
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В прошлом номере нашего жур- 
нала мы уже рассказывали о велико- 
лепном мультимедийном продукте 
французской компании Е.М.М.Е. Іе 
С-гапсі Ілиѵге 2000. Продолжая зна- 
комить наших читателей с мульти- 
медиа на ЭѴО-КОМ, поговорим об 
еще одной разработке талантливых 
французов: путеводителе по Порту- 
галии - Ѵоуа§е іп Ротища!. 

Если бы каждое государство зака- 
зывало для себя мультимедийный 
диск, служащий своеобразной ви- 
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зитной карточкой страны, то прави- 
тельству Португалии можно было бы 
не беспокоиться об этом. Е.М.М.Е. 
уже сделала для них Ѵоуа§е іп Рог- 
щй. Данный продукт сродни тури- 
стическим энциклопедиям и иллю- 
стрированным путеводителям. Со- 
зданный в преддверии лисабонской 



выставки ЕХРО'98 Ѵоуа§е іп Рогш§а1 
лучше многих гидов познакомит вас 
со страной и ее достопримечатель- 
ностями. 

И хотя панорамные фото, так по- 
нравившиеся многим в энциклопе- 
дии, посвященной Лувру, здесь не 
используются, общая структура 
путеводителя и великолепный 
фирменный стиль оформления от 
Е.М.М.Е. остался неизменным. Ог- 
ромное количество фотографий и 
видеофрагментов, потрясающая 
португальская классическая и народ- 
ная музыка создают непередаваемое 
ощущение присутствия в этой стра- 
не - стране мореходов и великих пу- 
тешественников. 

Энциклопедия разбита на не- 
сколько больших разделов. Первый 
из них - «Города и знаменательные 
места». Здесь вы познакомитесь с 
основными городами и достопри- 
мечательностями маленькой при- 
брежной страны. Коимбра, Томар, 
Эльвас, Эвора, Синтра, Обидос, 
Опорто, Браганса, Брага, Марвайо, 
Бежа. Естеремос, Сантарен... Как 
волнующе звучат эти названия, ка- 
ким величием веет от потрясаю- 
щих фото. Соленый морской ветер, 
нагретая на солнце пыль узких ста- 
ринных улочек... В этом, как и во 
всех остальных разделах, есть и 
слайд-шоу, и лекции, читаемые 
профессиональными гидами, и ве- 
ликолепная музыка, и текстовые 
описания. Но главное, конечно, то, 




что разработчикам Е.М.М.Е. удалось 
передать дух Португалии. 

Второй раздел диска посвящен 
Лисабону - городу на реке. Вы мо- 
жете полюбоваться такими знаме- 
нитыми зданиями, как костел Сан- 
Джордж, крепость Белем, церкви 
Сан-Винсенто де Флора и Сан-До- 
минго. Кроме того, здесь звучат сти- 
хи, поэмы и музыкальные произве- 
дения, посвященные Лисабону. В 
завершение экскурсии по столице 
страны вам предлагается небольшая 
виртуальная прогулка по музеям 
города. В ее программе - Нацио- 
нальный музей искусства, Нацио- 
нальный музей археологии, Агиіеіо 
Мшсшті. СиІЬепкіап Мівеит и Мор- 
ской музей. 

Следующая часть, которая собст- 
венно и называется 'Путеводитель 
по Португалии», познакомит вас с 
величественными монастырями, 
соборами, замками и дворцами 
страны. Вам предстоит посетить 
Санта Мария де Виторио, монас- 
тырь Ордена Христа, монастырь 
Сант Гонсало, замки Обидос, Оурем, 



Порто де Мое, Кастело де Виде, вил- 
лу Викозо. Кажется, эти старинные 
стены помнят еще времена Реког- 
нисты и великих королей прошло- 
го. Дальше Е.М.М.Е. приглашает вас 
на прогулку по сельской местнос- 
ти и побережью - Мннхо Верде, 
Сьерра де Естело, берега реки Тежу 
возле Лисабона. Пожалуй, это один 
из красивейших разделов Ѵоуа§е іп 
Рогш§а1 - пасторальные пейзажи, 
колосящиеся нивы, нетронутая 
природа. Удивительно, что такие 
утолки еще существуют в индустри- 
альной стране. 

Отдельная часть энциклопедии 
посвящена людям, которыми Порту- 
галия может по праву гордиться-, 
это - короли-реформаторы Аль- 
фонсо, Хуан I, Мануэль I, навигато- 
ры, чьи имена знакомы нам с детст- 
ва и в которых звучит музыка даль- 
них странствий, - Бартоломео Диас, 
Васко да Гама. Фернан Магеллан, Пе- 
дро Альварес Кабал. Альфонсо де 
Альбукерк. 

Пожалуй, достаточно. Об этой 
энциклопедии можно говорить ча- 
сами. Действительно, продукт, сде- 
ланный с любовью и знанием дела, 
приносит только радость. Надеюсь, 
в дальнейшем нам еще удастся по- 
знакомить вас с другими работами 
наших друзей из Е.М.М.Е., а также с 
мультимедийными продуктами на 
0ѴО-ЯОМ. 

Продукт предоставлен фирмой 
Е.М.М.Е., «ѵщг.етте.сот. 
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Название «Супер Интеллект» 
Разработчик Сотресііа 
Локализатор-издатель в СНГ 
«Новый Диск» 

» ДПК.-рейтингООООО 

Как н все продукты фирмы Сопі- 
реШа, этот также рассчитан на де- 
тей младшего школьного возраста 
и предназначен для развитіи логи- 
ческого мышления. Впрочем, это не 
означает, что если вы немного стар- 
ше, то не найдете здесь ничего ин- 
тересного. 

При запуске программы появля- 
ется главное меню, в котором мож- 
но выбрать один из четырех раз- 
делов: «Обучение*. «Упражнения», 
«Тесты» или «Игры». Рассмотрим 
каждый из них. 

Раздел "Обучение» сделан в виде 
виртуального учебника. Здесь опи- 
саны задания, встречающиеся в уп- 
ражнениях и тестах, а также мето- 
ды их решения. Пояснения даются 
как в устной форме (очень прият- 
ным голосом), так и в письменной, 
Если вы считаете, что уяснили 
смысл заданий и готовы к их реше- 
нию, влюбой момент учебник мож- 
но закрыть, нажав на пиктограмму 
с изображением руки. 

В главе «Упражнения» вам будут 
предложены следующие задания: 
«Один лишний», «Домино», «Пред- 
меты разной формы», «Ряды цифр», 




-Башни из кубиков». Кратко опишем 
каждое из них, «Один лишний» - на- 
звание само говорит о сути задания: 
из нескольких предметов нужно вы- 
брать лишний, отличающийся от 
остальных по цвету, форме или 
другому признаку. «Предметы раз- 
ной формы» - задание обратное- 
предыдущему. Вам опять предлага- 
ют несколько подобных предметов, 
но на этот раз надо определить, ка- 
кой рисунок должен стать следую- 
щим. «Ряды цифр» - в этом задании 
вам дан ряд чисел, и опять же. нуж- 
но указать следующее число, выяс- 
нив закономерность числового 
ряда. «Домино» - упрощенный ва- 
риант предыдущей задачи. А вот 
«Башни из кубиков» - пожалуй, са- 
мая сложная серия упражнений. 
Здесь дается некая конструкция из 
кубиков, а вам нужно всего-навсего 
подсчитать их количество. Все дело 
в том, что видно далеко не все ку- 



Переместите кусочки по 
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оики, а многие из них 
закрыты другими. 

Следующий раздел дис- 
ка - «Тесты». За опреде- 
ленное время вы долж- 
ны выполнить некото- 
рое количество заданий 
всех типов. В принципе, 
это предельно упрощен- 
ный вариант известного 
теста на определение 10 
(коэффициент интел- 
лекта). После окончания 
теста вам сообщат, сколько вы до- 
пустили ошибок, в каких именно за- 
даниях и какой ответ правильный. 

Наконец-то мы дошли до само- 
го интересного раздела програм- 
мы - «Игры». Если вы решили, что 
теперь можно дать отдых мозгу, 
ошибаетесь. Все игры в «Супер Ин- 
теллекте» имеют логический ха- 
рактер. «Игра с пушками» - здесь 
необходимо поменять местами 
ядра, перемещая их по определен- 
ным правилам. Другая игра - «Мо- 
заика» - предлагает вам заполнить 
квадрат 6x6 кирпичами разного 
цвета так, чтобы заданный цвет со- 
прикасался только с одним другим 
цветом. Весьма непростое задание. 
«Хвост к голове» - еще более слож- 
ная игра. Она представляет собой 
усложненный вариант «пятнашек», 
где вместо цифр выступают фраг- 
менты изображения. «Числовое 
родео» - это примерно то же са- 
мое, что и «ряды чисел», но тут за- 
кономерность нужно найти за оп- 
ределенное время. «Попасть в яб- 
лочко» - чуть модифицированный 
вариант известной логической 
игры «Быки и коровы». 

На протяжении всего процесса 
обучения и игры вас сопровождает 
очаровательное существо по имени 
Горди, которое является героем 
многих других игр (что оно такое, 
сказать трудно, но очень симпатич- 
ное). Горди дает подсказки и хвалит 
за успешно выполненные задания. 

Вообще о «Супер Интеллекте» 
можно говорить только хорошее: 
приятная мультипликационная 
анимация, соответствующее музы- 
кальное сопровождение, доста- 
точно интересные игры и упраж- 




нения. Даже если программа и не 
разовьет у ребенка «суперинтел- 
лскт», то, по крайней мере, даст 
некоторую тренировку уже имею- 
щемуся. А ваш ребенок, может 
быть, наконец, поймет, что и с ба- 
нальными числами происходят 
интересные вещи. Ведь у многих 
детей (и не только) именно мате- 
матика является самым нелюби- 
мым предметом. 

Диск предоставлен компанией 
«Новый Диск», ши.пб.ш 




1. Дополните предложен- 
ный цифровой ряд 

10 17 9 13 
8 9 7 ? 

а) 6; б) 4; в) 5 

2. Сколько кубиков в 
показанной на рисунке 
конструкции (ни один из 
кубиков не висит в 
воздухе)? 




Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азк@ііс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
-Супер Интеллект», предоставленный 
редакцией журнала -Домашний ПК; 
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Бриллиантовые 
тайны 




Название «Драгоценные 
камни» 

Разработчик-издатель «Медиа 
Арт» 

..ДПК»-рейтинг О О О О О 

•Бриллиант Хоупа», «Камень Каи- 
нита*, «Рубин Тимура»... Истории о 
ювелирных изделиях и драгоцен- 
ных камнях часто становились сен- 
сацией и привлекали внимание 
миллионов людей. Считается, что 
одни камни приносят счастье, дру- 
гие, і іаоборот, отнимают его. третьи 
исцеляют недуги и т. д. Для драго- 
ценных камней заказывали доропіс 
оправы из золота и серебра, плати- 
ли огромные деньги за огранку. Их 
покупали, дарили, похищали, но 
чаще всего восхищались. 

Обо всем, что касается драгоцен- 
ных камней, можно узнать не толь- 
ко из занимательных книг пли во 
время светских вечерних бесед за 
чашкой кофе, но и из мультимедий- 
ной энциклопедии «Драгоценные 
камни» издательства -Медиа Арт». 

Тайники, где хранились шкатул- 
ки с драгоценными камнями, со- 
здавались иди выбирались гак, что- 
бы об их местонахождении знали 
лишь избранные, кроме того, было 
еще одно условие, В сокровищни- 
це должно быть темно! Это связа- 
но с тем, что многие камни под 
воздействием света теряют свою 
окраску. Вероятно поэтому в ин- 
терфейсе программы доминируют' 
темные цвета, что у пользователя 




вызывает ощущение причастности 
к тайнам сокровищ. 

Данная мультимедийная энцик- 
лопедия дает возможность озна- 
комиться с текстовым описанием 
того или иного камня, просмот- 
реть слайд-шоу в сопровождении 
музыки и дикторского текста, с 
помощью оригинальной карты 




мира узнать, в каких точках зем- 
ного шара добьівают алмазы. Кро- 
ме того, в вашем распоряжении 
имеется замечательная таблица, 
содержащая основные сравни- 
тельные характеристики пред- 
ставленных в энциклопедии алма- 



зов (химический состав, 
кристаллическая сис- 
тема, твердость, пре- 
ломление и т. д.). 

Раздел «Знания*, где 
расположены все текс- 
товые материалы, со- 
стоит из трех частей. В 
«Интродукции» мы уз- 
наем об общих поняти- 
ях, касающихся драго- 
ценных камней, таких, 
как красота, прочность, 
редкость, структура, рефракция и 
отражение света, цвет, магнетизм, 
твердость, обработка, имитация и 
синтетика. Раздел «Факты» содер- 
жит интересные сведения об ис- 
тории, известных коллекциях, ме- 
сторождениях алмазов (всего око- 
ло 60 точек на карте мира) и т. д. 
И наконец, в третьем разделе опи- 
саны около 70 драгоценных кам- 
ней. Среди них наиболее извест- 
ные: алмаз, рубин, сапфир, аквама- 
рин, горный хрусталь, изумруд, 
агат, опал, коралл, жемчуг. 

Есть тут и достаточно занима 
тельная и интересная игра 'Угадай 
камень». Я бы не советовала- начи- 
нать знакомство с "приложением 
именно с этой части, поскольку 
вам потребуется .большой- -объем 
знаний, почерпнуть который мож- 
но, лишь внимательно проштуди- 
ровав всю энциклопедию. В общей 
сложности нужно угадать десять 
камней. Из полного списка само- 
цветов выбирается лишь один, ко- 
торый соответствует определен- 



ным характеристикам, а точнее, 
удельному весу, твердости, типу 
кристаллической решетки и зна- 
чению коэффициента преломле- 
ния. На угадывание даются три по- 
пытки. После последнего непра- 
вильного ответа пользователю, по 
его желанию, может быть предо- 
ставлена информация о «неуга- 
данно.м» камне. 

Жаль, что в продукте нет видео- 
роликов. С их помощью легче было 
бы донести до зрителя всю красоту 
того или иного камня, совершенст- 
во его огранки. Тем не менее энцик- 
лопедия достаточно информатив- 
на, интересна и. к тому же, проста в 
использовании. Уверяю вас, что по- 
работав с ней немного времени, вы, 
очарованные красотой мира драго- 
ценных камней, возможно захоти- 
те приобрести какой-нибудь подоб- 
ный шедевр для своей любимой или 
любимого. 





ее** » - 



1. Как в западной ювелир- 
ной традиции называет- 
ся прозрачный корунд 
любого (кроме красного 
и оранжевого) цвета? 
а) рубин; б) алмаз; 

в) сапфир. 

2. Золотистый, золотисто- 
желтый, зеленовато- 
желтый и оранжевый 
берилл - это... 

а) аквамарин; б) гелиодор; 
в) морганит. 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
-Драгоценные камни», предоставленный 
компанией «Медиа Арт- тттМсош 




Ирина Вигор 



Чтобы дом 
напоминал рай 




Название «Комнатные 

растения» 

Разработчик Іптоиѵаге 

МиІЬітесІіа 

Издатель «Медиа Арт» 

•■ ДПК» -рент инг О О О О О 

Современному человеку трудно 
представить свою жизнь без ком- 
натных растений. Пожалуй, каждо- 
му охота сделать свой дом еще уют- 
нее, видеть в нем частички живой 
природы, которой так часто недо- 
стает в типовых квартирах много- 
этажных железобетонных хижин. 





Что поделать, коль из наших окон 
можно наблюдать либо кирпичную 
стену, либо словно в мексиканском 
сериале бытовые сцены из жизни 
соседей. И вот неотъемлемой час- 
тью интерьеров комнат сегодня 
становятся разнообразные плющи, 
традесканции, монстеры. пальмы и 



фикусы, не говоря уже о самых рас- 
пространенных узамбарских фиал- 
ках, которые можно встретить поч- 
ти в каждом доме. Кроме того, во 
многих странах мира комнатные 
растения часто выступают в каче- 
стве подарка супругам в канун Рож- 
дества. Незаменимые наши люби- 
мые спутники жизни - пуансеттии, 
азалии, паслены и цикламены! 

Огромная популярность комнат- 
ных растений явилась причиной 
выхода в свет разнообразнейших 
пособии по цветоводству, в кото- 
рых рассказывается о том, как пра- 
вильно выбирать, покупать, ухажи- 
вать и даже дарить цветы. Забудьте 
весьма расхожее мнение о том, что 
для выращивания растений нужна 
••легкая рука»! Разводить наиболее 
распространенные виды может 
практически любой. Но само собой 




разумеется, если вы- 
брать нежное и каприз- 
ное растение, то и «лег- 
кая рука* не поможет, а 
вот мультимедиа-эн- 
циклопедия "Комнат- 
ные растения», издан- 
ная компанией «Медиа 
Арт», окажет неоцени- 
мые услуги. 

В целом, энциклопе- 
дия вмещает подробные 
описания отдельных ви- 
дов растений, советы по уходу за 
ними, а также ценные рекоменда- 
ции по озеленению офисов и квар- 
тир. В приложении представлены 
250 различных видов комнатных 
растений. Все они сгруппированы 
по следующим темам: декоративно- 
цветущие, декоративно-листвен- 
ные, пальмы, папоротники, кактусы, 
луковичные, бромелпи. 

Прежде чем покупать то или иное 
растение, внимательно рассмотрите 
его фотографию, прочитайте крат- 
кое описание, содержащее название 
данного представителя флоры на 
русском и латинском языка.х,егОтип, 
период декоратт івности, размер лис- 
тьев, требования к освещению, ачаж- 
носги, поливу, ірунту и т. д. Быть мо- 
жет, сразу выяснится, что данный вид 
приходится вам не по вкусу. 

Горизонтальное меню, постоян- 
но доступное в верхней части эк- 
рана, позволяет выбрать язык, на 
котором будут даваться названия 
растений (русский или латин- 
ский); воспользоваться удобной 
системой поиска; сделать пометки 
в личной записной книжке; вклю- 




чить пли отключить довольно при- 
митивное музыкальное сопровож- 
дение, а также распечатать необхо- 
димые данные. 

Много информации в энцикло- 
педии посвящено советам по вы- 
бору растений и уходу за ними. 
Достаточно внимания уделено 
трудностям, возникающим при 
размножении и выращивании рас- 
тений, борьбе с их вредителями и 
болезнями. 

Уверяю вас, что, поработав с 
мультимедийной энциклопедией 
«Комнатные растения» некоторое 
время, вам обязательно захочется 
создать сад своей мечты. Проявите 
немного изобретательности, до- 
бавьте, например, декоративный 
фонтан, обложите вазоны красивы- 
ми камтіямн - и ваш дом станет еще 
уютнее. 




11 Выберите из указанных 
растений вечнозеленые 

а) Ховея Форстера; 

б) Панданус Вейча; 

в) Неорегелия Каролины 

2. Наиболее широко 
распространенный 
способ размножения 
комнатных растений 

а) отростками или ползу- 
чими побегами; б) стебле- 
выми и верхушечными 
черенками; в) семенами 
или папоротниковыми 
спорами 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Комнатные растения-, предо- 
ставленный компанией «Медиа Арт», 
тм.мІаг1.сот. 
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Джуди Рэйвен 



Хотите стать 
красивой? 



Название «Шейпинг дома» 
Разработчик «Народный Спорт- 
Парк» 

Издатель «Все для ПК» 
..ДПК..-рейтинг<>00<)0 

Вы мечтаете об идеальной фигуре, 
но не имеете возможности посещать 
тренажерный зал? Вы хотите занять- 
ся каким-либо видом спорта, но у вас 
недостаточная физическая подготов- 
ка? Вы ежедневно делаете зарядку, но 
слабо представляете, какие именно 
мышцы тренируете? Значит именно 
вам предназначена проірамма «Шей- 
пинг дома». 

Этот мультимедийный продукт 
призван помочь сформировать фигу- 
ру по собственному желанию. Вооб- 
ще же с помощью шейпинга можно 
уменьшить или увеличить объем мы- 
шечной ткани, снизить содержание 
жира в организме и, конечно, просто 
поддерживать себя в прекрасной фи- 
зической форме. 

При запуске проіраммы вы увиди- 
те симпатичное меню, выполненное 
в виде уютной комнаты, которое со- 
держит сіедующие пункты: «Рекомен- 
дации по питанию», «Теоретические 
сведения», «Тестирование», «Модели- 
рование» и, собственно. «Тренировка». 

В разделе «Теоретические сведения» 
можно найти информацию о том, что 
такое шейпинг, что он дает современ- 
ной женщине, а также некоторые ре- 
комендации по построению трениро- 




вок и питанию, В разделе «Тестирова- 
ние» вам предлагается ввести параме- 
тры вашего тела (рост, массу, ряд дру- 
гих показателей), а также суточные 
энергозатраты. Это необходимо для 
того, чтобы компьютер смоделировал 
для вас идеальную фигуру и предло- 
жил комплекс упражнений, а также си- 
стему питания. Для облегчения под- 
счета суточных энергозатрат предус- 
мотрены три стандартных типа: 
малые (студентки, офисные служа- 
щие), средние (продавцы, менеджеры 
торговых залов) и большие (медсест- 
ры, повара, домохозяйки). Вообще те- 
стирование проводить необязательно, 
но тогда вам будет недоступно моде- 
лирование фигуры, а предложенные 
комплексы упражнений и питания 
будут носить общий характер. 

Теперь поговорим непосредствен- 
но о тренировке. В этом режиме эк- 
ран можно условно поделить на четы- 
ре часта, Снизу находится панель ин- 
струментов управления, здесь можно 
регулировать продолжительность и 
скорость выполнения упражнений, а 
также сохранять и загружать програм- 




мы тренировок. Примерно две трети 
экраі іа занимает таблица тренировки, 
где отображаются выбранные ком- 
плексы. В верхнем левом углу распо- 
ложено окно предварительного про- 
смотра упражнения, в котором милая 
девушка любезно продемонстрирует 
основные части тела и предложит 
спортивные комплексы, предусмот- 
ренные именно для данной области 
Для некоторых упражнений понадо- 
бятся гантели или эластичный бинт. 
Выбирая занятия и их продатжитель- 
ность, можно сделать упор на разви- 
тие (или уменьшение) мышц именно 
там, где это, на ваш взгляд, необходи- 
мо больше всего. Сама тренировка 
проходит в видеорежиме, т. е. выпол- 
нение всех упражнений вы можете 
наблюдать на экране монитора, при 
этом перед каждым из них дается ко- 
роткое указание по выполнению 
(почти как при телетрансляции шей- 
пинга). 

Раздел «Рекомендации по питанию» 
знакомит с диетой и дает общие ре- 
комендации по употреблению тех или 
иных продуктов Диета рассчитана на 
три дня: день тренировки, день посте 
тренировки и день отдыха. Тут же на- 
ходится таблица, показывающая со- 
держание белков, жиров, углеводов, 
некоторых химических элементов и 
витаминов в предложенном рационе 
и его энергетическую ценность. Кро- 
ме того, здесь стоит столик с лакомст- 
вами, указав на любое из которых, вы 
узнаете, насколько придется увели- 
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чип. время тренировки, чтобы изба- 
виться от лишних калорий после его 
поглощения. Картина довольно впе- 
чатляющая и, если честно, мало раду- 
ющая. 

Удобно реализована в программе 
возможность сохранения результатов 
тестирования и составленных ком- 
плексов упражнений. Вас никто не за- 
ставляет этого делать, просто по ре- 
зультатам тестирований, проведенных 
через некоторые интервалы времени 
(месяц, два, полгода), видны результа- 
ты тренировок Предусмотрено даже 
несколько файлов-примеров, содер- 
жащих результаты тестирования не- 
скольких женщин и рекомендуемые 
им программы, 

Продукт предоставлен фирмой «Новый 
Диск-.ѵѵш.пй.ш. 




1. Прибор для измерения 
жировых складок назы- 
вается... 

а) тест Руффье; 

б) калипер; в) гликоген; 
г) липидоскоп. 

2. Методика целенаправ- 
ленного изменения 
фигуры и оздоровления 
организма женщины, 
включающая программу 
упражнений и соответст- 
вующую систему пита- 
ния, называется... 

а) культуризм; б) аэробика; 

в) шейпинг; г) ритмическая 
гимнастика. 

Присылайте свои ответы по е-птаіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
«Шейпинг дома», предоставленный ре- 
дакцией журнала 'Домашний ПК; 




Лилия Безгубенко 



Перед вами громада - 
русский язык! 



Я русский бы выучил не только 
за то... 

Почти по В. Маяковскому 

Название «1 С: Репетитор. 
Русский язык» 
Разработчик-издатель «1С» 
"ДПК»-рейтинг ООО О () 

Когда в руки попадает хороший 
мультимедийный продукт, об этом 
хочется рассказать едва ли не все- 
му миру. Что-то подобное при- 
ключилось со мной в процессе 
знакомства с «1С: Репетитор. Рус- 
ский язык». Своим восторгом я 
стремилась поделиться со всеми 
знакомыми. Состояние легкой эй- 
фории продолжалось до тех пор, 
пока хорошая подруга не задала 
мне сакраментальный вопрос: «А 
кому это, собственно, надо?'. Ведь 
во многих школах русский язык 
уже не преподают, соответствен- 
но нет и факультета русской фи- 
лологии в вузах. 

Но после придания украинско- 
му языку статуса государственно- 
го русский по-прежнему остается 
весьма распространенным в сфе- 
ре личностного и делового обще- 
ния. Та же подруга, учительница, 
рассказала несколько смешных и 
грустных историй о «записочках» 
ее учеников на «иностранном» 
русском языке, которого дети не 
знают вообще. 

Мне кажется, что речь здесь идет 
не о патриотизме, а об элементар- 
ной культуре, Если вы хотите, чтобы 
ваши дети знали русский язык, мог- 
ли грамотно писать и читать, обра- 
п гге ішнмаі ше па і ірограмму « 1 С: Ре- 




Парные согласны* по 
ГЛ»ХОСТИ'1В'11»ОСТи 

ЛИХИ ИМеКАЦИЙ 

пару сорди гхюнеих согласна» . 
(мало . [сі - [а)) сіхггасима 
чврвдуетсв с ларивав іеснкньт 
аамепиеіео им в гкглокении перед 
ввонкиы согласим. Івосѵпь укве'ит*] _ 
асвауое вовоеі). а гаям имение: его 
на конце слова (вшить (вла'игп - воз 
[вос)| и в гіолоиении перед пу.нм 

(лавогкэ]] Большинство глуіи. и 
эвоноо согласны, парные Непалиьег 
гвуьие согласные М. М. Гц]. Ц]. 
непарные ввоные - ссиссные 
согласные [о). 1*1 М. М. N. И. (о), 
ІРІ.Ш 



Си 



учебна 



Правописание согласных 
при оглушении и окончании 



Звонкие илмные согласные зеит 
япушаотсв {ааменйотся гарными по 
глухости - авонаости) в впнауівпваав 
палсданив. 

. на вопив слова (/44). 
• в середине слова перед глуноа 
сатлвсівым (агаввтао) 

Глухие сопеаснье а вѵ вв 
іяеончаотса (аввавніиіііи парными 
по гадости - эвоивост») в поаквгении 
перед авонова согласным (егхрі 

Это в>>в>ти«сное свойства 
создает трудности при 
таких слов Для того, 
•лебы правильно писать слова с 
совон че іааам а евталвепмвм. 
•вгоб-одимо аметь орфофвфи-есне 



петитор. Русский язык». Это целый 
обучающий комплекс нового поко- 
ления. Все его элементы - учебник, 
практикум, словари, интерактивные 
таблицы и другие материалы - со- 
здают комфортную обучающую сре- 
ду, необходимую для самостоятель- 
ного освоения предмета. 

Чтобы рационально, с наиболь- 
шим эффектом использовать воз- 
можности программы, необходимо 
четко представлять себе цель свое- 
го обращения к курсу. Поэтому 
прежде чем приступить к работе, 
решите, какой из двух уровней 
сложности вас уст раивает. 

Основными частями курса явля- 
ются разделы «Учебник» и «Подго- 
товка в вуз». В первый вошли главы: 
«Фонетика», «Лексикология», «Слово- 
образование», «Морфология», «Сим- 
таксис» и «Пунктуация-. Каждая из 
них содержит статьи по теории рус- 
ского языка и практические задания. 
Кроме того, работа в «Учебнике» со- 
провождается использованием дру- 
гих материалов курса - «Словаря 



лингвистических тер- 
минов», «Интерактив- 
ных таблиц», «Словарями 
примеров», рисунками и 
анимацией. Значитель- 
ная часть учебных разде- 
лов озвучена. 

«Подготовка в вуз» 
включает «Инфор- 
мацию для поступаю- 
щих», интерактивные 
консультации по всем 
формам экзамена по 
русскому языку, а также специаль- 
ный практикум-тест «Готовы ли 
вы к экзамену?» для первого уров- 
ня сложности и особый раздел 
«Подготовка к экзамену» с кон- 
трольными диктантами для вто- 
рого уровня. 

Очень полезными в работе могут 
быть сопровождающие «Учебник» 
дополнительные материалы. К ним 
относится и «Словарь лингвистиче- 
ских терминов», организованный 
на основе гипертекста и содержа- 
щий около 700 статей. «Словарь» 
поможет вам уточнить какое-либо 
понятие, например вспомнить, 
что такое деепричастие и чем оно 
отличается от причастия. В каче- 
стве дополнительных выступают и 
«Справочные материалы», включа- 
ющие интерактивные таблицы ко 
всем разделам «Учебника», а также 
«Оювари примеров», помогающие 
лучше понять различные граммати- 
ческие правила. Кроме того, в курс 
входят «Исторические сведения», 
рассказывающие о выдающихся 



учепых-лингвистах. А в развлека- 
тельном разделе «Комната отдыха» 
размещены лингвистические и ли- 
тературные анекдоты, забавные за- 
дания, смешные ошибки, поучи- 
тельные описки, оговорки, афориз- 
мы и шутки. 

Все эти материалы доступны ра- 
ботающим на обоих уровнях слож- 
ности, различается лишь содержа- 
ние еще одного дополнительного 
раздела - «Альбом». Эта глава уров- 
ня 1 включает, во-первых, демонст- 
рационные материалы и уроки для 
учащегося и учителя: иллюстрации 
и анимации к разделу «Фонетика», 
обучение построению схем предло- 
жения, диктант с грамматическим 
заданием, материалы для подготов- 
ки к устному экзамену и, во-вторых, 
задания из всех разделов «Учебни- 
ка». Меню «Альбома» 2-го уровня со- 
держит пункт «Подготовка в вуз» с 
интерактивным уроком «Как прове- 
рить письменную работу?» и зада- 
ния из двух разделов «Орфография» 
и «Пунктуация». 

Как и любая обучающая програм- 
ма, «1С: Репетитор. Русский язык» 
позволяет контролировать и за- 
креплять полученные знания, а так- 
же выводить задания и уроки на 
принтер для работы вдалеке от ком- 
пьютера. Не забудьте также вос- 
пользоваться возможностью бес- 
платного обновления учебного ма- 
териала и программных утилит 
через Іп[егпеі. 

Продукт предоставлен компанией 
«1С», ѵѵѵѵѵѵ.іс.ги 




Знаки препинания в 
сложносочиненной 
предложении 

Кат правило, пендлокенмп в 
составе сіхвапосс-ныенчво 
сааделявлхя аапитой ьереаа 
паввялктаа, а влен пебвароеел Га 
домов лоСѴлал) то повалит) еуетой 
•ісхрый сива Береза пзасяплслв, 
«лен апа гооегомсл 



■ т^ѵч вела 





лффиасы (некорневые 
морф. мы| 

- аса морфемы, ароаае 'Оонеоой 
("риствваи, форме- и 

сповообрааоелельные суффінсы. 
окэнчанаа а лостф,нты) Аффиксы 
могут свата слсееоссазсезтельноіѵѵ 
(саараоувавими новые, едп^ооепные 
слова) н Фогвагх/Тоаіоватвльивімн 
(рбразу к вііеаи Фермы сплав) 



См статью учебна 
и, иекор вв ы е морфемі 



•Аффиксы 
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Высотскаке Сергей 
Сергеевич 

(1908-1906) 

С именам С С Вьхогского 
саваамо становление одного из сама» 
првдухтввны. нэпиаалений в 



Фонегиам Метод-.' погорше под 
сгуиоводстаом ученого 
оаэрэбатааалнсь в фонетм-есвой 
лабі.ііівіівваі Института русского 
"зыка, ислолауунгса сейчас с 
оольшана успехом 

Высотсюм впервые применил 
чіЕПер-ментапыв-фонетичеглв. 

методы в диалсчтіілолги.иагг 
іихікгдоввмиах, под его руководством 
в Фонетической лаоорвтовам 
Института русского языка Академии 
нам* Лыпа ггЛпп. 
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Лилия Безгубенко 



Пинбол — наука, 
игра, искусство! 



ббі 




Название РіпЬаІІ Бсіепсе 
Разработчик-издатель Оогііпд 
Кіпсіегзіеу 

« ДПК— рейтинг О О О О О 

У каждого из нас в детстве была 
своя любимая иірушіо. Ею. гак пра- 
вило, дорожили и ни с кем ее не хо- 
тели делить. С такими игрушками не 
нужна была никакая компания. А вот 
когда в доме собирались гости, лю- 
бимые безделушки убирали в шкаф, 
а вместо них доставали настольные 
игры, с успехом заменявшие массо- 
виков-затейников (о домашних ком- 
пьютерах, конечно, в те времена ни- 
кто и не помышлял). Помню, с каким 
увлечением мы раскладывали по ме- 
стам картонные карточки с о трывка- 
ми из любимых сказок, с помощью 
красочных атласов путешествовали 
по диковинным уголкам земного 
шара, учились узнавать ігшц, зверей 
и рыб. Мне же в те годы больше всего 
нравился пинбол. Правда, у этой игры 
было тогда другое назваі п іе, і ю все ее 
атрибуты - игровое поле, шарики, 
флипперы - имелись в наличии. Мой 
пинбол не просто развивал ловкость 
рук и смекалку, но и учил полезному 
делу - разбираться в грибах, 

Такие приятные воспоминания 
беззаботного детства навеяла мне 
другая, уже современная, компьютер- 




ная игра РіпЬаІІ 5сіспссот нашей ста- 
рой знакомой - компании І)огІіп§ 
Кіпсіегеіеу. Автором программы яатя- 
ется Оаѵісі Масаиіау, с которым вы 
могли познакомиться благодаря уже 
известному у нас диску «От плуга до 
лазера» (см. «Домашний ПК», № 2, 
1999. ѵтачѵ.ііс.кісѵ.иа). Развивая успех 
предыдущей работы, Шѵісі Масаиіау 
представляет в РіпЬаІІ 5сіепсе НОВЫЙ 
захватывающий подход к изучению 
серьезнейшей науки физики через 
веселую азартную игру в пинбол. 

К сожалению, сам профессор 
Масаиіау в силу своей занятости не 
смог принять непосредственного 
участия в игре, поэтому прислал зву- 
ковое письмо. Пленку с записью со- 
общения вы найдете в дорожном 
саквояже, который невесть откуда 
появится в самом начале действа. Из 
этого послания вы узнаете о том, что 




постоянный ассистент 
профессора Мохнатый 
Мамонт, увлекшись пин- 
болом, разрушил все 
поля для игры в деревне, 
на необитаемом острове 
и даже на Луне. Восста- 
новить все это не пред- 
ставляется возможным 
без посторонней помо- 
щи. ОаѵісІ Масаиіау про- 
сит вас оказан, ему такую 
услугу и попытаться вос- 
становить игровые арены. 

Для того чтобы облепить вашу за- 
дачу, и был доставлен саквояж, в ко- 
торый профессор поместил несколь- 
ко самых необходимых вещей. В их 
число вошли карты утерянных нолей 
для игры (Віиергіпв), подробные спи- 
I ски тех приборов и механизмов, ко- 
торые оказались выведенными из 
строя разыгравшимся Мамонтом, а 
также их предыдущее местоположе- 
I ние на полях (Ьосаіог), журнал изоб- 
ретателя (Іпѵепюг'.ч_|оигпаІ) и борто- 
вой журнал (1х>}> Воок). 

Как только вы внесете свои дан- 
ные в бортовой журнал и выберете 
подходящий уровень сложности 
игры, перед вами откроется карта 
первого поля (ѴШа§е). Узнать, какие 
именно компонент ы были разгром- 
лены Мамонтом-шалунишкой, мож- 
но, снова воспользовавшись борто- 
вым журналом. Далее выбирайте 
любой из них и приступайте к ра- 
боте. Чтобы расставить по местам 
мишени и пружины, водопроводный 
фан и емкости с особым раствором, 
блок зубчатых передач и корзину с 
воздушным шаром, вам придется 
I ответить на четыре вопроса, связан- 
ных с принципами работы каждого 
компонента. И вот тут начинается 
самое интересное: ведь обо всех 
этих приспособлениях вы можете 
прочитать забавную информатив- 
ную историю, ознакомиться с по- 
дробными техническими характе- 
ристиками п принципами работы. В 
ходе поиска правильных ответов вы 
I узнаете о силе притяжения ті оттал- 
кивания, сжатия и растяжения, раз- 
I беретесь с такими важными физиче- 



скими понятиями, как скорость, гра- 
витация, энергия и т.д. 

По мере готовности игрового поля 
вы приближаетесь к самому весело- 
му моменту - непосредственно игре 
в пинбол. Суть игры заключается в 
том, чтобы, управляя перемещением 
шарика, набрать максимальное чис- 
ло очков, а затем попасть два раза в 
корзину воздушного шара. При этом 
после первого попадаш ія шар напол- 
нится горячим іявдта ім. а после вто- 
рого унесет вас на следующий уро- 
вень. Унраачять траекторией полета 
шарика можно с помощью флиппе- 
ров (подбрасывая шарик в нужном 




напраатенни). а также ••встряхивая» 
все игровое поле. 

Аналогичная работа предстоит 
вам и на двух других полях, где вы 
будете восстанавливать мельницу и 
ракету, пороховые бочки и корабель- 
ные колокола, солнечные панели и 
спутниковые тарелки, лунные зонды 
и даже... «черные дыры». А это зна- 
чит, что вам от кроют ся тайны звука 
и взрывчатых веществ, магнетизма 
и электричества, солнечной энергии 
н космических орбит. 

Вот и выходит, что гаи серьезную 
науку физику разбавить изрядной 
долей юмора и азартом иинбола, то 
получим потрясающий результат. Ну 
а коль взять во внимание еще . и тот 
факт, что в этой энциклопедии мож- 
но создавать для игры свои собствен- 
ные пинбольные ноля, то она в на- 
ших глазах приобретет еще бшьшую 
ценность. ОогІіп§ Кіпсіегсіеу и в этот 
раз не разочаровала своих почитате- 
лей, а буквы ЭК на обложке диска по- 
прежнему означают высокое качест- 
во содержания. 

Диск предоставлен компанией 
□огігпд Кіпаегзіеу, ѵгаѵѵ.ак.сот 
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Александр Птица 



Я получил эту роль 



Похоже на то, что разработчики 
явно решили завалить нас качест- 
венными ролевыми играми. И хотя 
за весь прошлый и две т рети этого 
года заядлые игроки, пожалуй, 
назовут не более двух-трех стоя- 
щих КРС-, зато у разработчиков 
такое громадье планов, что аж 
страшно становится. Этой осенью 
среди ролевиков, вероятно, начнет- 
ся бешеная конкуренция. В августе 
«выпорхнули» на свет Божий 
Эагк-попе и 8уяіет 5поск 2. Практи- 
чески закончен «Князь» (рассказ об 
этих играх читайте в следующем 
номере «Домашнего ПК»). Рождест- 
во должно ознаменоваться прише- 
ствием близзардовского ЭіаЬІо И. 
На геймерский суд спешит еще 
немало достойных соискателей 
титула «КРС-99* и нашей премии 
имени Станиславского и Немиро- 
вича-Данченко. Ну, что ж начнем 
перекличку, только предупреждаю: 
у некоторых игр названия пока 
рабочие и к моменту релиза вполне 
могут измениться. 

ЧЕРЕЗ ТЕРНИИ К ЗВЕЗДАМ 

Название ѴѴігагсігу 8 

Разработчик 5іг-Тесп 

Издатель не объявлен 

ѴѴеЬ-сайт млл/ѵѵ.віг-іесп.сот/ 

ргойисЬз/\л/ігагЬгу8/ѵѵІ28таіп.пЬтІ 

Дата выхода неизвестна 




Если вы попросите меня назвать три самых 
знаменитых КРС-ссриала всех времен и наро- 
дов, то поверьте, что в ответе будут фигури- 
ровать Шіта, МІ§Ы & Ма§іс и ѴСіхагсігу. 'Мощь 
и Магия» последнее время напоминает о себе 
по крайней мере раз в год. Вокруг мира, со- 
зданного Ричардом Гэрриотом, постоянно ве- 
дутся разговоры в связи с его онлайновым во- 
площением ІПііта Опііпе и «долгоетройнос- 
тью» проекта ЦЦіта; АзсепБіоп. А вот судьба 
восьмой игры из классической серии Жштйту 
вызывает серьезные опасения из-за известных 
неприятностей у ее разработчиков - компа- 
нии 5іг-Тесп. Правда, зная порядочность этой 
команды по отношению к геймерам (крутые 
наемники из долгожданного ]щг%рд АІІіапсе 2 
все-таки добрались до конечного пользовате- 
ля), можно надеяться, что в скором времени и 
Ѵйгагсігу 8 поселится на винчестерах наших 
компьютеров. 

Как и следовало ожидать, отправная точка 
сюжета Фішйсу 8 находится там, где закан- 
чивалось действие в ХѴігапІгу 7: Спшаегз оГ 
Оагк Заѵапі. Завладев мощнейшим артефак- 




том АзігаІ Оошіпае, содержащим тайну самой 
жизни, Эагк Заѵапі «испарился» в неизвест- 
ном направлении. На его поиски отправляют- 
ся две могущественные расы - Т'Кап^ и 
Іітрапі, а также ваш небольшой, но бесстраш- 
ный коллектив искателей приключений. Все 
пути сходятся к Дом и нусу, миру, расположен- 
ному на выступе Космического Кольца. Имен- 
но здесь обитают СошіС Ьотдв, именно здесь 
«место рождения» таинственного АзігаІ но- 
шіпае... 

ЗО-движок, разработанный специально для 
этой игры, не только способен -выдать на- 
гора» полный ассортимент спецэффектов, но 
и дает возможность раскрыться талантам ху- 
дожников и дизайнеров, обещающих, что ви- 
зуально ^ігагсігу 8 будет самой красивой в 
быстро наполняющемся все новыми и новы- 
ми проектами мире ролевых игр. Особое вни- 
мание уделено тому, чтоб спецэффекты не 
выглядели чужеродными элементами, внесен- 
ными в игру «просто так», и посмотрев, к при- 
меру, па окошко, игрок воскликнул бы: «О, это 
травленное стекло выглядит фантастично!», а 
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не уныло констатировал «Еще раз прозрач- 
ность...». 

И наконец, напомним, что вам предстоит ко- 
мандовать партиен из шести персонажей, к ко- 
торым в любой момент могут присоединиться 
до двух ЫРС. Стало быть, максимальное число 
«членов партии» составляет 8 (по серийному 
номеру игры, что ли), 

ЧАРОДЕЙСТВО ПРОТИВ ЧЕРНОЙ МАГИИ 

Название Зогсегу 

Разработчик ЗЬагЬгееге ЗСисЛо 

Издатель не объявлен 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.вЪагЬгееге.сот/ 

ргоі.пЬт 

Дата выхода неизвестна 



Ох. и любят же в ролевых играх слово 
«зогсегу» (между прочим, «ѵѵігагсігу» является его 
синонимом). Как же, без чародейства и магии в 
традиционных для КРС фэнтезийпых мирах 
просто не обойтись. Вот и «горячие скандинав- 
ские парни- из ЗіагЬгсегс. не придумав еще до- 
стойного названия своему проекту, останови- 
лись на этом. И здесь нет ничего удивительно- 
го, поскольку действие будет происходить в 
мире, где магия играет очень большую роль, 
причем массу неприятностей доставляют обе- 
зумевшие Архимаги, сеющие хаос и разруше- 
ния на просторах некоего континента. И к тому 
же эти нехорошие волшебники наложили на 
континент заклятие, что отнюдь не добавляет 
радостей местным жителям. 

Готовьтесь к сражениям не на жизнь, а на смерть 
с подлой бандой чародеев и их предводительни- 
цей - императрицей АсіегсІ. Сюжет - очень важ- 
ная составная часть этой игры, а на геймплей бу- 
дут влиять как разделение магии по различным 
гильдиям, так и исходные характеристики глав- 






ного героя, управляемого игроком. Но сюжет, как 
вы сами понимаете, - это ядро одиночной игры, 
а в Зогсегу ожидаются еще и два многопользова- 
тельских режима - ітшіііріауег ааѴепшге (коопе- 
ративный) и ітшіііріауег Ьаіііе (типа сіеаіпптаісп). 

Будет ли следовать Зогсегу стандартам, каса- 
ющимся традиционных для «средневековых» 
КРС видов оружия, предметов, монстров и пр.? 
Отвечая на этот вопрос, разработчики обеща- 
ют, что кроме хорошо знакомого по другим иг- 
рам «инвентаря», будут и интригующие ново- 
введения, но до конца секреты не открывают, 
чтобы игроки оставались в состоянии напряжен- 
ного ожидания до самого релиза. 

Что касается развития сюжета, то следует об- 
ратить внимание на его двойственный характер. 
Кое-какие фрагменты игры строго линейны, в 
других же местах свободы передвижений и вы- 
полнения заданий будет намного больше. 

Если вы внимательно присмотритесь к 
скриншотам, то отметите очень высокий уро- 
вень графического решения игры (лично мне 
особенно пришлись по душе искривленные 
поверхности) и сразу же поймете, что без ис- 
пользования ЗО-акселераторов не обойдется, 
причем скорее всего основным АРІ будет 
ОрепСЬ. 

Кстати, на сайте игры имеется маленький сюр- 
приз для меломанов - микс трех песен из са- 
уидтрека к грядущей игре в формате МРЗ. Вот 
координаты 

Ітгір://ііѴ^ѵ.5іагЬгсе2с.сопі/5огсегугпіх_Іті8п.трЗ 

ЗА ВИРТУАЛЬНЫМ ИГРОВЫМ СТОЛОМ 

Название ІМеѵепп/іпЬег ГМідЬСз 

Разработчик Віоѵѵаге 

Издатель ВІаск ІзІе/ІгѵЪегрІау 

ѴѴеЬ-сайт ѵиѵѵии.пеѵегѵиіпСегпідЬСз.сот 

Дата выхода 2000 



Команда «медиков-разработчиков» ВіоѴКіге, 
блеснувшая полгода назад замечательным ро- 
левиком Ва1аЧіг'5 Саге, не останавливается на 
достигнутом и постоянно подпитывает охочих 
до новостей журналистов и игроков инфор- 
мацией о своих новых проектах. Один из ав- 
густовских анонсов ВіоѴйігс мгновенно вызвал 
бурную реакцию во всех онлайновых игровых 
СМИ. Судя по первоначальным сведениям и 
учитывая талант и мастерство разработчиков, 
можно ожидать очередного хита. Жаль толь- 
ко, что немногим из наших соотечественни- 
ков удастся в полной мере ощутить прелесть 
игры в Ыеѵегѵѵішег N131115 из-за того, что в пер- 
вую очередь она будет ориентирована па он- 
лайновый многопользовательский режим. 

Кудесники из ВіоѴСаге решили сотворить 
«виртуальную копию», отражающую все ню- 
ансы настоящей «живой» настольной ролевой 
игры. Представьте себе «теплую компанию», во 
главе с Пип^еоп Малег'ом садящуюся за стол, 
чтобы углубиться в игровой мир, созданный в 
соответствии с классическими правилами 
Э&О (3 ссііііоп) и раскинувшийся в не менее 
классической вселенной Рог^опеп КеаІіШ. Иг- 
роки в Ыеѵепѵіпісг №#піб практически не бу- 
дут замечать, что они разнесены в простран- 
стве, поскольку обещано, что дух общения, 
свойственный реальным ролевым играм, будет 
бережно сохранен. Интересно, что предусма- 
тривается специальный мультнплейерный мо- 
дуль Оигщеоп Мазісг, позволяющий в реальном 
времени изменять сюжет, «вселяться» в персо- 
нажей, управлять битвами как бы «из-за кулис» 
и т. п. 

Поклонников КРС (в частности, построенных 
на базе системы О&ГЛ) обычно очень интересу- 
ет, какие расы и классы игровых персонажей 
будут доступны в игре. Уже сейчас известно, что 
возможны разнообразные комбинации семи рас 
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и двенадцати классов, среди которых обнаружи- 
ваются как стандартные, гак и новые. 

Магический арсенал также не будет отличать- 
ся от стандартов третьего издания правил О&О, 
а количество заклинаний превысит 200 (для 
сравнения напомню, что в Мі§пі & Ма§іс VII 
спеллов меньше сотни). 

Любителей Ваісіиг'5 Оаіе и «добавок» несо- 
мненно порадует возможность импорта «бал- 
дурсовских» персонажей в Ыеѵспѵіпісг N1^1115, 
но при этом характеристики будут подстраи- 
ваться подстандарты того же 3-го издания ЕЖЭ. 
Интересующимся бестиарнем сообщу, что ожи- 
дается большое разнообразие монстров и их 
немалый количественный состав (около двух- 
сот типов). 

«КАК ВЫ ЯХТУ НАЗОВЕТЕ...» 

Название Зѵѵогсіз & Зогсегу: 

Соте Оеѵііз, Соте Оагкпезз 

Разработчик НеигізЪіс Рагк 

Издатель неизвестен 

ѴѴеЬ-сайт млллл/.пеигізЪісрагк.сот/ 

сІеерб.ЬЬт 

Дата выхода 2000 

И снова звон мечей, и снова волшебство за- 
клинаний, и снова О. Ѵ7. Вгасііеу, тот самый 
Брэдли. который приложил всю мощь своего 
таланта к трем последним играм из серии 
^ігагсігу. Сейчас же его творческая фантазия 
искусного создателя миров направлена на 
5\ѵогсІ5 & Зогсегу. Разработкой занят коллектив 
Неигіяііс Рагк, не так давно «отмстившийся* 
активным участием в Кешгп То ЫаРаІІ, очень 
неплохом дополнении к легендарному ІІпгсаІ. 
В настоящий момент у проекта вообще нет 
никакого имени. Негоже столь многообещаю- 
щей игре обзаводиться таким стандартным 



названием. Вспомните строку «Как вы яхту 
назовете, так она и...». 

Итак, игра начнется, как и мног ие ее «колле- 
ги по жанру», с формирования «группы това- 
рищей», что на языке ролевых игр называется 
партией, в составе шести участников. Задача 
перед небольшим коллективом единомышлен- 
ников стоит непростая - обнаружить Меч Мэ- 
вина. Этот предмет из категории холодного 
оружия сот ворен из двух металлов, один из ко- 
торых благословлен, а второй - проклят. И вот 
такое единство противоположностей придает 
«ножичку» силы невиданные. На протяжении 
опасного и трудного путешествия отважные 
герои столкнутся с целой чередой таинствен- 
ных событий и предметов. 

Выбор исходных характеристик при генера- 
ции персонажей способен поразить воображе- 
ние даже бывалых КРС-шников, ведь наряду со 
стандартными расами есть такая экзотика, как, 
например, элефанты (или попросту слоны), 
42 скилла, 50 заклинаний и 8 «черт характера» - 
согласитесь, совсем неплохо. 

Известно, что святая святых любого роле- 
вика - это система боя, так вот в КРСі Дэвида 
Брэдли переключаться между походовым ре- 
жимом и геаі-ііте в сражении можно будет в 
любой момент. 

Трехмерный еп§іпе во многом не уступает 
конкурентам из этого же обзора. Как вы смот- 
рите на переключение между видами «от пер- 
вого» и «от третьего лица» или способность ге- 
роев передвигаться вплавь (не зря, видать, сре- 
ди игровых локаций имеется подводный замок)? 
А на лошадях, по-моему, не ездили ггока ни в од- 
ной ролевой игре. Теперь будут. 

Я уже не говорю о ставших нынче «при- 
знаками хорошего тона» динамическом осве- 
щении, изменении погодных условий и сме- 
не дня и ночи. 
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Название РеѵепапС 
Разработчик Сіпетаглх 
Издатель Еісіоз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵмлл/.еісіозііиегасъіѵе.сот/ 
геѵепаггБ/ 

Дата выхода сентябрь-октябрь 1 999 

В последнее время излюбленными персона- 
жами КРС становятся, скажем так, не совсем ор- 
динарные личности - вампиры, братоубийцы, 
оборотнгг, ожившие мертвецы и т. д. 

Вот, например, главный персонаж Кеѵе- 
паш - когда-то, за тысячи лет до описываемых 
событий, он был великим воином и героем. Но 
даже герои смертны. Локки д'Аверам умер в 
своей прошлой жизни, но был вызван (.чит- 
топесі) из ада могущественным чародеем, что- 
бы помочь в поисках королевской дочки и 
свершении мести над коварными похитителя- 
ми. Его мозг девственно чист, он не помнит 
ничего из того, что было с ним в прошлой 
жизни, и должен заново учить все, что знал 
когда-то. 

В начале работ ы над этим проектом все игро- 
вые обозреватели прозвали его -ВіаЫо с цвет- 
ным освещением» - уж очень яркие, насыщен- 
ные цветами экраны, с применением вышеназ- 
ванных эффектов публиковали разработчики. 
Позднее стало понятно, что это не единствен- 
ное, чем может гордиться игра. 

После недавнего выхода демо-версии Кеѵе- 
паш можно уже говорить и о нюансах гейм- 
плен. Первое, что приходит на ум после игры, - 
это файтинги. Старые добрые аркадные дра- 
ки вернулись в этой новой КРС. Все дело в уни- 
кальной системе сражений, Стандартная сис- 
тема «указал и нажал», знакомая нам еще со 
времен ОіаЫо, объединена здесь с уже привыч- 
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иыми по аркадам клавишными комбинациями 
(сотЬок) н нх сочетаниями. Короче, при хо- 
рошем владении «клавишами- и быстроте ре- 
акции вы можете заставить Локкн проводить 
такие фантастические комбинации ударов, 
против которых не устоит и монстр, в десять 
раз сильнее вашего героя. 

Заслуживает внимания и интересная систе- 
ма заклинании. В игре существует большое ко- 
личество специальных амулетов, комбинируя 
которые вы можете создавать оригинальные 
заклинания. Причем первое применение вол- 
шебства - это собственно обучение, после 
чего Локки сможет пользоваться им постоян- 
но. Магический арсенал содержит более 30 за- 
клинаний. 

Если говорить о графике игры, то выглядит 
она просто великолепно, анимация монстров 
вообще выше всяческих похвал, а уж динамиче- 
ское освещение... Одним словом, без ЗР-акселе- 
рации, несмотря на изометрическую проекцию 
юры, здесь не обошлось. 

Кроме того, в игре будут нелинейный сюжет, 
оригинальная музыка от Копіе Моогіп§8 и 
группы Хутох, трехмерный звук и звуковые 
эффекты. 

В поисках пропавшей принцессы нас ожида- 
ют более тридцати различных врагов (у всех своя 
собственная манера боя и коронная комбина- 
ция ударов). 

РАСПОРЯЖАТЬСЯ 
СПОСОБНОСТЯМИ НАДО С УМОМ 

Название Зиттопег 
Разработчик Ѵоіітлоп 
Издатель ТНО 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зиттопег.сот 

Дата выхода 2000 



Вы можете себе представить настоящий ро- 
левпк, сделанный на основе графического движ- 
ка от ...леталкн? Оказывается, это вполне обы- 
денная вещь. Был достаточно неудачный опыт с 
Ос.чсеш (о Ілісіеппоипіаіп (догадались, что по- 
служило основой?). Надеюсь, что новый опыт, в 
котором задействован движок потомка Оеясеш, 
прославившегося под именем Ргеехрасе. будет 
более удачным. Все предпосылки к этому есть, 
начиная от увлекательного сюжета и заканчивая 
современными технологическими наворотами 
трехмерного характера. 

Опытным КРО-шникам не нужно объяснять, 
что такое «ѵчипітоп» и «5ііттопсг>. Первое из 
этих слов означае т дейст вие но материализации 
как добрых, так и злых духов, демонов, големов. 
элементалов и прочих сверхъестественных су- 
ществ, а второе - персону, умеющую это делать. 
Сразу же чувствуется, какой богатый подробно- 
стями и неожиданными поворотами сюжет мож- 
но придумать, опираясь на особенности жизни 
«саммонеров*. 

Чудодейственные способности вызывать ду- 
хов передаются по наследству, а их обладатели 
имеют своеобразную метку, знак своей принад- 
лежности к сообществу «саммонеров*. Случи- 
лось так. что нашему герою Джозефу в трудной 
ситуации пришлось воспользоваться дремлю- 
щими в нем самом силами. Однако первый 
блин, по традиции, оказался комом, и в резуль- 
тате парень спи изгнанником. Но мир не без 
добрых люден, и один из таких добряков поде- 
лился информацией насчет четырех волшеб- 
ных колец, позволяющих «саммоиеру правиль- 
но и безошибочно распоряжаться своими спо- 
собностями. Но вскоре выясняется, что не 
только Джозеф стремится к обладанию колеч- 
ками, есть и другие желающие. Таким образом, 
создастся партия из четырех особ, дружно ша- 
гающая к заветной цели. Интересно, что на- 
прашіение формирования характера и способ- 
ностей основного персонажа задается не в са- 
мом начале игры, как чаще всего бывает, а по 
мере прохождения игры. 

Очень смешно, но в рассказах и об этой игре 
сплошь и рядом встречаются слова «•истинная 
трехмерная КРО». Воспоем, стало быть, рекви- 
ем по безвременно почившим в бозс старым 
добрым двухмерным спрайтовым ролевикам, 
если им на смену идут такие «монстряки», как 
5шптопег, Шутка ли сказать, трехмерный ре- 
льеф, многополигональные персонажи, дина- 
мическое освещение. Ііі соіог, - мало не пока- 
жется. ■ 
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Олег Данилов, Сергей Светличный 



Игры на экспорт: 

журналистское расследование 



Том О 

Артподготовка (пролог) 

ДОКУМЕНТ № -1 
ИГРЫ НА ВКУС 

Мы, журналисты, в общем-то достаточно подо- 
зрительные и скептически настроенные индивиду- 
умы. Поэтому; когда слышим, что кто-то собирает- 
ся выпустить «революционную игру», то понимаем, 
что она всего-навсего 'имеет не более двух-трех 
предшественниц». Если речь идет о •сногсшибатель- 
ной графике», делаем вывод, что игра «на уровне 
прошлого года». И т. д. и т. п. Мы не верим і іа слово 
(особенно пресс-релизам), не допускаем поблажек 
(ну, почти не допускаем). Пока не попробуем игру 
на вкус, цвет, размер, объем и запах, не делаем по- 
спешных выводов. Разве что иногда, когда в наши 
руки попадают отечественные разработки, черст- 
вые души немного размякают, и, смахивая слезу, мы 
с умилением смотрим на наших родных уродцев, 
непроизвольно завышая оценки. 

Но, в конце концов, мы живем в цивилизован- 
ной стране, 'славной своими программистами», 
почти что на родине «великого Пажитнова». Так 
почему же делаем поблажки своим, чем они луч- 
ше наших иностранных друзей? Так что готовь- 
тесь, друзья-разработчики, - теперь никаких по- 
блажек, никакого панибратства и скидок. Жур- 
налистское расследование - это серьезно. 
Попробуем новые украинские игры на вкус... 

ДОКУМЕНТ № О 
КРУГИ НА ВОДЕ 

По роду работы мы большую часть времени про- 
водим в Іпіегпеі. Конечно, найти что-либо на "Ве- 
личайшей Барахолке» всех времен и народов весь- 
ма сложно (см. «Домашний ПК», № 5-7 и материа- 
лы этого номера). Но зато совершенно случайно 
порой забредаешь в такую глушь и Тьмускорпи- 
онь... А иногда Сеть вытягивает на берег потря- 
сающие жемчужины... или их выносит прибой? 

Как известно, от всех интересных игровых про- 
ектов по Сети, как по водной глади, расходятся 
многочисленные круги. То больше, то меньше, при- 
чем это зависит не от оригинальности и значимо- 
сти игры, а, скорей, от разговорчивости и общи- 
тельности разработчиков. 

Так, наблюдая за происходящим в Лос-Анджеле- 
се флагманским шоу игровой индустрии ЕЗ, мы вы- 
копали среди кучи «мусора» (Е>іаЫо П, ТіЬегіап 5шт, 
Счіаке III, ІІпгеаІ Тошпатепі еіс) пару «золотых са- 
мородков» - 5сгееп5пов из Сагпіѵогез 2, продолже- 
ния оригиналы юга симулятора охоты на динозавров 



от киевской команды Аспоп Ропгв (рассказ об игре 
Сагпгѵогех читайте в первом, сейчас уже раритеп юм, 
номере «Домашнего ПК»), «Раз!», - сказали мы. 

Дальше - больше. Сканируя игровые новостные 
серверы, обнаружили на СатеЗіопе, \то^ѵ.§ате- 
яопе.ги (см. «Домашний ПК», № 3) интервью с 
разработчиками Ѵііаі Еп^іпе 7.1, на основе ко- 
торого небезызвестная С5С Саше Ѵйэгісі (Ѵ7аг- 
СгаГі 2000, «Казаки») делает интеллектуальный 
ЗО-асгіоп Ѵепот. «Два!», - сказали мы. 

После чего, исследуя план экспозиции грядущей 
в сентябре лондонской игровой выставки ЕСП>, на- 
ткнулись на небольшой стенд, где гордо красова- 
лось С5С Саше ѴСогкІ Притаившись рядышком со 
стендами Мопіе Сгвіо МиШтесУа и Ка§е Зоплѵаге, 
он явно говорші о серьезности намерений укра- 
инских разработчиков. -Три!», - сказали мы. 

Последней каплей стало сообщение об игре 
Ѵепот на многоуважаемом англоязычном ѴСеЬ- 
сайте СА-5оигсе (ѵта^ѵ.§а-5оигсе.сот). «Пора!», - 
сказали мы и собрались в гости к киевским раз- 
работчикам... 

Том 1 

Ко/а к - на твій смак 

ДОКУМЕНТ № 1 

КРУГИ НА ВОДЕ 2 (НЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ) 

Наш визит в 05С Сате Ш>:\6 начался с курьеза. 
Один из нас (не будем указывать пальцем), увидев 
на мониторе компьютера пасторальный пейзаж, не- 
сколько кавалерийских юнитов, бьющий в недале- 
кий берег прибой, воскликнул: «Это А§е оі Етрі- 
ге5 II?!». Что самое интересное, автор отлично знал, 
что до выхода продолжения средневековой страте- 
гии от Місгоадн еще семь верст лесом, что игра на- 
ходится в стадии бета-тестирования, но... Как вы уже 
поняли, он ошибся, это были они - -Казаки» (слы- 
шали бы вы, что нам сказали в ответ авторы...). 

В феврале этого года, рассказывая о начальных 
стадиях разработки данной исторической страте- 
гии реального времени, мы говорили о чрезвычай- 
но высоком уровне графики и реализма, сегодня 
же можем лишь подписаться под своими собствен- 
ными словами (без всяких скидок на то, что это 
отечественный проект). Причем графика, которая 
наблюдается на зсгеепхпоіах игры, имеет мало 
общего с тем, что можно рассмотреть непосред- 
ственно, так сказать в процессе. Она живая... 

Отдельно хочется сказать о пресловутых «кру- 
гах на воде». Этот эффект описывается в пресс- 
релизе скучным словосочетанием «рендеринг 
воды в реальном времени», но дело, естественно, 



не в названии. Вода, в которой отражаются про- 
плывающие корабли и стоящие на берегу строе- 
ния, вода, в которой расходятся круги от плыву- 
щих фрегатов и шебек, вода, которая светится, как 
на полотнах знаменитых маринистов... 

ДОКУМЕНТ № У 
КТО КРАСИВЕЙ? 

Этот вопрос беспокоит Сергея Григоровича, ди- 
ректора 05С и всех разработчиков «Казаков» (бес- 
совестно пользуясь случаем, хотим передать при- 
вет сценаристу Андрею Заволокину, главному ху- 
дожнику Дмитрию Зенину, художник)' Андрею 
Зенину, главному программисту Андрею [Плаги- 
ну). Кто красивей? -Казаки» или А#е оГ Етрігех II? 
Ребята задавали нам этот вопрос еще в феврале 
(правда, тогда разговор шел о первой части А^е 
о( Етрігез), задали и сейчас. Что сказать? По той 
информации, которая нам известна о проекте 
Місго5оГі (благо пресс-релизы, 5сгееп5поі : ы, ри- 
сунки из игры сыплются, как из рога изобилия, 
Місгсж>н может себе это позволить), уже можно 
сделать определенные выводы. И выводы эта не 
в пользу софтверного гиганта. Если говорить 
только о графике - наши лучше: береговая ли- 
ния, исторически достоверные строения, воин- 
ские подразделения, холмы, леса, вода, огонь. 

Нюансы геймплея, баланса, игровой стратегии, 
подмножество геашгез каждой из игр мы обсу- 
дим чуть позже, когда А§е оГ Етріге5 II и «Каза- 
ки» доберутся до релиза (IV квартал 1999 г и 
1 квартал 2000 г., соответственно). Конечно, у 
игры Місгсяоп будет преимущество во времени 
(да и в известности марки), но все же, мы дума- 
ем, они смогут побороться на равных. По сло- 
вам Сергея Григоровича, ребята очень внима- 
тельно присматриваются к работе МіСКШЙ, ведь, 
как-никак, именно первая «Эпоха Империй» по- 
служила толчком для создания «Казаков». Сей- 
час, когда работы над А§е оГ Етрігех II почти за- 
вершились, а проект С5С Саше №ог!сі входит в 
финальную стадию, авторы бы сделали многие 
вещи по-другому, но мы-то знаем, что пределов 
совершенству нет, и идеальных игр не бывает. 

И еще одно. Как нам кажется, сравнивать А§е ог 
Етрігез II и «Казаков» нельзя, они совершенно раз- 
ные и непохожи друг на друга (АоЕ - стандартная, 
в принципе, стратегия, в то время как «Казаки» де- 
лают акцент на исторический реализм). Если же у 
вас все-таки возникнет желание провести подоб- 
ный сравнительный анализ - пожалуйста. №еЬ- 
сайт игры «Казаки» - пнр://да\то$>с-§ате.сот/ 
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65С Сате ѴѴогІсІ: мы отрываемся от работы только для фотографирования. 
Слева направо: Сергей Григорович (директор), Вячеслав Климов 
(программист НоѵеРасе), Алексей Бабанский (РР-менеджер), Дмитрий 
Зенин (художник «Казаков»] 



пі58іап/ко2ак.ч/іпс1ехіііт. Все-все об игре Місгоюй 
можно узнать по адресу пир/Дѵ\тошіісго50п.сот/ 
§ате$/а§е2/. Успехов вам! 

ДОКУМЕНТ № 2А 

ЧТО В ИМЕНИ ТЕБЕ МОЕМ? 

На самом деле мы немного лукавим, называя ис- 
торическую стратегию от С5С «Казаками». С недав- 
них пор в пресс-релизах -Казаки» все чаще фигу- 
рируют как Еигореап ^ага ^ОйгіогсГя Згуіе. Нам, че- 
стно говоря, больше нравится старое название, но 
что поделать - в Америке никто не знает (бедные 
люди!), кто такие казаки. Хотя, отклоняясь от темы, 
заметим, что в средние века на Мальте они очень 
ценились. В качестве рабов. Такие дела. 

А идея-то была хороша. «Казаки»... как звучит. 
Прямо-таки вижу, как ложится под копы та казац- 
ких коней брусчатка Парижа, и тысячи чаек под 
белыми парусами входят в шань Стокгольма. Эх, 
зрелище! Сейчас же название стало слишком пре- 
тенциозным, неколоритным, непонятым и т. д. 
Но... У них, «там», это любят. 

ДОКУМЕНТ № 2Б 

ФРЕГАТ «ВЕСОМ» 2 МЕГАБАЙТА 

Мы достаточно подробно рассмотрели сюжет 
•Казаков» в февральском номере «Домашнего ПК» 
(уж позвольте нам называть игру старым именем). 
Рассказали об исторической реалистичности и до- 
стоверных сценариях. Об огромных размерах кар- 



ты О количестве одновременно участвующих в бою 
юнитов (тем, кго не помнит, - до 8000, масштабы, к 
которым еще предстоит привыкнуть). О «почти» 
трехмерном ландшафте. О шестнадцати нациях со 
своими уникальными юнитами и строениями. О не- 
которых технологических особенностях игры, Так 
что повторяться не будем. Тех же, ком)' интересно, 
отправляем на ѴОеЬ-сайт С5С Сате ѴСЬгІсі 

Нам хочется передать личные впечатления. Ког- 
да в первый раз смотришь на картинку, кажется, 
что благодаря вмешательству какой-то матческой 
силы ты перенесся на 300 лет назад - в XVII столе- 
тие. Бой с высоты птичьего полега выглядит еще 
более впечатляющим: штурмующие колонны пе- 
хоты выкашиваются шрапнелью; стремительная 
атака конницы сметает хлипкую оборону; дым ар- 
тиллерийской стрельбы, застилающий усыпанное 
павшими воинами поле боя; последние несколько 
гренадеров защищают орудие, но„ сопротивление 
сломлено, и пушки переходят на сторону нападав- 
ших. Все это надо видеть. Причем, когда мы гово- 
рим «пехота», «конница», мы имеем в виду не де- 
сять юнитов соответствующего вида, из последних 
сил изображающих огромную армию. Как вам ата- 
ка сотни всадников на засевших в лесу две сотни 
пехоты с двумя-тремя десятками пушек в качестве 
козырного туза? А стоящий за лесом в засаде от- 
ряд из еще двух-трех сотен солдат? 

К сожалению, нам не удалось стать свидетелями 
одного «исторического» боя, так что судить о нем 
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можем только по рассказам самих разработчиков: 
во время тестового (а какого же еще?) сражения 
по сети в ' Казаков» у одного из игроков без види- 
мых причин начал притормаживать компьютер. В 
чем дето, он понял, когда на его террі іторі но втор- 
глась армия, состоящая из трех тысяч (!) пехотин- 
цев. Он говорит, это было незабываемое зрелище: 
три игровых экрана, под завязку забитые шагаю- 
щей пехотой! Надеемся, что представленные ил- 
люстрации хоть частично передадут дух игры. Тех 
? же, кого интересуют технические и исторические 
5 реалии игрового мира, мы отправляем опять-таки 
1 на \ѴеЬ-сайт 05С. 

1 Единственное, на что хочется обратить внима- 
| ние, - военно-морские силы. Фрегаты, галеры, ше- 
щ беки, чайки. Никогда они не были так красивы, ни- 
когда еще не двигались гак завораживающе граци- 
озно. Жаль только, что грандиозных морских 
сражений нам, скорее всего, не увидеть. Каждый 
красавец фрегат занимает в оперативной памяти 
около 2 МВ (огромное количество кадров анима- 
ции дает-таки знать), так что 10-12 боевых кораб- 
лей могут существенно затормозить даже мощный 
компьютер. Вот когда стандартом для і проиых стан- 
ций станет 256 МВ оперативки, тогда и можно бу- 
дет говорить о масштабных морских побоищах. 

Графика - это просто замечательно, скажет чи- 
татель, а как у «Казаков» с играбельностью, с ба- 
лансом сил? К сожалению, на этот вопрос отвсті пъ 
сейчас еще нельзя: разработка искусственного ин- 
теллекта находится в начальной падин, рабочей 
дсмо-версии тоже пока что не атдсствует. Мы от- 
даем себе отчет в том. что это - основы основ лю- 
бой игры, и качество их исполнения в подавляю- 
щем большинстве случаев оказывается решающим 
для вынесения приговора - станет игра хитом или 
благополучно провалится. Однако и в 05С Сате 
Ѵіогісі это прекрасно понимают, так что будем на- 
деяться на лучшее. 

Такие дела Чтобы закончить разговор о «Каза- 
ках» (шш Еигореап Мйпй ѴйгіогсГ$ 5іу1е), еще раз 
отошлем вас, уважаемые читатели, к нашей публи- 
кации во втором номере ' Домашнего ПК» и на №еЬ- 
сайт С5С Сате Ѵйэгкі 

ДОКУМЕНТ № 3 

НЕЗАКОННОЕ ПРОНИКНОВЕНИЕ 

Пришло время поговорить о второй игре, созда- 
ваемой киевской компанией. Командно-тактичес- 
кий ЗО-шутер Ѵепот разрабатывается Андреем 
Прохоровым, Романом Лугом и Сергеем Забарян- 
ским. Для С5С Сате ^йэгісі это - команда сторон- 
них разработчиков, хотя работают они в одной 
связке с другими сотрудниками С5С. 

Давайте договоримся сразу. Вы, уважаемые чи- 
татели, посетите №еЬ-сайт, пнр://\татѵ.1п.сот.иа/ 
~2550п/ѵііа1/, в разделе ГЛжпюаа" загрузите себе 
первую пграбелыіую технологическую версию 
\епот, выпущенную 31 июля, а также ирсіаге для 
нее и, сделав поправки на некоторое количество 
*багов», оцените игру самостоятельно. И те из вас. 
кто сможет дойти до командного центра военной 
базы (даже используя чит-код СИНЕ, который не- 
обходимо вводить с консоли), напишут нам 
(аапіІ@ііс.кіеѵ.иа) о своих впечатлениях от игры. 

Дело в том, что именно эта игра разобщила наш 
давно сложившийся авторский коллектив. Одному 
из нас нравится в игре все, другому, практически с 




такой же категоричностью, не нравится ничего. Так 
что ниже приведено некое усредненное мнение. 

Сюжет вроде бы не блещет оригинальностью: 
таинственная комета: споры инопланетной жизни, 
занесенные на Землю: непонятные существа, кон- 
тролирующие людей (здравствуй, старик Хайн- 
лайн!); захваченные инопланетянами военные базы 
и т. д. и т. п. Почти стандартный (ГОСТ 55-1983Х) 
фантастический сюжет (добрый день, агент Мал- 
дер!). Дальнейшее известно по многочисленным 
книгам, фильмам и іпрам. Конечно же. находится 
идиот - пооіедняя надежда человечества, задача 
которого пробраться на военную базу, контроли- 
руемую -тварями из космоса», и разобраться с ними 
на месте. А теперь, как говорится, - дискотека... 

ДОКУМЕНТ № 4 

НИКТО НЕ ХОТЕЛ УМИРАТЬ 

Что чувствует одинога ій спецназовеі і, угоді івшнй 
і іа хорошо охраняемую воеі и іую базу? Врагов слиш- 
ком много, они везде. Патрули, рев тревожной сиг- 
нализации, спешащие на помощь солдаты - вся 
прелесть человеческого общения с помощью огне- 
стрельного оружия. «Положить» всех врагов (рота, 
батальон, полк?) практически нереально. Говорят, 
когда в игру введут напарника (да, да. идиотов из 
спецназа будет двое) и небольшого паукообразно- 
го робота-помощника, воевать станет легче. Навер- 
но так и будет. Іоворят также, что можно прятаться 
в тени а-ля знаменитый Гаррэт из ТпіеГ, отвлекать 
врагов, двигаться бесшумно, не привлекая внима- 
ния. Много чего будет сделано в полной версии. 
Учитывая реалистичную физику і ггры. трехмерные 
акустические эффекты, следует ожидать действи- 
тельно неординарных решении, если, конечно, про- 
граммисты реализуют их, а дизайнеры смогут гра- 
мотно всем этим добром распорядиться 

Пока что нам доступен только так называемый 
ЬагоЧѵаге іея (заметьте, в ісі Зойдааге, кажется, изо- 
брели новый игровой жанр - Ьи$> гетоѵе. «устра- 
нен! іе ошибок»). В прі и щипе, уже в этой «демо-вер- 
сии» есть на что посмотреть, хотя о многом, к со- 
жалению, можно «догадаться», только прочитав 
пресс-релиз. Так, искусственный интеллект имеет- 
ся, хотя до обещанных высот ему еще расти и рас- 
ти. Тем не менее то, что есть сейчас, ничем карди- 
нальным от уже вышедших шутеров не отличает- 
ся, однако сами разработчики утверждают, что в 
этой версии АІ находится на «нуле», Ну что ж, если 
это «нуль», то интересно, что же будет в итоге. 
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Солдаты патрулируют территорию, в перестрел- 
ке способі іы спрятаться в укрып іе 1 1 даже «сбегать- 
за помощью (последнее, судя по всему, действи- 
тельно происходи!': во всяком случае, если вы * уі іу- 
стили» одинокого охранника, то спустя короткое 
время ждите в гости -теплую компанию»). В бою 
без особых последствий для жизни -поймать на 
грудь» фанату не удастся: одна автоматная пуля ( не 
говоря ужо более серьезном оружии) снимает 20- 
30 жизни, п никаких аптечек нет, Здесь, кстати 
говоря, явственно просматриваются черты вели- 
колепной сетевой игры Асііоп Оиаке 2. 

Из-за отсутствия поддержки трехмерного звука 
(она должна появиться позднее) ориентироваться 
по звукам пока нельзя, что весьма затрудняет игру 
ТЬ іь пока что также не спасает от всевидящего ока 
недремлющего охранника. В общем, из-за много- 
численных отсутсгвующііх нюансов, из которых 
и должен в будущем сложиться геймплей, эта 
•демо-версия»дснствптсльноскорсс яшіяется про- 
стой тестовой версией, предназначенной для про- 
верки совместимости с различным аппаратным 
обеспечением. Пока что геймплся, как такового, 
нет. То, что мы видели, опять-таки напоминает ско- 
рее вышеупомянутый Аспоп Счіаке 2 в одиночном 
режиме без возможности сохранения. 

ДОКУМЕНТ № 5 

ВСЕ ДЕЛО В ДИНАМИЧЕСКОМ ОСВЕЩЕНИИ 

Первые *теегкгіоі'ы і із і ары, помещенные на сай- 
те разработчиков, заставі ілі і нас (да 1 1 не только нас) 
схватиться за головы. Это же кошмар! Но все оказа- 
лось не так плохо. Просто на первых игровых экра- 
нах почему-то было отключено динамическое ос- 
вещсні іс. В ді інамі псе же все выгляді гг а імпап иней. 
И в этой демо-верспи. и в предыдущей, демонстри- 
рующей возможности двігжка (можно загрузить с 
того же \ХеІ>саита разработчиков), есть и динами- 
ческое освещение, и направленные источники све- 
та, и реалистичная вода с волнами от движущихся 
или упавших в нес предметов, .черкала, ореолы от 
источников света, бьющиеся лампы (ноу-хау укра- 
і шскі іх разрагх уічі іков, і іримеі іяегся только в Спаял 
и вот - в Ѵепот; видимо, добропорядочі іым амері і- 
канцам и в голов}' не может прийти подобное ко- 
щунство - расколет т. лампу в общества и юм мес- 
те), епѵігоптепі тарріп§ (мсталлііческие и хроми- 
рованные поверхности), туман. Одним словом, в 
движке поддерживаются все технологии, обязатель- 
ные для современных ЗО-асііоп. 

А вот теперь прі алла пора поговорі іть о том, чего 
в игре пег. Как уже было указано выше, одному из 
нас ифа не понравилась, Не понравилось практи- 
чески все отсутствие возможности записи в демо- 
верспи. плохо реализованная настройка клавиату- 



ры, нсоптимизпрованность движка (порой ско- 
рость падает до 1-3 кадров в секунду на о тнюдь не 
слабом компьютере), бедные текстуры и слабая ар- 
хитектура уровня, невразумительный внешний вид 
оружия - да, идея объединить все •■пушки» в одну 
интересна, но то, как она выглядит на текущий мо- 
мент, не впечатляет (расположение индикаторов 
здоровья, патронов и магазинов на рукавах ком- 
бі іі іезоі іа 1 1 оружі п і весьма орі іп п іалыю, хотя поль- 
зоваться ими совершенно неудобно). Практичес- 
ки полное отсутствие объектов - имеются лишь 
квадратные ящики и примитивные по своей архи- 
тектуре комнаты и коріщоры. Слишком упрощен- 
ное управление (а-ля Оиаке). Не стоит забывать, 
что тотжеТпіег стал великолепной игрой именно 
благодаря расширенным возможностям но управ- 
лению персонажем. 

Конечно, претензии серьезные. На переполнен- 
ном рынке ЗІЭ-асііоп оченьфудно найти место под 
солнцем никому не известным разработчикам. 
Еслі і все вышеуказаі и іые недоработкі і не будут ис- 
правлены в официальной демо-версни, у Ѵепот 
практически не останется шансов на успех Если 
же разработчикам удастся реализовать все задум- 
ки н выпшннть все обещания, мы получим дейст- 
вительно интересную тпру. Ч то бы ни говорил кое- 
кто (не будем указывать пальцами) о множествен- 
ном цитировании других игр ПссІІ Клі§Іи. ТІііеГ, 
Спаял, 5рес Оря КаіпЬо\ѵ 6 и т. д.). придумать что- 
то денстві ітельно оригинальное в зЬ-асііоп очень 
сложно. Подождем же полноценную демо-версию. 

ДОКУМЕНТ № 6 
А КОМПОТ? 

Напоследок мы оставили еще одну игру, демо- 
версию которой С8С планирует подготовить к сен- 
тябрьской выставке ЕСТ5. Это - аркадный гоноч- 
ный симуляторс элементами экономики НоѵеКасе. 

Действие шры происходит в XXI столетии. Са- 
мым популярным видом спорта в следующем веке 
станови тся НоѵеКасе - гонки на машинах с грави- 
тационными подушками. Но это не только спорт. 
Как и любое зрелище, жестокие технологические 
гонки спрі та іеннем оружі ія сталі і также большим 
бизнесом со своей мафией, своими законами, во- 
ротилами и продюсерами. Кроме бесшабашных 
гонок на выживание, вас ждут ашрепды собствен- 
ных Ітоѵсгсгагг, общение с букмекерами, боссами 
конкурентов, соперниками и друпіми персонажа- 
ми шры. Подкуп, диверсия, жульничество, деньга, 
деньги 1 1 еще раз деньги - все идет в ход, чтобы стать 
всепланетным чемпионом по НоѵегКлсе. 

В полной версии тиры нас ожидают 40 трасс- 
арен (до 20 кв. км на открытой местности), мно- 
жество движущихся объектов и механизмов, 24 



модели поѵегсгай, каждая из которых имеет свои 
слабые и сильные стороны. Реальная физика мира 
и возможность ее локального изменения с помо- 
щью различных видов вооружения. Реалистичная 
а істема псврѳкдеш ій, более 1 00 апгрейдов машин, 
сюжетный вариант ііфы - «Карьера». Конечно же, 
поддерживаются все современные спецэффекты, 
большие разрешения, АР1 трехмерного звука, се- 
тевые баталии и т.д. 

Как уже гошрі шось, к выставке С5С обещают иг- 
рабельную демо-версию, так что мы обязательно 
попробуем ее в деле и поделимся впечатлениями с 
вами. Все же, что есть у нас на сегодняшний день, - 
это пара •ранних» зсгепяпоіЪв из игры. 

ДОКУМЕНТ № 6-ВІ5 
ТОЧКИ НАД «I» 

Ну вот, наш визит в С5С Саше Ѵйзгісі завершил- 
ся. После пар тии в Опаке III. где. как говорится, по- 
бедила дружба (хотя некоторые жаловались на не- 
удобство управления, чужую мышку, высокий ріпр 
и т. д.), мы перешли к обсуждению серьезных ве- 
щей - перспектив. 

Понятно, что все игры, о которых мы рассказа- 
ли, делаются на экспорт. Поэтому-то н названия 
англоязычные, и редактор уровней (обязательное 
требование западных издателей) к «Казакам» - 
одна из основных утилит. Кстати, редактор про- 
сто галрясаюшнй - он может создава ть трехмер- 
ные ландшафты па основе отсканированных то- 
пографпческих карт. Все ііфы будут демонстри- 
роваться на лондонской выставке ЕСТ5 - второй, 
пожалуй, по значимости в игровой индустрии. В 
шутку Сергеи Григоровігч говорит, что издателем 
иф будет компания, название которой начинает- 
ся на С и заканчивается на Т (подсказка: второе 
слово Іпісгасііѵс). А если говорить без шуток, С5С 
настроены очень аіресснвно - ведь достаточно 
слабая Аі\МО 1602 покорила всю Германию (бо- 
лее миллиона копий), и, в конце концов, наши ііфы 
поят того, чтобы за них платить. 

Очень хочется верить, что С5С повезет, и из- 
датели для трех неординарных проектов все- 
таки найдутся. Мы надеемся, все будет хорошо, 
и даты выхода игр (I и II кварталы 2000 г) - ста- 
нут рехльностью. 

Пожелаем же нашим соотечественникам удачи. 
Это их первые крупные проекты (проба движка - 
Ѵйгсган 2000 - не в счет), и дай Бог, чтобы их не 
постигла печальная судьба пресловутого первого 
блі ша. К тому моменту, когда вы будете чі ітать этот 
номер, все уже должно реши ться... 

Мы же обязательно вернемся к украинским иг- 
рам - играм на экспорт. Так что... 

Продолжение следует 
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СТРАНИЧКИ ИЗ ДНЕВНИКА... 

Разрешите представиться! Меня зовут Каттер 
Слэйд Всюбщс говоря, мою профессию мирной 
не назовешь, ибо занимаюсь я всяческими спец- 
назовскими делами, отнюдь не располагающими 
к размеренному времяпрепровождению. Могу 
признаться, что по характеру я парень спокой- 
ный, рассудительный, да и по части юмора не 
промах. Но вот по роду своей деятельности веч- 
но оказываюсь в каких-то переделках И носит 
меня по городам и весям не только Земли-матуш- 
ки. Порой приходится попадать в такие места, 
куда уж точно никогда не ступала нога человека, 
похожего на нас с вами. 

Как частенько стучается, началось все из-за до- 
стопочтенных «рыцарей науки», возжелавших про- 
нести исследование параллельных миров, для чего 
в оные был заслан нашенский зонд. Да іют то ли 
-глюки* у аппаратуры случились, то ли гуманоиды 
какие-то чужеатанетные постарались, по нроизо- 
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шел жутюіп взрыв, в результате чего образовалось 
нечто вроде черной дыры. Жі пъ і ю соседству с объ- 
ектом, имеющим свойство засасывать близлежа- 
щую матері по, > іе особенно прі іятно, а где-то даже 
и опасно, да и зонд не мешало бы найти. Вот и 
прі шлекли меі ія в сі >став разведывательно-! ізыска- 
тельского десанта. Компания подобралась вполне 
приличная: сам доктор Уильям Кауффман (из-за 
изобретения которого вся эта беда и случилась), 
его ассі ісгент Энтога і Ксю и (эх, не сыі іьте мне соль 
на раны...) экзобнолог Марион Вулф. Перст нашим 
маленьким коллективом была поставлена задача - 
проникнуть н параллельный мпр. обнаружить про- 
павший зонд, разобраться в причинах возникно- 
вения черной дыры и ечкугветственно разработать 
способ ее ликвидации... 

Но, увы, «высадка десанта* не обошлась без не- 
приятностей. Последнее, что мне удалось запом- 
нить, быт Взрыв. За ним пооісдовало неизвестно 
сколько времени, проведенного в «отключке», и, 
наконец, я как будто снова начал осознавать себя, 
очнувшись на лежанке в какой-то невзрачной 
хижине. Но где же мои коллеги? Они были эки- 
пированы всеми «девансами", необходимыми 
для ремонта зонда. И вообще, куда я попал? Надо 
бы побыстрее разобраться в произошедшем и по- 
стараться их разыскать. Иначе нашему миру дей- 
ствительно грозит неминуемый конец. 

А что это за существо бродит по комнате? Ка- 
кой-то ВЫСОКИЙ мужик странного, однако явно гу- 



маноидного вида с удлиненной готовой и двупа- 
лыми руками. Как только я попытался встать, он 
просек это дело и заговорил, почтительно обра- 
щаясь ко мне и называя не иначе как йпокаем. Ну 
что ж пусть будет Улюкай. Хоть здесь немножко 
отдохну от своего земного имени. 

Из пространной речи аборигена я сделал вы- 
вод, что нашу команду разметало по здешней шіа- 
петке, а все высокотехнологичное оборудование 
было растащено жителями и возведено оными в 
ранг святынь. Ко всему прочему оказалось, что 
мое появление в этом мире совпало с давным- 
давно предсказанным в местных мифах и леген- 
дах явлением Спасителя, Стая по всему, меня за 
обещанного Мессию, имя которому Улюкай. и 
приняли. Придется заодно с нашим миром спа- 
сать и эту планетку. 

Кстати, зовется она Адсльфой (название приду- 
мали Кауффман и Ксю). и в ее небе преспокойно 
уживаются два здеіш до солі ща и две луны. Все это 
выглядит чертовски красиво, но мир совершенно 
чужой и непонятный и во многом опасный, хотя 
все, кто встречался мне на первых норах, были на- 
строены совершенно благосклонно и доверитель- 
но, даже предложит потренировать навыки пла- 
вания, прыжков, стрельбы и умения оставаться не- 
заметным для врагов. 

Самое страі п юе и поі іачалу і іеі юі игл юе ироі ізо- 
ШЛ0 дальше, когда я в роли новоявленного Мессии 
отравится выполнять миссии но ликвидации бе- 
зобразий, творящихся здесь, и (что самое главное) 
на поиски друзей и проклятущего зонда, то бишь 
решать свою главную задачу. Ну а если удастся по- 
путно помочь и местным обитателям (кстати, они 
зовут себя таланами), лишним это не будет. 

Сейчас, когда уже все осталось позади, я просто 
диву даюсь, как мне это удалось. 
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ВЗГЛЯД СО СТОРОНЫ 

Каттера Слайда, его коллег, весь адельфиГіскиГі 
мир с его многообразной флорой и фауной при- 
думали и оживили члены прежде ничем не зна- 
менитой бельгийской команды разработчиков 
Арреаі Зоггжаге. Еще на ранней стадии, почувст- 
вовав всю неординарность и перспективность 
проекта, сто взял иод свое крылышко моіучпй 
•монстр» европейской индустрии электронных 
развлечений, французская издательская компа- 
ния !пГо§гате.ч. в последнее время явно набира- 
ющая сіьті' и распускающая -щупальца» по все- 
му миру (не иначе как на лавры самой Е1еСІГ0ПіС 
АП5 замахиваются деньголюбивыс французы). 

Нельзя сказать, что Ошсазі в процессе разра- 
ботки был обделен вниманием прессы и специ- 
алистов. На всех главных игровых выставках по- 
следних двух лет (Е.і, ЕСТЯ МШа) игра не только 
становилась центром экспозиций своего «род- 
ного» издателя Іп('о§гатея, но и занимала почет- 
нос место на стендах ІпісІ. В частности, в Кан- 
нах на ее примере заслуженные процессорост- 
роптелп демонстрировали все прелести тогда 
еще новоиспеченного Рсшіит Ш, Почему имен- 
но процессора, узнаете немножко позже. 

А пока должен вам сказать, что получается до- 
вольно забавная игра слов. Оиісазі в переводе 
означает «изгнанник», «отверженный», короче 
говоря, -одиночка», такая себе белая ворона. 
Действительно. Каттер Слэйд наедине с совер- 
шенно чужим, но таким живым миром был ге- 
роем-одиночкой. Но такой же белой вороной 
(или героем-одиночкой) выглядит сама игра на 
фоне других адвентюр и экшенов сегодняшне- 
го дня, соревнующихся друг с другом в иолнго- 
нальности и скорости, но вместе с тем страда- 
ющих явным отсутствием новых игровых идей 




и слишком поверхностной проработкой игро- 
вых миров. 

Когда я впервые «попробовал на вкус Ошсы, я 
понял, что играющая общественность в своем от- 
ношении к ней четко разделится па две неприми- 
римые группировки, одна из которых будет харак- 
теризоватьсаму иіру как совершеннейший «шітой» 
и «ягхх». а ее графику как «голимую» (закавыченные 
слова взяты из лексикона как раз этой категории 
шроков не стишком интеллектуального пошиба), а 
для другой (не столь многочисленной, как первая) - 
станет ио-насгоящему культовой (в самом прямом 
смысле этого слова, которое последнее время лю- 
бят употреблять совершенно не по теме). 

А развели игромаиов по две стороны баррикад 
такие в общем-то решающие для любой игры пара- 
метры, как графика и собственно гепмплей. 

Так что же в графическом решении Ошсам так 
раздражает одних и в то же время восхищает дру- 
гих? Я как будто слышу: «Графика ни к черту не 
годится! Это разве разрешение? В наше время иг- 
рать в 400 х 300 и максимум на 512 х 384 - это 
ерунда*. Успокойтесь, горячие критики, если бы вы 
хотя бы пять минут провели вместе с Улюкасм в 
мире Адедьфы, то уже на шестой вы бы перестали 
замечать пикселы. 

В самом деле, графический движок ОшсаЯ - это 
отдельная песня, но отнюдь не лебединая, а скора' 
революционная. Впервые в игре для ПКсочетаются 
суперреалнетпчные ландшафты огромных откры- 
тых пространств, рендерящпсся в реальном време- 
ни в рамках вокселыюй технологии, идеталы ю про- 
работанные полигональные персонажи, причем с 
впечатляющим набором новомодных наворотов. 

Но все они достигаются БЕЗ применения ЗО-ак- 
селераторов. Теперь вы поняли причину настолько 
теплого отношения ІпісІ к этому проекту. Ведь са- 



мым критичным атементом хардверной части ком- 
гоютерддяОишая является именно процессор (ну 
и до некоторой степени, конечно, объем оператив- 
ной памяти). Кстати, разработчики не поленились 
написать кучу "іпі-файлов для наиболее оптималь- 
ной рабОМ игры на машинах с различными кон- 
фигурациями. Но, честно говоря, когда я своему 
Сеіегоп 333/64 МБ выбрал вариант, предназначен- 
і гый для Р-Н 450/64 МВ+. то существенного тормо- 
жения не заметил, а игра в разрешении 
400 х 300 нисколько не раздражала. 

Смею вам признаться, что, несмотря 
на ні ізкос разрешен! іе, ірафі іка про- 
сто завораживает и захватывает 
дух с самого первого момента, 
когда, поговорив с Зокримом 
(тем аборигеном, который пове- 
дал о отучившемся), Улюкай вы- , 
ході гт і із хі ста и іы і іа свет Божі ій. 

Спокойі ю падает снежок Тала- 
ны занимаются своими делами, 
дровишки собирают, повышают 
уровень физподготовкн путем вы- 
полнсі и ія любі імых уі іражі іеі іші 
Александра Лебедя (упал - от- 
жался ). Ба. это ж надо! Замечаю, 
что у Улюкгя ИЗО рта в такт с 
дыханием вырывается пар. 
Тут же самому холодно ста- 
нов! п ся. Пробои імся к реч- 
ке, а там красота неземная 
глазам открывается, что ни 
в сказке сказать, ни пером 
описать. Водігчкн с такими впечатляющими круга- 
ми но ней и Отражениями не было еще нигде. От 
первого шока переходишь в состояние медитации 
и на некоторое время просто застываешь в полу- 






игротека 




трансе, но, опомнившись, понимаешь, что все-таки 
это шра и нужно ироднигаться дальше. В надежде 
на то, что поплавать в такой настоящей, такой жи- 
вой воді ічке (кспгп і. как хранящей полезі іые вещ іч- 
кн, так и временами кишащей местными родствен- 
ницами пираний) еще доведется, продолжаю иссле- 
дование первого мира, заодно выполняя тесты, 
Вздорный старик не соглашается открыть даоку 
(нечто вроде портала между мирами на Адсльфс). 
пока Улюкай (с вашей помощью) не справится с 
испытаниями. 

Замечу', что все так называемые оияеепез, в дан- 
ном случае я имею в виду, например, сцепы разго- 
воров йпокая с другими персонажами (их огром- 
ное множество, ведь Адельфа населена более чем 
600 обитателями), выполнены на основе игрового 
движка, посему сохраняется плавность и нет не- 
обходимости подгружать ролики с СО и тем са- 
мым тормозіпъ развитие событий. При обраще- 
нии нашего героя к талану происходит 20отіпі>, 
Камера приближается к собеседникам, и в процессе 
разговора мы любуемся великолепной анимаци- 
ей, включая движения губ. А поскольку адельфпа- 
не страсть как любят жесп ікулі іровать, наблюдать 
за движениями их рук. помогающими общению, 
жутко интересно. 

Ошсз5і можно назвать игрой, •отличной от дру- 
гих* не только в ішане графики, но и по звуковому 
оформлению. Работа актеров по озвучиванию выше 
всяческих похвал. У каждого талана своп интона- 




ции, свой неповторимый акценг. Іолос Улюкая пре- 
красно отражает многие черты его характера иро- 
ничность, настойчивость, рассудительность 

Я уже і ге говорю о реалі ісп ічі юсти звуков, порож- 
даемых взаимодействием персонажей с окружаю- 
щим миром. Снежок скрипит под ногами ну прямо 
как і іастоящі іп. Вода »і іравнлы ю» булькает Земля со- 
дрогается, когда Улюкай, оседлав местное создание, 
похожее одновременно на динозавра и страуса, 
начинает «руліпѵ в нужном ему направлении. 

О музыке разговор особый. Московский симфо- 
нический оркестр - это вам не шуточки. Практиче- 
скі і весь второй диск под завязку забит аудиотрека- 
ми, которые имеют полное право на существова- 
ние и достойны отдельного прослушивания даже в 
отрыве от игры, их породившей. 

И, наконец, самое главное, то, из-за чего сломано 
і іс.мало коі іі ій в сі юрах между нокчоі п и ікамі 1 1 1 про- 
тивниками ифы, - геймплей и все относящиеся к 
нему аспекты, в том числе управление. Аі н пр. 

СТРАНИЧКИ ИЗ ДНЕВНИКА (ОКОНЧАНИЕ) 

Кто может лучше меня. Каттера Оіэнда. расска- 
зать обо всех особеі и юстях этой игры Уж я-то знаю 
ее изнутрі і. Става Богу, исходил вдолыі поперек все 
шесть миров далекой, прекрасной и постылой 
Лдельфы. А почему бы. собственно, и не исходить? 
Мне же разработчиками дарована полная свобода 
передвижений. Иди куда хочешь, делай что хочешь 
Есть, конечно, задания, без выполнения которых о 
завершении всей миссии и говорить не приходит- 
ся, да вот ішкто не заставляет меня действовать в 
строго определенной последокггельнсспі. и побоч- 
ные кисеты иногда всплывают, что резко повышает 
повторную шрабелыюсть Между прочим, в конце 
игры вы узнаете, какой процент квестов оказался 
вам по зубам, и тогда, запусп ів і пру а кічала. попро- 
буйте заняться делами, не решенными в предыду- 
щий раз. 

Как я уже сказал, народу на Адельфе много и АБ- 
СОЛЮТНО все счі ггают меня Улюкасм. Видать меж- 
ду тактами существует нечто вроде телепатичес- 
кой связи, потому как стоит мне где-нибудь совер- 
шить некорректный с точки зрения здешнего 
сообщества поступок, о нем тут же узнают все, и от- 
ношение ко мне мгновенно меняется. 

Все-таки забавная публика эти таланы Растащи- 
ли, понимаешь, наши железяки, объявили их свя- 
щенными, а теперь еще и за деньпі их продают. Ну, 
народ.. Смех смехом, но здешний сощ іум живет по 
своим, достаточно сложным законам п каждая его 
«ячейка», т. е. отдельно взятый абориген, стоит на 
определенной ступени в общей иерархии и зани- 
мается совершенно конкретным делом. Крестьяне 
и рыбаки, торговцы и охотники, рабы и попрошай- 




ки, шамазы (местные священностужіггели) и рек- 
реаторы (ремесленники), не говоря уже о солдатах. 

Но, увы, иногда в критических точках собирают- 
ся целые толпы вояк, да еще некоторые в дудку ду- 
дят, прі ізывая подкрепление. По каким-то только і ім 
самим ведомым причинам мое появление кое-где 
считают нежелательным. Вот и приходіпся приме- 
нять навыга і, полученные в спецназовской школе, и 
зачищать территории от солдат, косо смотрящігх в 
мою сторону Арсенальчик достался мне не слиш- 
ком обширный (хотя и с возможностями апгрей- 
дов), но его вполне достаточно, чтоб 1 1 с особо опас- 
ными представите.'іями фауны разобраться, и сол- 
датиков не в меру ретивых к порядку призвать. 
Хватает и специализированных экзотических при- 
способлений и девайсов» - тетепортеры. аптечки, 
динамит, существует даже голографическнй двой- 
нігчок для отвлечения внимания врагоа 

Но учтите, если вы вдруг заставите меня действо- 
ватт, подобно моему коллеге-мориеху из Оиаке и 
•мочить* все, что двігжется, то знайте; с таким пло- 
хим поведением игру ни в жизнь не пройти. Ош- 
сам - не тупой шутер. а все-таки как-никак адвен- 
тюра Уложишь метким выстрелом ни в чем не по- 
винного талана, в лучшем случае остальные к тебе 
і іасгорожеі и ю он юситься спи гут; а в самом худшем - 
получишь надпись » миссия проватена* и предло- 
жение начать все с самого начала. 

А напоследок скажу вам. что мои приключения в 
мире Адельфы могут стать основой дтя сценария 
прекрасного, увлекательного и. надеюсь, прибыль- 
ного кинофильма. Даже про Лариску кино снима- 
ют, а чем я хуже? Движения у меня покрасивее и по- 
реалиспгчнее будут. .Адельфа намного более экзо- 
тична, чем все места, посещенные ♦крутогрудой 
рэйдершей*, вместе взятые, да и сюжет посішьнее 
будет. Предстжтяется, что лучше кандидатуры на 
мою роль чем Брюс Уиллис просто не сыскать. 

А своих прародггелей из АрреаІ и их покровите- 
лей из Іпю§гате5 буду слезно просить стаомандн- 
ровать меня в еще какую-нибудь горячую точку на- 
шей или параллельной Вселенной и не раздумывая 
приступить к ваяшію ОшсаМ 1 ■ 



Олег Данилов, Владимир Кочмарский 

Командую флотом. Шмидт 



Следует отметить, что военно-морская тема- 
тика не пользуется особой популярностью у 
гейм-дизайнеров. Если игр, посвященных «ро- 
мантической- эпохе пиратства и парусного су- 
достроения, можно насчитать больше десятка, то 
продуктов, рассказывающих о морских сраже- 
ниях ХІХ-ХХ веков, практически нет. Единствен- 
ные проекты, достойные упоминания, - знаме- 
нитые Нагрооп и Нагрооп II, созданные Ларри 
Бондом еще в 1992 г., и не менее старый Сгеаі 
Ыаѵаі Ваиіе (551). 

Как известно, после продолжі ітельного затишья 
обычно сразу несколько компаний представляют 
проекты, схожие по тематике. В качестве приме- 
ра можно упомянуть бум среди симуляторов пор- 
шневых истребителей, начавшийся в конце про- 
шлого года и не утихающий до сих нор. Похожая 
ситуация складывается и с военно-морскими 
стратегиями (за сложі юсть их также і іазывают си- 
муляторамн). Недавно вышли две игры этого жа- 
нра, а на начало следующего года запланировано 
появление продолжения оригинального •Гарпу- 
на» - Нагрооп 4. 

Обе игры, о которых мы хотим сегодня расска- 
зать, при всей их схожести объединяет еще одна 
менее очевидная особенность: и Рцдіиіпй 5іее1, и 
Ріееі СоттапсІ относятся к новом)' поколению 
военных игр - к полностью трехмерным \ѵаг$ате 
в реальном времени. Самое интересное, что тре- 
тье измерение в обоих проектах явно притянуто 
за уши в связи с модой на объемность в играх. 
Конечно, использование трехмерной графики 
позволяет лучше передать атмосферу боя. ожи- 
вить геймплей и просто сделать картинку краси- 
вее, но управлять флотом в этом режиме невоз- 
можно - здесь только мешает. 

БРЕМЯ КОМАНДУЮЩЕГО 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 

Г рафика к к к к 

Звук и музыка к к к к 

Играбельность к к к к 

Ценность для жанра к к к к 

Подразделение компании, занимающееся разра- 
боткой программных продуктов, - ]апе'« СотЬаі 
5іти1аііоп5 - не стало нарушать многолетнюю тра- 
дицию. Это отделение выпускает игровые симуля- 
торы, и его продукті.і отличакжя большим коли- 
чеством энциклопедических данных, прекрасной 
ірафнкой и_. '-аркадным» содержанием. 

Не стала исключением и ^пе'я Ріееі Соттапсі. 
Игра поражает обилием смоделированных бое- 
вых кораблей, самолетов и вертолетов. Присут- 
ствует и обязательный для продуктов _|апе'(і муль- 
тимедийный справочні ік с описаниями основных 
характеристик техники, указанием ее назначения, 
а также с большим количеством фотографий и 
трехмерных моделей. Во РІссі Соттапсі присут- 
ствуют флоты практически всех морских дер- 
жав: США, СССР (России), Северной Кореи, Ар- 
гентины, Японии... Флот Советского Союза, к со- 
жалению, представлен не полностью и отражает, 
скорее, нынешнее состояние российских ВМС. 
Такой подход не совсем понятен, так как в игре 
есть гипотетические сценарии времен холодной 
войны, и отсутствие многих кораблей тех лет 
сильно ограничивает возможности советской 
стороны в подобных миссиях. В то же время со- 
став флота США за последние 20 лет изменился 
незначительно, и корабли, которым могли бы 
противостоять отсутст вующие боевые единицы 
Военно-Морского Флота СССР, в игре есть. Впро- 
I чем, и в нынешнем мире достаточно мест, где 



Мы в кильватерном гордом строю 
Сбережем честь и славу свою... 

А. Розенбаум 
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Издатель ЕІесСгопісз АгЪз 
Жанр ѵиагдате 



Главной целью издательства .ІапеЪ, известного, 
прежде всего, своими великолепными справочни- 
ками по военной технике, была популяризация 
вооруженных сил. Потрясающие фотофафнн (в 
том числе и секретные), исчерпывающие описа- 
ния практически всех существующих на данный 
момент ві ідов вооружені ій и воеі п юй тем шкі і дав- 
но стали отличительной характеристикой .ІапсЧ. 
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Самый удобный вид в игре 



разгорелись или могли бы разгореться конфлик- 
ты и в которых принимают или могли бы при- 
нять участие силы различных флотов. 

Как и положено, в играх подобной сложности 
среди одиночных миссий есть и несколько обуча- 
ющих: они научат вас идентифицировать неопо- 
знані гые цели, бороться с воздушным и подводным 
противником, использовать различные типы во- 
оружения. После этого вы примете участие в од- 
ной из боевых операций. Сценарии, включенные 
в игру, не связаны между собой и в них можно ко- 
мандовать флотами различных стран (чаще всего 
это США). Задачи, стоящие перед вами, весьма раз- 
нообразны - от борьбы с пиратами у берегов Ки- 
тая или с наркоперевозками в Южной и Централь- 
ной Америке и до защита ударного авианосного 
соединения от атакующих советских самолетов, 
кораблей и подводных лодок. Естественно, и со- 
став флотилии будет различным - от одного-двух 
сторожевиков до десятков кораблей разных типов 
Кампания в РІееі Соттапсі - это не набор взаимо- 
связанных миссий, как следовало бы предполо- 
жить, а одиночная миссия большей продолжитель- 
ности (до нескольких дней игрового времени) и, 




Плохой день для Флота 



игротека 




За долю секунды до попадания 




Все-таки красивая игра 

соответственно, с возросшим количеством против- 
ников п союзников. 

Главный игровой экран Иееі Сотпшкі разде- 
лен на четыре часта экран трехмерного изобра- 
жения, на котором вы непосредственно можете 
наблюдать за кораблями и самолетами своего 
флота или противника (самый зрелищный вид н 
игре); стратегическая карта, показывающая весь 
район боевых действий с отметками вражеских, 
дружественных, нейтральных или неопознанных 
объектов (все они отображаются разными цвета- 
ми); тактическая карта, содержащая названия, рас- 
положение, скорость, направление, глубин)' или 
высоту всех боевых единиц (это, собственно, и 
есть экран управления боем); дисплей тактичес- 
ких данных, где приведена информация о вы- 
бранной цели. Управление не всегда удобно, по- 
скольку боевые единицы зачастую находятся 
очень близко друг к другу и для того, чтобы ука- 
зать конкретную цель, необходимо менять мас- 
штаб каргы. Поскольку приказы нельзя отдавать 
в режиме паузы, иногда бывает сложно поймать 
на мелкомасштабной карте быстролетящую цель. 





Тот самый «Гарпун» 



Авианосное соединение. Патрули- 
рование в Заливе 

Следует сказать, что для добавления в игру ди- 
намизма разработчики заставляют вас выполня л, 
задачи, не входящие в компетенцию командую- 
щего флотом или даже его штаба, например при- 
казы на перехват противокорабельных ракет или 
атакующих самолетов противника. Еще можно 
понять необходимость под тверждения команду- 
ющего для обстрела неопознанных воздушных 
объектов, представляющих собой опасность да 
соединения. По если цель уже опознана как про- 
тивокорабельная ракета, ее обстрел должен про- 
изводиться по приказу командира соответствую- 
щей боевой части корабля, функции которого 
должен бы взять на себя компьютер. Отражение 
подобных атак становится практически единст- 
венным вашим занятием в начале каждой миссии. 
Ничем другим вы просто не успеваете заняться, 
так как пуск противокорабельных ракет проис- 
ходит через десяток секунд после старта сцена- 
рия. Ситуация осложняется тем, что расстояние 
между летящими ракетами небольшое и цель, но 
которой уже выпущены ракеты или ведется со- 
провождение, никак не отличается от других. 
Иными словами, вам постоянно нужно помни ть, 
по какой цели вы уже стреляли, а по какой - нет. 
Если таких целей несколько десятков, ваша зада- 
ча сильно усложняется. Ничем, кроме как «аркад- 
ным» азартом и динамизмом, это назвать нельзя. 

Еще одним - аркадным» элементом яшіястся от- 
сутствие механизма прокладки курса кораблей, 
их соединений или самолетов. Они просто дви- 
жутся в указанную точку, как в любой стратегии 
реального времени. К тому же, корабли не все- 
гда умеют огибать неровности береговой липни 
и запросто могут сесть на мель. 

В итоге Ріесі Сотпіапсі, который сперва показал- 
ся нам сложным снмулятором штаба командующе- 
го флотом постепенно начал восприниматься как 
занятная, но. тем не менее, достаточно тривиаль- 
ная геаі-шпе ягаіеду. Впрочем, хотя мы и не нашли 
в шре всего того, что хотели, она не перестала нам 
нравиться. Тем более, что в РІееі Соттапсі есть ре- 
дактор миссий. Несмотря на некоторые проблемы 
в работе, с его помощью легко создавать свои соб- 
ственные задания: так, на ѴіеЬ-сайте разработчиков 
уже сейчас можно «скачать» несколько сотен инте- 
ресных сценариев морских сражений. 

Внимательный читатель спросит: почему ни 
снова не сказано о графике? На снимках экра- 
нов и так видно, что Ріееі Соттапсі выглядит 
лучше всех существовавших до сих пор «аг- 
нате. Вот если бы еще симуляторная часть не 
подкачала... 



Р. 5. Для моделирования боевых действий в 
Югославии служба новостей СШ применяла 
именно Нее! СоттапсІ. Ролики, снятые в игре, 
демонстрировались по телевидению как иллю- 
страция к реальным боевым действиям. 

СТАЛЬ РАЗЯЩАЯ 

Название Рідгѵсіпд ЗЪееІ. ѴѴогІсІ \Л/аг II 
Зигтасе СотЬаЪ. 1939-1942 

Разработчик ОіѵісІесІ Ьу 2его 
Издатель 53І 
Жанр ѵѵагдате 

Сказать, что поклонники стратегических игр 
от великой 551 ждали эту игру, значит ничего не 
сказать - ее ждали с нетерпением. Все. кто зачи- 
тывался Новиковым-Прибоем, Степановым. Пи- 
кулем, мечтали принять командование послед- 
ними бронированными гигантами XX века - 
дредноутами и линейными кораблями Первой 
и Второй мировой... 
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Рі§п[іп{> 5іееІ моделирует морские сражения 
Второй мировой войны, последние битвы, где 
вопросы превосходства решались с помощью 
артиллерии. Это был закат эпохи «больших пу- 
шек». В игре реконструировано около тысячи 
реальных кораблей девяноста различных клас- 
сов, принимавших участие в сражениях иод фла- 
гами США, Германии, Англии и Японии. «Бис- 
марк». «Тирпиц», «Ямато», «Эксетер» или «Кениг- 
сберг» - названия, знакомые из любимых книг 
и исторических трудов. Любой из этих кораб- 
лей может оказаться под вашим командовани- 
ем. Как вы уже поняли, ни о каком участии в во- 
енных действиях Советского Союза и речи быть 
не может по версии разработчиков, мы в 1941 - 
1945 гг. не воевали вообще. 

В соответствиі і с числом стран у вас есть возмож- 
ность принять участие в сражениях 1939-1942 іт. 
на любой из сторон в двух кампаниях: США-Япо- 
ния (Тихий океан) и Англия-Германия (Северная 
Атлантика). Кроме того, вы можете создать собст- 
венную фантастическую кампанию (например, 
США против Англии) или повоевать в одном из 
сценариев, демонстрирующих весьма интересные 
эпизоды той войны. Хотя, конечно, кампания в 
понимании разработчиков - весьма сіраі шая шту- 
ка. Вам в начале игры дается определенное коли- 
чество кораблей, которые к моменту начала опе- 
рации находились в строю. Кроме того, некото- 
рые суда войдут в списки флота в соответствии с 
тем, как это было в настоящей войне. Каждый ме- 
сяц по решению компьютера происходит (или не 
происходит) один морской бой различной интен- 
сивности, причем вы не можете повлиять на то, 
какие корабли, в каком месте океана встретятся. 
Если в текущем месяце сражение состоится, насту- 
пает тактическая фаза морского боя - собст венно 
управление кораблями. 



игротека 
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Редкий кадр - тонет «Тирпиц»! 




Закономерный финал бездарного 
маневрирования 



Самый удобный вид в игре 



Как и в предыдущей игре, задания миссий в 
Рі§пііп{> 5іееІ, в принципе, разнообразны (бом- 
бардировка, эскорт, перехват и т. д.), но их мно- 
гочисленные повторения на протяжении кам- 
пании могут вогнать в смертную тоску. Другое 
дело - созданные разработчиками отдельные 
миссии, каждая из которых представляет собой 
маленький элегантный шахматный этюд. С пер- 
вого взгляда кажется, что победить в этом не- 
равном бою невозможно, но после трех-четы- 
рех поражений вы понимаете, что ограничение 
на пути к победе - ваша собственная скован- 
ность и плохое владение тактикой морского 
боя. Правда, есть и второй сдерживающий фак- 
тор - интерфейс. 

Да, управление в Рі§Ііііп§8іееІ реализовано да- 
леко не лучшим образом. Во-первых, его нельзя 
назвать интуитивно понятным, во-вторых, зача- 
стую для выполнения самого простого маневра 
приходится нажаті. несколько клавиш. Еще хуже 
обстоят дела в управлении стрельбой или с це- 
леуказанием (подсветка, поиск целей и другие 
нюансы ночного боя). Дополнительную сумяти- 
цу вносят в игру трехмерный вид и интеллекту- 
альная камера, норовящая показать самые эф- 
фектные сцепы боя. Спору нет, наблюдать за 
пожаром на вражеском линкоре ночью или смо- 
треть на отблески залпа главного калибра весь- 
ма интересно. Всплески от взрывов, поисковые 
прожектора, покореженные башни, дымящие- 
ся и тонущие суда... Все это выглядит великолеп- 
но, но отвлекает от управления. Морской бой 
даже в 1939-1942 гг. проходил на дистанции в 
Сотни кабельтовых ( 1 0-30 км), зачастую против- 
ники просто не видели друг друга. В подобной 



11 Л, г* ШШ I 




ситуации самое главное - это не любоваться 
видами, а иметь возможность влиять на ход боя. 
Так, при сложном маневрировании (маневр - 
основа победы в артиллерийском морском бою) 
двухмерный тактический вид па карту - самый 
удобный. Та же ситуация при торпедном залпе, 
управлении несколькими дивизионами и т. д. А 
так как необходимость в четком контроле боя 
есть у командира всегда, то и большую част ь вре- 
мени вы будете проводить именно за плоским 
тактическим видом. 

Ну вот, с управлением разобрались. Перейдем 
к снмуляторной части. Если отбросить безалабер- 
но сделанную кампанию, мы увидим, что разра- 
ботчики достаточно точно смоделировали воен- 
но-морской бой... 'только не 1939-1942, а 1904- 
1 920 гг. Дело в том, что в Рі^пііп.ц 5іссІ отсутствуют 
такие важные составляющие ВМФ, как подводные 
лодки, палубная и береговая авиация, береговые 
батареи и вообще суша как таковая. Если в 1904- 
1920 гг. авиацией и подводными лодками можно 
было пренебречь, то ВО Второй мировой им была 
уго тована одна из решающих ролей. Поэтому го- 
ворить о Гвадалканальеком сражении, не упомя- 
нув авианосцев, просто глупо. 

В осталы юм же к Рщпііп^ ЗіееІ трудно придраться. 
Реальные корабли, реальные пушки (50 типов ору- 
дии разных калибров), реальные торпеды (13 мо- 
делей). На точность стрельбы влияет несколько 
десятков параметров, начиная от размеров, скоро- 
сти и утла движения цели и заканчивая состояни- 
ем моря, тренированностью команды, усталостью 
экипажа и т. д. Модель повреждения кораблей во- 
обще одна из лучших виденных нами. Возможно, 
мы и ошибаемся, но, кажется, расчет точки попа- 



дания ведется для каждого отдельного снаряда. 
Точно так же, как и повреждения, нанесенные им. 
Интересно смоделированы и столкновения судов 
После удара меньший корабль, как правило, тонет 
(хотя это необязательно), больший же корабль 
получаст пробоину, а его машины останавливают- 
ся (от удара валы двигателей смещаются и машина 
стопорится). Достаточно хорошо выполнен интел- 
лект противника: порой враги готовы на неожи- 
данные и неординарные действия 

Еще одним достоинством игры следует счи- 
тать отличный редактор миссий, как и в ]апе'5 
РІееі Соттапсі, а также возможность изменять 
параметры оружия (т. е. в итоге можно ввести в 
игру советские корабли). 

Как и в предыдущем случае, дать однозначную 
оценку игры сложно. При всех своих недостат- 
ках, это лучшее, что есть на сегодня в жанре во- 
енно-морских стратегий. Вся проблема в ошиб- 
ке со временем, хотя, с другой стороны, в 1904- 
1920 гг. американцы не принимали активного 
участия в военных действиях на море... 

Р. 8. Если бы на движке Рі$>пііп8 5іееІ можно 
было бы смоделировать Цусимскую битву, сра- 
жение у Моонзунда или печальную историю ка- 
равана РСЧ7, цены бы этой игре не было. 

В заключение хочется сказать, что обе представ- 
ленные сегодня иіры, несмотря на наши претен- 
зии в их адрес, остаются отличными продуктами, 
о чем свидетельствует хотя бы их рейтинг. Все дело 
в том, что в жанре симуляторов флота критерии 
оценки слишком высоки, и то, что прощается ба- 
нальному шутсру, непростительно для «серьезно- 
го тренажера будущих флотоводцев», ■ 



50-200 шт. - 1,1 
200-500 шт. - 1,0 
500-2000 шт. - 0,9 
ыше 2000 шт. - 0,8 

Одного наименования: 
100 шт. - 0,80 
167 шт. - 0,78 
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СЯЭ а К©ЛЯ оптом 



Количество, шт. 


Цена 


50-200 


1.05 


200-300 


1 


300-500 


0.95 


500-2000 


0.9 


2000-3000 


0.80 


3000 и более 


0.78 








Оі 167 шт. одного наименования 



0.77 
0.7 



Отправка поездом 
по территории СНГ 



ЛУЧШАЯ В СТРАНЕ 
ценовая политика 
для постоянных 
клиентов! 



Всегда свежий прайс ^ 

Е-глаіІ: іпто@іптосот-П(і.кіеѵ.иа 



М[1р: //жиплѵ.іптосот-іісі.кіеѵ.иа 

491-79-79, 442-92-80, 442-91-81 
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Александр Птица 




Четыре стихии 
и одно полное уничтожение 



Название ТоЬаІ АппіЫІаглоп: Кіпдсіотг 
Разработчик Саѵесіод ЕпСегСаіптепІ; 
Издатель 6Т ІгЛегасСіѵе 
Жанр стратегия реального времени 

Интересные, однако, вещи случаются в индуст- 
рі іі і компьютерных і іф. I Ірсдставьтс себе совершен- 
но реальную ситуацию, когда никому неизвестная 
команда разработчиков выпускает игру, мгновенно 
порождающую массу хвалебных откликов в прессе 
п опирающую под свои знамена многотысячные 
толпы фанатов. 

Честь и хвала создателям таких іпр, но коммер- 
ческий успех и горячая любовь геймеров частенько 
становятся источником неприятностей для разра- 
ботчиков, первым же своим проектом установив- 
ших «планку качества» на очень приличную высоту. 
Стало быть и «второй блин» должен стать не менее 
чем суиер-иуиершедевром. А если нет? 

..Я не мог избавиться от подобных мыслей, шрая 
в ТоіаІ Аппіпііаііоп: Юп^оситв, свеженькую фэнтезі й- 
ную стратегию, созданную компанией с игривым 
именем «Пещерная собака* (Саѵес1о§). Давайте за- 
пустим машину времени и вернемся в осень 1997 г. 
На рынке стратегий реального времени наблюда- 
лась страшная перенаселенность. Многие из игр 
канули в Лету, ну найдите мне, пожалуйста, ориги- 
нала, который посей день играл бы в Сопстші Еапіт 
или ОагкСоІопу. А ют. по крайней мере, две піры из 
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лавины стратешй двухлетней давности могут оыть 
заслуженно внесены в «Золотой фонд». Вы, навер- 
ное, догадываетесь, что я имею в виду «сюрприз» от 
Билла Гейтса в лице А$е от Етрігех и первую «вкус- 
ную косточку», брошенную «Пещерной собакой» 
стратегам, изголодавшимся по качественным і ирам. 
На «косточке» большими буквами фасовалось се 
страшненькое название «ТоіаІ Аппіпоайоп», 

Чуть больше года назад поползли слухи: дескать, 
Саѵесіоё снова собирается всех иодверпіуть «пол- 
нейшему уничтожению», но на сей раз антураж 
ожидается нетехногошіо-футуріістичсский, а фэн- 
тезийиый, горячо любимый широкими массами 
еще со времен бессмертных МСагсгаГГоа И назва- 
ние соответствующее подобрали - 'Іоіаі Аппі- 
Ітііаііоп: Кіп}>сюіпя 

Артиллерийская подготовка продолжалась Меся- 
ца не проходило без появления в шршых журна- 
лах или на ѴСёЬ-еайтах новеньких скриншотов не- 
земной красоты, концепт-артов, изображавших 
юниты и строения. Наконец (как ни странно, в на- 
меченный срок, а точнее, в конце июня нынешнего 
года) шра попала в руки страждущих и жаждущих 



окунуться в самую іущу сражений между четырьмя 
потомками великого властителя но имени Сагасаіия 

Мы тоже изнывали от ожидания, но буквально че- 
рез день после ухода в печать прошлого і юмера «До- 
машнего ПК» в редакцию пришла бандероль, отпра- 
вителем которой значилась уже упоминавшаяся 
Саѵесюд Епіепаіптепі... 

Прошу вашего извинения, но после «вскрытия* 
пациента, его инсталляции на свой компьютер и 
прохождения нескольких миссий вашего покорно- 
го слугу опять потянуло на «философические раз- 
мышления*. 

Давно у меня не было такого двойственного от- 
ношения к конкретной игре. Вроде бы все на месте 
и графика хороша, и спецэффекты впечатляют, и 
музыка красивая, и шггерфейс удобный, а все-таки 
постоянно ловишь себя на ощущении общей не- 
удовлепюрепносги и в очередной разутіеждаешься 
в том, что целое не есть арифметической суммой 
входящих в него составных частой, а неизбежное 
сраві іеі ПК с і іірой-прсдшатвенні н іей і іе всегда ока- 
зывается в пользу КіпіюЪпв. Вот вам га ситуация, о 
которой я говорил в самом начале, - в общем-то 
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неплохая игра стала «заложником» шумного успеха 
своей «прародительницы*. И вдобавок многие по- 
ложительные стороны ТА: Кіп^сіоіте. увы, имеют 
свою «изнанку». Так, например, если в битвах задей- 
ствованы достаточно большие силы в виде отлич- 
но прорисованных и аннмнрованных юнитов, ком- 
пьютер ваш будет стараться изо всех сил, но с тор- 
можением справиться не сможет. Кстати, вы 
столкнетесь с уникальным случаем, когда после вы- 
ключения аппаратного ускорения игра начинает 
работать существенно быстрее. 

Ладно, наезды временно прностанові ім, посколь- 
ку о достоинствах тоже сказать нужно. В первую 
очередь, восторгов заслуживают глубоко прорабо- 
танный сюжет и выстроенная в соответствии с ним 
последовательность миссий в одиночной кампании 
Душераздирающая подробнейшая история велико- 
го короля, правившего в Дэрнеие, а затем таинст- 
венно исчезнувшего, и его четырех потомков, из- 
ложенная в манускрипте «Тле Спгопісіех от' Оагіеп». 
занимающем более половины общего объема ру- 
ководства к шре. находит естественное продолже- 
ние собственно в геймплее. 

А здесь нас и поджидает приятный сюрприз. Но- 
вые идеи всегда радуют. Вспомните, к примеру. 
ЗИГСгаЙ. Запустив одиночную кампанию, вы оказы- 
ваетесь перед выбором, за какую из трех сторон на- 
чать игру, и уже в соответствии с этим сюжет нач- 
нет движение вперед. В ТА: Кш^сюгга все проис- 
ходит принципиально по-иному. На протяжении 
48 миссий, составляющих полную кампанію. при- 
дется взглянуть на мирДэриена сточки зрения всех 
четырех враждующих сторон. 

Хотя соперники и связаны родственными узами, 
нельзя сказать, что они похожи друг на друга по- 



Тагов 




2Иоп 



добно настоящим братьям и сестрам, да и шіасть 
над стихиями поделили они согласно особеннос- 
тям своих характеров и способностям подчинен- 
ных. Озі іакомьгесь, і іожалуйста, с претендентами на 
трон Дэриена. 

Агатоп (монарх - благородный король Эл- 
син) - самая -законопослушная» раса, больше всех 
остальных походящая па обычных людей. За нее 
готовы сражаться привычные по мнопім страте- 
гическим играм всадники, варвары, лучники. Сти- 
хия - Земля. 

Ѵепіпа (монарх - повелительница волн Кирен- 
иа) - не имеет раві іых в рі істалі іщах і іа водных про- 
сторах, обладая самым мощным флотом. Естествен- 
но, стихия - Вода. 

Этап (монарх - хозяйка животного мира Тнр- 
ша) - непревзойденные асы воздушных сражений. 
Под знаменам і Ті ірши собралось «на лі що ужасное» 
зверье и всяческие тролли с гоблинами, не говоря 
уже о целой своре летающих чудищ вроде грифо- 
нов и гарпий. Ясное дело, стихия 2поп - Воздух. 

Тага» (монарх - чернокнижник Локкен) - все са- 
мые злобные потусторонние силы задействованы 
на службе у этой расы - зомби, гаргульи, демоны 
разного калибра и прочая нечисть. Стихия - Огонь. 

Говоря о развитии сюжета в одиночной кампа- 
нии, опять приходится с сожалением констатиро- 
вать, что несомненное достоинство превращается 
(особенно в начале игры) в противоположность. 
Не знаю гак вам, а мне первые миссии (в количе- 
стве примерно десятка) показались откровенно 
легкими и малоинтересными Одна отрада была - 
наблюдать за очаровательной анимацией полета-! ^ 
и посадки драконов, а также корабликами, рассе- 
кающими движущиеся волны на морских просто- 
рах. Все-таки, несмотрялато.что 
в основе ТА: Кшдекшщ лежит до- 
работанный движок от Тоіаі 
Аппіітііаііоп, «пещерные собаки» 
сделали все, чтобы глаз игрока, 
смотрящего на экран, по-насто- 
ящему отдыхал. «Малокрасоч- 
ные» техногенные ландшафты и 
схематичные юниты первой иг- 
ры сменились цветовой феерией 
территорий Дэриена, а также ук- 
рупненными и персонализован- 
ными «подчиненными» четырех 
стихий. 

Кстати, играя одиночную кам- 
панию, вы как бы сами пишете 
хронику исторических событий в 




Дэрнеие. а на экранах, предваряющих каждую но- 
вую миссию, видите красивую книгу, открытую вся- 
кий раз на очередной новой странице. Вообще, все 
неигровыс элементы, включая меню, перебивки 
между миш іямі і, экранчики с віпражамн. постепен- 
но раскрашивающимися во все цвета по мере за- 
ірузки очередной карты, выполнены очень стиль- 
но и просто красиво. 

Как и положено в КТ8, у каждой упомянутой 
выше расы есть достоинства и недостатки, в соот- 
ветствии с которыми н придется выбирать страте- 
гические и тактические приемы в процессе мно- 
гопользовательской игры. Надо сказать, что, кро- 
ме сингл-кампании, в ТА: Кіп^сіотя имеются так 
называемые -хкігпткгк т. е. игра на мультиплейер- 
ных картах с компьютерными противниками, а 
также истинно многопользовательские режимы 
для боев по локальной сети или через Іпіегпеі. Не 
будем забывать и о том. что желающие померять- 
ся силами с живыми соперниками па специальном 
сервере ВопеуагсК предназначенном для игр ком- 
пании Саѵеі1о§. должны быть счастливыми обла- 
дателями настоящего лицензионного продукта. А 
такая возможность у вас, уважаемые читатели, по- 
явится, если вы примете участие в очень простой 
викторине. Желаю удачи. 

Продукт предоставлен компанией Саѵеоод, 
/\ тѵѵѵ.саѵеоод.сот.' 

/ 




/. Назовите, какие еще игры вышли 
под торговой маркой ТоіаІ 
АппіЫІаііоп? 

2. Сколько юнитов в общей сложно- 
сти имелось у враждующих 
сторон в оригинальной Тоіаі 
АппіпІІаііоп: 

а) 50-100; б) 100-150; в) более 150 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкШс.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди пер- 
вых трех человек, сообщивших правильные ответы на 
оба вопроса, будет разыграна игра «ТоІаІ Апппііаііоп: 
Кіпдаоптз», предоставленная редакцией журнала «До- 
машний ПК», ттЖкіеѵш 
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Реквием 

по Ла§§ес1 АШапсе 



Название Агония Власти ЫаддеЬ 
АІІіапсе 2) 

Разработчик ЗігСесп 

Издатель в России «Бука» 

Жанр пошаговая стратегия 

НЕКРОЛОГ 

Снимите шляпы, господа. Снимите шляпы и об- 
нажите седины. Ибо сегодня мы провожаем в по- 
следний путь не просто великую игру - мы прово- 
жаем Эпоху. Приспустите флаги. Оркестр, туш. 

С }<і$&с<і АПіапсе 2, этим запоздавшим ребен- 
ком Зіпесгг, от нас уходят иллюзии и юношес- 
кий максимализм. Вера в светлое будущее и не 
менее светлые идеалы. Мы прощаемся не толь- 
ко с игрой, мы прощаемся и с фирмой - послед- 
ней командой разработчиков «Которая Держит 
Обещания». Как бы ни было тяжко (іігіесп, они 
все же закончили .|а{$ес1 АШапсе 2. И только за 
одно это достойны внесения в анналы игрост- 
роительства. А закончив и последний свой про- 
ект - ѴСІгагсігу 8, с чувством выполненного дол- 
га и морального удовлетворения уйдут на покой. 
В добрый путь, дорогие товарищи! 

Таких игр больше не будет. Не -пятьдесят сног- 
сшибательных миссий с уникальным сюжетом», 
нет... В }а$!,сй АШапсе 2 нам в последний раз дали 
возможность жить и делать все, что заблагорас- 
судится - все что угодно. Последний отпрыск X- 
СОМ, игра с эстетикой Раііош - таких уже не 
делают. Так что не упустите последний шанс сы- 
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грать. Помянем же ударной игрой уходящую 
Эпоху, время, когда еще делали великие игры... 

В ПОСЛЕДНИЙ РАЗ О 
КАЧЕСТВЕ ПЕРЕВОДА 

Как известно из курса всемирной истории, ]А2 
впервые увидела свет в Германии. Мы ничего не 
имеем против немецкого языка, но учить его по- 
сле привычного со школьной скамьи английско- 
го было тяжело. -Альянс» сработал здесь лучше, 
чем сотни -сертифицированных курсов ускорен- 
ного изучения немецкого» - под конец мы могли 
худо-бедно общаться с восточными немцами на 
диком германо-русском суржике. Может быть из- 
за этого, может быть по какой иной причине ори- 
гинальная русификация от -Буки» была встрече- 
на основной массой игроков без энтузиазма. 

Сейчас только ленивый не пинает -Буку» за 
качество перевода, сравнимое с лучшими пират- 
скими образцами. Что поделать, специфика -ско- 
ростной локализации» имеет свои минусы, хотя, 
конечно, за такие вещи... 

Первое, с чем мы столкнулись, - низкое качество 
второго СО. который с трудом читался (если вооб- 
ще читался). Эту проблему признала и сама -Бука», 





предложив недовольным ооращаться в московский 
офис для замены дисков. Вторая проблема, излиш- 
нее усердие - «буковцы» перевели не только диало- 
ги, меню и описания предметов, но даже имена на- 
емников! Как сказал бы какой-нибудь персонаж аме- 
риканского фильма; -С такими именами им только 
и осталось, что застрсліггься». Чего только стоит имя 
Потр-тель (написание оригинальное, для тех, кто 
не понял, даем перевод - это Кеарег) или Стрелка 
(5сорс). Пропали в локализации и соответствующий 
«национальный* акцент наемников, и фразы на их 
родном языке. Голоса персонажей в русской версии 
стали какими-то скучными и стишком похожими 
друг на друга. Впрочем, голоса с кавказским акцен- 
том -Букс» все же удались 

СОЗДАНИЕ СЕБЯ 

Неважно, удачной или нет оказалась русифи- 
кация, игра все же осталась культовой для ее ста- 
рых поклонников и привлекательной для зеле- 
ных салаг, которые только вступают на неров- 
ную и опасную стезю солдат удачи. Если в 
первых двух играх сериала вы оставались за ка- 
дром, в тепле и уюте, посылая на смертельные 
задания своих жадноватых, но благородных во- 
инов, теперь вам не увильнуть. Первое, что пред- 
ложит игра, - создать самого себя. Для этого вас 
попросят посетить -сайт» компании -Рхуспо что- 
то там», воспользовавшись вашим боевым ноут- 
буком (операционная система 5іг05 - это от- 
дельная песня). Там вас попросят ответить на 
несколько вопросов и предложат указать началь- 




ные параметры вашего персонажа. Будьте вни- 
мательны, поскольку 7 от этого зависит, станет ли 
ваш солдат неуравновешенным психом пли про- 
фессионалом с нордическим характером. 

С параметрами несколько сложнее - количе- 
ство очков ограничено и создать универсально- 
го солдата у вас не получится. Какими-то умения- 
ми или свойствами придется пожертвовать, по- 
скольку минимальное значение для каждого 
параметра - 35. Можно долго спорить о балансе 
и полезности тех или иных качеств, и мы, воз- 
можно, сделаем это в другой статье, но не сейчас. 

СОЛДАТЫ УДАЧИ 

Следующий вопрос, который должен бы вас 
волновать, - наемники. Выбор в общем-то у вас 
большой, но лишь самые дорогостоящие солда- 
ты - профессионалы своего дела. Те, что поде- 
шевле, - специалисты и узкой области или же 
посредственности во всех отношениях. 

Сумма, предложенная вам Энрико для восста- 
новления справедливости в Арулько (как, вы еще 
не знаете, за какие светлые идеалы сражаетесь?), 
весьма невелика, ее хватит лишь на то, чтобы 
нанять одного профессионала и одного «серед- 
нячка». Таким образом, у вас в группе изначаль- 
но окажутся как минимум два хороших бойца 
(если вы правильно создали своего персонажа). 
Кроме того, повстанцы дадут вам в проводники 
Иру - весьма слабого стрелка. В ходе игры в раз- 
личных местах Арулько можно завербовать еще 
до девяти наемников, причем иногда «забес- 
платно». Хотя только некоторые из них смогут 
сравниться с настоящими профессионалами из 
А.І.М. или М.Е.К.С. Специфика найма солдат - 
также тема для отдельного большого разговора. 

КАРТЫ ГЕНШТАБА 

•Учить командира наемников. Вуди, как ему 
лучше воевать, - значит, оскорбить его. Не хочу 
наживать себе столь опасных врагов, ну а если 
ты, сынок, не знаешь, что тебе делать, то нечего 
было сюда и соваться». Думаю, так мог бы ска- 
зать Гас Тарболлз по этому поводу. 

Позволим себе лишь напомнить, что для до- 
стижения главной цели вам понадобятся день- 
ги, а для этого, в свою очередь, шахты. Кроме 
того, для связи с внешним миром необходим 
хотя бы один аэропорт. Неплохо бы также кон- 
тролировать дороги, базы ПВО и выполнять кве- 
сты, «выданные" местным населением. На этом 
вам и придется строить свою стратегию. А пути 
достижения этих цепей - дело сугубо личное, 
ведь, как говорилось, игра предоставляет полную 
свободу действия. 



КРОВЬ - НЕ ВОДИЦА 

Как и в любой походовой игре, в 1А2 всегда 
достаточно времени, чтобы подумать над оче- 
редным своим шагом. Однако вам придется 
еще и предугадывать действия противника. 
Ведь во время его хода вы уже ничего не смо- 
жете сделать. Как и в любой другой игре, где 
противником выступает компьютер, всегда 
можно обнаружить некие стереотипы дейст- 
вий или ошибки искусственного интеллекта 
и многими из них весьма выгодно восполь- 
зоваться. 

Например, солдаты противника, услышав вы- 
стрел или какой-нибудь шум, обязатеіьно побе- 
гут посмотреть, что произошло. Эту особенность 
их поведения удобно использовать, расположив 
наемников в засаде и сделав предупредительный 
выстрел из самого громкого оружия. Еще одна 
• фишка» управляемых компьютером солдат -ос- 
таваться на месте, если они не видят перемеще- 
ний врага. Это позволит атаковать с фланга, в то 
время как враг отвлекается на неподвижного, хо- 
рошо защищенного, но хорошо видимого ему 
солдата. Неплохая тактика, особенно если наем- 
ники вооружены не очень дальнобойным ору- 
жием, - заманивать противника в засаду имита- 
цией панического бегства. Впрочем, если ваши 
солдаты одеты в хорошую броню и вооружены 
мощным и скорострельным оружием, ничто не 
помешает провести фронтальную а таку, двиг а- 
ясь цепью и уничтожая на своем пути все, что 
двигается. При этом старайтесь все же держать 
солдат поближе друг к другу, чтобы те могли 
поддержать своего незадачливого товарища 
огнем. Вообще, концентрация огневой мощи на 
небольшом участке - хорошая идея, поэтому неГ 
стоит распылять и без того малочисленных на- 
емников по всему квадрату - лучше двигаться 
группой. 

О тактическом управлении можно говорить еще 
долго. Так же, как и о сравнительных характерис- 
тиках оружия, методах добывания денег, кратчай- 
шем пути прохождения игры, вышрышном соче- 
тании качеств наемников и т. д. Но, пожалуй, не 
стоит. Ведь основная прелесть ]А2 - именно без- 
граничная свобода •народного творчества». 

ЭПИТАФИЯ 

Это была хорошая игра. Не убитая бездарным 
переводом, не сломленная годами ожидания ре- 
лиза, не потерявшаяся в толпе трехмерных вы- 
скочек нового поколения. Эта была игра нашей 
мечты. Жаль, что ее больше нет с нами. Аминь. 

Продукт предоставлен компанией «Бука-, 
«іАЛАі.Ьика.сот 






***** 

1. Какова длина ствола австрийской 
штурмовой винтовки «Армее 
уневерсаль-гевер" в варианте 
«легкий пулемет»: 

а) 590 мм; б) 600 мм; в) 610 мм. 

2. Укажите калибр пистолета- 
пулемета «Хеклер-Кох» МП5К: 

а) 5,45; б) 7,62; в) 9. 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкѲіІс.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди пер- 
вых трех человек, сообщивших правильные ответы на 
оба вопроса, будет разыгран диск «Агония Власти», 
предоставленный редакцией журнала «Домашний 
ПК», тт.ІІс.кіеѵма 
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Олег Данилов 



Правая 
рука Света 



Іі'а Сооа" іо Ье ВаЛ 

...Сеет — всего лишь левая рука тьмы, 
А тьма - всего лишь правая рука света... 

Урсула К. Легуин 



Название Оипдеоп Кеерег 2 

Разработчик ВиІІтгод 

Издатель ЕІесСгопіс АгЬз 

Жанр стратегия реального времени 

Говоря т, у нас демократия и свобода вероис- 
поведания. Согласно многим серьезным иссле- 
дованиям и теоретическим выкладкам (Булга- 
ков, Легуин, Желязны и др.), Добро и Зло, Свет 
и Тьма, Жизнь и Смерть суть разные стороны 
одного и того же явления. Тьма не может суще- 
ствовать без Света, гак же, как и Свет невозмо- 
жен при полном отсутствии Тьмы, лишь невнят- 
ный сумрак - то ли рассвет, то ли закат. Так что, 
какую из сторон Силы вы выберете и кем - 
Люком Скайуокером или Дартом Вейдером - 
решите стать, в принципе не имеет значения. 

Но почему-то практически все компьютер- 
ные игры предлагают вам выступить на сто- 
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роне условного Добра, сражаясь, естествен- 
но, против условного же Зла. Бедные, но ма- 
ниакально честные герои кочуют, как стран- 
ствующие Ланселоты, из игры в игру, спасая 
Галактику (или, по крайней мере, мир). Злу 
пора уже подавать петицию о расовой сегре- 
гации и нарушении прав... человека. От коли- 
чества идеально добрых персонажей просто 
мутит. Однако в последнее время разработ- 
чики стали обращать внимание и на плохих 
«парней». Так, главными героями новых игр 
станут вампиры, оборотни, братоубийцы, 
монстры, живые мертвецы и другие персона- 
жи народного фольклора (см. статью в нача- 
ле игрового раздела). А сегодня мы погово- 
рим о прямом продолжении игры, впервые (в 
июле 1997 г.) остро поставившей вопрос о 
защите «плохих интересов-, - Оипдеоп 
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Кеерег 2 (или попросту 'Хранителе Подземе- 
лий 2»). 

Признаюсь сразу, я мало играл в первого 
'Хранителя»: сама идея мне понравилась, а вот 
графическая реализация (я знаю, знаю, что 
графика - это не самое главное, сам не раз это 
говорил) в Оипдеоп Кеерег подкачала. Только 
увидев второго «Хранителя», я понял, как мно- 
го потерял тогда, в 1997. Уникальный геймплей 
оригинальной игры, бережно сохраненный ав- 
торами (несмотря на отсутствие создателя 
первой части - великого Молине), обогатил- 
ся во второй части великолепной графикой, 
которой могут позавидовать даже некоторые 
ЗО-асііол (ну, почти позавидовать). Но самое 
главное - это, конечно, непередаваемая атмо- 
сфера игры, выверенность всех ее элементов, 
неповторимый дух ироничного Зла, витающий 
над вашим подземельем. 

Для таких же отсталых, как и я сам, напом- 
ню суть игры. Вы выступаете в роли могуще- 
ственного Хранителя Подземелий, властелина 
темных сил, которые должны противостоять 
ордам Героев, считающих своим долгом совер- 
шать подвиги именно в ваших владениях. По- 
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путно решается задача полного захвата и по- 
рабощения как окрестных земель, подчинен- 
ных добру, так и подземных владений своих 
братьев Хранителей. Во многом, конечно же, 
Бипдеоп Кеерег 2, как и оригинальная игра, 
похожа на стандартные стратегии реального 
времени, но подземный мир, магия, ориги- 
нальная боевая система и другие нюансы 
геймплея накладывают свой отпечаток. 

Создатели второй части пошли по накатан- 
ному и проторенному пути расширения игры 
(вечная стезя вторых частей и продолжений). 
Соответственно, всего в игре стало больше, на- 
пример Созданий Тьмы, в армию которых вли- 
лись Темные Ангелы (Эагк Ап§с1), Вампиры 
(Ѵатріге), Черные Рыцари (Віаск Кпі§пі) и дру- 
гие «приятные» существа. Аналогичное попол- 
нение поступило и на службу Светлых сил: Мо- 
нахи (Мопк), Феи (Раігу) и другие законопо- 
слушные существа. Кстати, всегда стоит 
помнить о том, что некоторые существа очень 
плохо относятся друг к другу. Так, красавицы 
МІ5іге.« не любят субтильных Фей, Темные Эль- 
фы враждуют с Эльфийскими Лучниками, Вам- 
пиры могут быть окончательно убиты только 
Монахами и т. д. Причем, встретив особо не- 
навистного противника, ваши бойцы ринутся 
в драку, невзирая на численное превосходст- 
во врага и безумство подобной атаки. 

В соответствии с «политикой партии» о рас- 
ширении игры увеличилось и количество до- 
ступных для постройки помещений (типы мон- 
стров, которые могут «прийти» в ваше подземе- 
лье, напрямую зависят от построенных комнат). 
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Появились такие экзотические «строения», как 
кладбище (позволяющее призывать Вампиров), 
казино (место отдыха монстров), СотЬаі Ріі 
(аналог гладиаторской арены, где ваши подопеч- 
ные могут повышать свое мастерство, сражаясь 
друг с другом). Не обойдена вниманием разра- 
ботчиков и система заклинаний. В ваше распо- 
ряжение предоставлены новые виды волшебст- 
ва - как боевые, так и «мирные». Естественно, 
расширено количество ловушек и дверей (и то 
и другое весьма помогает в обороне). 

Но самые серьезные изменения постигли лю- 
бимца публики Ногпесі Кеарег. Теперь рогатый 
красавец может быть вызван только с помощью 
специального заклинания и просуществует 
столько, на сколько у вас хватит магической 
малы. Более того, сюжет игры закручен вокруг 
сбора магических бриллиантов, позволяющих 
вызывать Ринера. 

Нововведения - это, конечно, хорошо, но, 
рассказывая о Оипдеоп Кеерег 2, нельзя умол- 
чать о великолепном юморе игры и потряса- 
ющей атмосфере подземелий. Вселившись в 
любого из своих подопечных (кстати, весьма 
полезная в бою функция, позволяющая нанес- 
ти врагу намного больший ущерб), побродите 
по подземельям. Вот пыточная камера, где кра- 
савицы МІ81ГС85 истязают пленников и друг 
друга (как они движутся, это надо видеть!). 
Спальня... Гоблин подходит к своей кровати, 
откидывает одеяло, ложится и накрывается им. 
Столовая, где завтракает неповоротливый Вііе 
Бетоп, - перья летят во все стороны. Вот не- 
сколько демонят-импов как угорелые несутся 




по своим делам (Боже, какие они смешные!). 
Самое интересное, что практически все эти 
маленькие мизансцены остаются за кадром, 
если вы используете стандартный стратегиче- 
ский вид сверху в три четверти. Только при 
личном присутствии в игре (именно такое 
ощущение создает вид от первого лица) мож- 
но оценить объем работ, проведенных авто- 
рами: они продумали все до мелочей - тех са- 
мых, на которые взгляд геймера упадет в луч- 
шем случае всего один раз. 

Если же говорить о юморе, то он буквально 
везде (спецприз за юмор однозначно принад- 
лежит Оип§еоп Кеерег 2). Чего, например, сто- 
ит джек-пот, сорванный вашими подчиненны- 
ми в казино! Весьма забавно представлены 
бразильские гулянья и салют по этому поводу. 
Прекрасно сделаны мультипликационные 
вставки, которые только подстегивают жела- 
ние пройти еще один уровень, чтобы посмот- 
реть очередной фрагмент. Можно повеселить- 
ся и на специальных уровнях, таких, как поле 
для игры в подземный гольф, тир для стрель- 
бы по Героям. 

Особенно теплые слова хочется сказать о трех 
персонажах игры: НогпесІ Кеарег и Вііе Оетоп 
заслуживают выдвижения на игрового «Оскара» 
за лучшую мужскую роль, а наша тайная любовь 
Мі5іге58 - признанная фаворитка года среди жен- 
ских персонажей. Если мы устроим в конце года 
награждение игровыми «Оскарами», многие ге- 
рои Бип^еоп Кее- 
рег 2 попадут в спи- ^н^- 
сок номинантов. Ко- 
роче - отличная игра. 
Достойное продол- 
жение первой серии. 
Практически ничего 
нового, но как приятно 
играть. Всегда бы так! 
Кстати, на диске с иг- 
рой находится ролик... 
Бип^еоп Кеерег 3! 
Игра предоставле- 
на компанией 
ЗойСІііЬ: 
тел. (095) 
232-6952 
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Сергей Светличный 



Синдром 
№есІ Рог 8рееД 



Как же это вы без гравицаппы пепелац выка- 
тываете из гаража? Это непорядок... 

«Кин-Дза-Дза» 



Название №есІ Рог ЗреесІ: Поаа" 
СНаІІепде 

Разработчик-издатель ЕІесЬгопіс АгЬз 
Жанр аркадные гонки 

Неизвестно, что именно побудило Еіесігопіс Ат 
отказаться от нумерации в своей знаменитой се- 
рии (может, простая мысль «а кто гам будет их счи- 
тать?»), однако факт остается фактом: в названии 
последней (на данный момент) части Ыеесі Рот 
Яреесі четвертой по счету, отсутствуют римские 
цифры (равно гак и арабские). Более того, чтобы 
еще сі ільнее запутать покупателя, европейская вер- 
сия названия игры отличается от американской 
(последняя именуется Ысссі Рог ЗрессІ: Ні#п $іаке$). 

Завидная скорость появления новых серий на- 
водит на мысль - а не предлагают ли нам под ви- 
дом новой игры обыкновенный асісі-оп (ведь со 
времен ЫР5 3: Ноі Ригеиіі прошло менее года, к тому 
же не стоит забывать, что параллельно с компью- 
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терной версией Ріссігопіс Агі5 выпускает и вари- 
ант для РІауяіаііоп. который обычно появляется 
даже раньше своего РС-собрата)? Однозначно от- 
ветить на этот вопрос, как ни странно, довольно 
тяжело. Графика, например, каких-то особых из- 
менений на первый взгляд не претерпена, модели 
автомобилей - тоже. 

Но несмотря на все вышеперечисленное, КоасІ 
СпаІІеп^е. к счастью, прсдсташіяст собой нечто 
большее, нежели простой набор дополнительных 
трасс, и в первую очередь благодаря новому ре- 
жиму игры («изюминка» предыдущей части, соб- 
ственно Іюі ришій, в котором положение гон- 
щика осложнялось наличием на трассе дорож- 
ной полиции, теперь стал всего лишь одним из 
вариантов мп,і>Іе ріауег агсасіе). Я имею в виду, ко- 
нечно же. сагеег ріау. Впервые услышав о ново- 
введении, я. честно говоря, встревожился за судь- 




Местный магазин. Эх, если б у 
меня еще было лишних полмилли- 
она долларов... 

бу ИР5. Дело в том, что подобная попытка была в 
свое время предпринята в 5реес1 Вимеге - непло- 
хой во всех отношениях игре, которую, однако, 
на корню загубили две вещи: система поврежде- 
ний машин и так называемый «денежный эле- 
мент», т. е. именно то, что появилось в новой час- 
ти ЫР5. Однако три предыдущие части, каждая из 
которых становилась хитом, доказывают, что 
Еіесігопіс Але знает толк в этом дане. Автомоби- 
ли бьются в меру, их ремонт (поначалу) стоит от- 
носительно недорого, первые трассы не представ- 
ляют особой сложности даже для новичка, да и 
противники ездят не лучшим образом (я уж мол- 
чу об их агрессивности, которая, опять-таки вна- 
чале, практически отсутствует). В общем, идил- 
лия. Однако по мерс прохождения чемпионатов 
пояшшются проблемы: то ночтіая трасса, то дождь 
или снег, да и соперники начинают •набирать 
опыт»... Нешуточной загвоздкой неожиданно ока- 
зывается покупка нового автомобиля - что луч- 
ше, мощный І-атЬогдпіпі ВіаЫо 5Ѵ стоимостью 
200 тыс. долл. или более послушный РогзсЬе 91 1 
ТигЬо за 175 тыс. долл.? И какую из них в будущем 
удастся лучше модернизировать? А ведь нужно 
еще оставить деньпі для уплаты вступительного 
взноса за право участия в очередном чемпиона- 
те, да и ремонт у-же влетает в копеечку... Короче 
говоря, есть над чем задуматься, 

Гонки в режиме карьеры бывают трех видов: 
простой іоигпатеш (здесь, думаю, все ясно), 
кпоскоиі (пришедший последним выбывает из со- 
ревнования, таким образом, на финальной трассе 
кпоскош'а встречаются двое сильнейших) и соб- 
ственно гті§1і 5іакс - гонга один на один, причем 
победтггель получает автомобиль соперника. Вот 
уж действительно, высокая ставка - например, 
Мсіаіеп Р1 СТГС стоит полмиллиона долларов и, 
лишившись в одночасье такого монстра, прихо- 
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ВМ\Л/, вид спереди. Но это, я 
думаю, и так ясно 

дится возвращаться к предыдущим, менее престиж- 
ным соревнованиям, чтобы снова набрать необ- 
ходимую сумму для его покупки. 

Наибольшие затруднения у разработчиков, судя 
по всему, вызвала необходимость введения в игру 
значительного числа отличающихся друг от дру- 
га трасс - обычно их было не более десяти, одна- 
ко с таким количеством, ясное дело, сколько-ни- 
будь продолжительную карьеру создать не удаст- 
ся. Выход был найден, откровенно говоря, не 
самый лучший, хотя и наиболее простой с точки 
зрения разработки - кроме добавления обяза- 
тельных «ночных», «зеркальных» и «обратных» 
трасс, а также введения таких дополнительных 
помех, как дождь и снег, пришлось использовать... 
трассы из третьей части игры. 1 1 вот тут-то стало 
заметно явное преимущество новых треков - не 
по ірафике, нег, но но дизайну. Все то, чем еще 
год назад восхищались все игровые журналы, ока- 
залось нелогичным, надуманно усложненным и 
оттого особенно раздражающим. Все эти дере- 
вья, фонари и заборы, стоящие в самых неподхо- 
дящих местах, серпантины на ровной местнос- 
ти, резкие повороты на скоростных трассах и 
тому подобные вещи оказались искусственными 
усложнениями, разрушающими такую хрупкую 
иллюзию реальности. 

В то же время новые трассы выглядят абсолют- 
но достоверно, любая, самая ничтожная деталь 
оказывается к месту. Это не значит, конечно, что 
ситуаций вроде «здравствуй, дерево» в четвертой 
части нет, куда же без них, однако подобные «встре- 
чи» теперь почему-то не раздражают. Самос инте- 
ресное, что это отнюдь не сделало новые трассы 
более легкими в прохождении. В руководстве поль- 
зователя среди прочих особенностей игры указы- 
вается, что все ірассы имеют реальный «прототип». 
Неизвестно, так это или нет, однако выглядят они 



Небольшой, в общем-то, городиш- 
ко, но кафе в нем есть. Может, 
притормозить? 

действительно гораздо лучше старых. Повторюсь - 
не по 'навороченное™» игрового епшпе, а исклю- 
чительно по дизайну. Кстата, о «движке» - здесь 
используется тот же, что и в предыдущей части (в 
свою очередь, «позаимствованный» у ЫР5 2 5Е. туда 
он, кстата говоря, попал из просто ЫР8 2, в кото- 
ром без особого труда можно рассмотреть... пра- 
вильно, «движок» самого первого ЫР5). Естествен- 
но, каждый раз в него вносилась масса улучшений, 
он «подвергался полной переработке», добавлялись 
разнообразные неизменно умопомрачительные 
Спецэффекты, в общем, работа кипела, однако факт 
остается фактом - сквозь вес игры серии №есі Рог 
5рссс1 этаким лейтмотивом проходит игровой 
еп§іпе, один из старейших в индустрии. И тяжелое 
наследие прошлого нет-нет, да и дает о себе знать - 
то спрайтовой пылью из-под колес, то плоскими 
«задниками», не дающими наотэдиться бескрайним 
горизонтом. К чести разработчиков, следует при- 
знать, что подобные мелочи не омрачают радость 
от игры. 

Модели автомобилей, в свою очередь, претер- 
пели значительные изменения, которые, на пер- 
вый взгляд, оказываются незаметными. Во-первых, 
это, естественно, система повреждений - теперь 
каждое касание забора, и уж тем более столкнове- 
ние с соперником либо с другим «препятствием» 
оставляют заметные вмятины. Что уж говорить, 
если даже простые дорожные знаки, которые ис- 
покон веков лихие гонщики сносили не глядя, те- 
перь при столкновении вполне сиособі іы разбить 
фару, что в ночном соревновании может выйти 
боком. Помимо чисто визуального эффекта (ко- 
торый, по большому счету, мог бы бы ть и зрелищ- 
ней), повреждения влияют на характеристики ма- 
шины - так, разбитый кузов снижает максималь- 
ную скорость, стертые покрышки не лучшим 
образом сказываются на разгоне и т. п. В персры- 




Та самая, «честная» приборная 
панель 

вах между гонками машину можно починить, при- 
чем если вначале ремонт вдребезпі разбитого 
МегсеаЪ 5І.К 230 обходится максимум в полторы 
тысячи долларов, то на сумму, потраченную на ко- 
сметический ремонт Мсіагеп Р1 СТК. можно было 
бы приобрести вышеупомянутый МегсесІе.ч в отлич- 
ном состоянии. 

Далее, в кабине наконец появился собственно 
гонщик Конечно, его модель далека от идеала, но 
ведь и Коасі СпаНеп^е - не последняя игра серии, 
так что простора для усовершенствований еще 
достаточно. Хотя и сейчас его поведение выгля- 
дит вполне естественно - сквозь стекло видно, как 
водитель поворачивает руль, переключает переда- 
чу, в общем, ведет себя адекватно обстановке. 

Еще одной новинкой является полностью трех- 
мерная приборная панель. Выглядит она просто 
здорово, все «честно» трехмерное ее трясет при 
вычете на обочину, приборы, на которых сложно 
что-то рассмотреть, тем не менее показывают ре- 
альные значения (причем сети автомобиль евро- 
пейского производства, то и спидометр у него про- 
градуиронан в км/ч), в общем вес прекрасно, есть 
только одно «но» - водить автомобиль с видом из 
кабі п іы і ю-і ірежнему решительно невозможно, по- 
скольку приборная панель затрудняет обзор. 

Как и раньше, различным деталям разработчика- 
ми уделяется масса внимания, и это не может не ра- 
довать, поскольку именно из таких незі іачі ггелы іых, 
на первый взгляд, мелочей и складывается общее 
впечатление от игры. В ночном небе изредка мож- 
но заметить прометькнувші ій метеор, гравий из-под 
колес идущей впереди машины способен пробить 
аккуратную дырочку в вашем лобовом стекле, от 
мелькающих за окном деревьев по приборной дос- 
ке пробегают тени... Очень добротно сделано, од- 
ним словом. 

Я честно пытался 
найти у тиры сколь-, 
нибудь серьезные не- 
достатки... и не на- ' 
шел. Одним словом. 
№ес1 Рог Зреесі: Коасі 
Спа11еп§е именно та 
игра, которую дол- 
жен иметь в своей 
дискотеке каждый 
любитель автомобиль- 
ных аркад. 

Продукт предостав- 
лен компаний 5о(1С1иЬ: 
тел. (095)232-6952 
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Волшебники тоже плачут, 
или Дикая Роза Эрафии 

(11-я серия приключений семьи ІгопШ) 



\ѴНеге йо уои кат Ю #о юёау? 

(Місгозоп и №и ѴѴогІй Сотриііпд) 

Название Мідпс апсі Мадіс VII: Рог 

ВІоосІ апсі Нопог 

Разработчик ІМеѵл/ ѴѴогІсІ СотриСіпд 

Издатель ЗОО 

Жанр ролевая игра 

Вы никогда не задумывались над тем, в чем за- 
ключается секрет популярности сериалов? Что за- 
ставляет зрителя (читателя, слушателя, игрока) с 
радостью вновь и вновь возвращаться к старым ге- 
роям, в очередной, неизвестно какой но счету раз 
наблюдать за одними и теми же, по сути, события- 
ми, переживать похожие друг на друга, как клони- 
рованные овечки, приключения? Например, в 1 1-й 
серии стратегически-ролевьіх приключений Мірті 
апсі Марс + Негое» оГ Міртг апсі Марс. 

Действие седьмой части Мірті апсі Марс проис- 
ходит на континенте Егліпіа. Расстановка сил в этот 
раз примерно такова. Людьми правит Саіпегіпс 
ІГ0ПП51 из отцовского замка Сгурпопііеап. Она ве- 
дет небольшую "холодную войну» с эльфами из 
Аѵіее, потомками тех, кто, оелушавшись приказов 
своего короля и предав родину, отправился коло- 
низировать континент. Основная же «популяция» 
старшей расы по-прежі іему живет і іа острове Ѵогі и 
не вмешивается в происходящее на Большой земле. 

В одной из центральных областей Егаіпіа - ГЗеуіа 
существуют две скромные деревеньки некромантов 
(или некромансеров, кому как больше нравится). 
Ходят слухи о том, что это далеко не все поселения 
черных магов - говорят, что существует целый под- 
земный город где нашли убежище злые силы, Но 
самоуверенная Катерина, представіггельніща коро- 
левской семейки, убеждена в том. что о некроман- 
тах можно забыть на ближайшие сто лет - во вся- 
ком случае, на родном континенте ІгопГві - Епгоіп - 



Графика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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гильдия уні ічтожена практі іческі і под корень. В Эра- 
фии же совсем недавно Катя одержала победу над 
некромантами, которые убили ее отца, а затем вос- 
кресили его в виде живого мертвеца (нам этот эпи- 
зод, откровенно говоря, живо напомнил периоди- 
ческие впаданпя в кому героев телесериалов). Как 
знают преданные поклонники игры, военная кам- 
пания, начатая Катериной, увенчалась в итоге успе- 
хом - окончательным убиением и захоронением 
родителя. Тем самым удалось ослабить пільді ію не- 
кромантов, лишив ее достойного лидера (Как мог- 
ли догадаться наши постоянные читатели, только 
что был кратко изложен сюжет гтредыдущей части 
сериала - стратегии Негоез оГ Мірті апа" Марс Ш, 
Дало в том. что действие Мірті апсі Марс ѴП: Рог 
Віоосі апа 1 Нопог начинается с момента, на котором 
заканчивалась НоММЗ, - знатогаі помнят, что имен- 
но так было год назад с Негоез ог Міри апа" Марс II 
иМірті апсІМарсѴІ.) 

Примерно в это же время на континент прибы- 
вает деверь королевы АгспіЬаІсІ ігопГбі (проиграв- 
ший драку за трон в Негоея оГ Мірті ала 1 Марс II. 
превращенный в статую и оживший в Мірті апсі 
Марс VI, здесь можно при желании провести па- 
раллели с потерянным в начале сериала и вернув- 
шимся в конце концов в семью приемным сыном 
главной героини любого мексиканского сериала) - 
первый человек в некогда пществовавшей гильдии 
некромантов Епгоіп. Сталь опытный работник мо- 
ментально занимает центральную позицию в 



пшьдин Егаіпіа и тут же начинает развивать и уси- 
ш тать сообщество чері іых магов, гак сказать, зани- 
мается общественной работой. В общем, некроман- 
ты переживают второй золотой век, если, конечно, 
у них когда-то был первый I Іх ні ікго не трогает, ни- 
кто не догадывается об ігх силе, а главный против- 
ннк вот-вот вступит в войну с альфами. Откровен- 
но говоря, самым лопічным концом данной исто- 
рии был бы полный разгром беспечной Катерины с 
последуюіщім выселением королевы на Епгоіл, где 
по-прежнему правит ее малолетний сынок Вот в та- 
кой тяжелой внешне- и внулреннеполіптгческой об- 
становке вам прцлется в очередной раз спасать мир. 

Міріі апа 1 Марс VII слабо изменился по сравне- 
нию с предыдущей частью игры; Наиболее значи- 
тельные перемены затронули, в основном концеп- 
цию умений (5кіІк) персонажей. В частности, по- 
явилась четвертая ступень «сертифицируемого 
профессионализма» - гранд-мастер. Теперь далеко 
не каждый класс персонажей сможет получить зва- 
ние мастера и тем более гранд-мастера в той іши 
иной дисциплине, Например, гранд-мастера по 
стрельбе может получіпъ только лучник, а маг не 
сумеет использовать броню лучше, чем эксперт (да 
и то далеко не каждую). Таким образом, при созда- 
нии партии необходимо следить за тем, чтобы ге- 
рои имели возможность в дальнейшем развить все 
необходимые умения до максимального уровня. В 
числе других нововведений можно упомянуть но- 
вые классы (лучник, рейнджер, друид, монах) и но- 
вые расы (гоблины и гномы). Правда, необходи- 
мость в «синтетических» персонажах весьма сомни- 
тельна: как показывает практика, пользы от них 
мало. Также изменениям подверглись монстры и 
система заклинаний: и то и другое приведено в со- 
ответствие со стратегической Негоех оГ Мірті апсі 
Марс III, так что советуем всем приготовиться к 




Стэдвик - столица ЕгаЪИіа, 
достаточно оживленный город 



Тоѵѵп Рогг,аІ - «Авиалинии ЕгаСЬіа» Местная Ривьера - гидры в отпуске 
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Рыцарь-гоблин. Чистая сила 
без признаков разума 



Воры всегда носят золотые кира- 
сы. Так круче 



Эльфийская столица. Здесь 
живут враги Катерины 



встрече с бегемотами, пшрами и другими прият- 
ными созданиями (см. 'Домашний ПК», № 3-4, 
1999). К новинкам можно отнести и еще одно уме- 
ние - алхимию, которое позвитяет создавать и сме- 
шивать различные эликсиры. Так, гранд-мастср ал- 
химик может создавать исключительно полезные, 
а при наличии качественных компонентов - и очень 
мощные эликсиры (например, Ыаск роііоп - плюс 
50 единиц к одному из основных параметров, это 
весьма впечатляющий эликсир). Об изменениях н 
доработках можно говорить еще долго, однако, не- 
смотря на их количество, все же создастся впечат- 
ление, что Мі§пі апсі Ма§іс VII не самостоятельная 
игра, а какое-то пропатченное дополнение, с ис- 
правленными ошибками. Так что у бывалых игро- 
ков с М%пі апсі Ма§іс VII особых проблем возник- 
нуть не должно. А новичкам хотелось бы дать не- 
сколько общих совета 

В процессе игры вы можете отдать предпочте- 
ние одной из прол івоборствующі а ст орон: эльфам 
пли людям, а можете и не отдавать. Катерина по- 
просит вас напасть на тюрьму в замке короля ачь- 
фов и освободил, оттуда ее подданного. Когда же 
вы попадете «на ковер» к эльфннскому королю и 
расскажете ему о порученном вам злодеянии, по- 
следний снабдігг вас человеком, очень похожим на 
вассала Катерины, и поручит внедрить к ней этого 
шпиона. В качестве дополнительной услуги король 
попросит вас добыть секретные планы форта, ох- 
раняющего мост через стратегически важную реку. 
Теперь, посетив Катерину п вручив ей шпиона, вы 
вполне можете рассказать ей о второй части зада- 
ния эльфийсю іх сі іецотужб. Посте чего оі іа даст ва м 
фальшивые планы и поручит доставіггь их по на- 
значению. В итоге вы получите награду И призна- 
ние обеих сторон (только помните, что двойные 
агенты долго не живут). 



В определенный момент піры придется прини- 
мать важное решение, по какому Пути идти даль- 
ше - Света или Тьмы, т. е. на чьей стороне в итоге 
сражаться. Волшебников, представляющих Катери- 
ну и силы Света, ішн некромантов Арчибальда, как 
адептов сі ш Тьмы (на самом деле фнлософскі ій во- 
прос в стиле гамлетовского «Быть или не быть»). Ре- 
шение это вы будете вынуждены принять, когда на 
подвластных вам землях убьют судью. Обе стороны 
представляют своих кандидатов - и. как говорится, 
■ Выбирай или проиграешь!». Кстати, как только вы 
утажеге достойнейшего, интерфейс игры изменит- 
ся с нейтрального на кроваво-черный пан небес- 
но-голубой. Споры о том, за какую сторону играть 
проще, не утихают давно. Дело в том, что таи ім об- 
разом вы выбираете не только последутощие зада- 
ния, но и высшую мапію, которую смогут изучать 
ваши волшебники. Ведь теперь маг не может одно- 
временно владеть и светлой, и темной магией. Нам 
больше нравится тропа Тьмы (ее мапія традицион- 
но оказывается на порядок сильнее светлой). 

Говоря об Мідпі апсі Ма$рс VII, нельзя умолчать о 
карточной игре Агсоіпа§с, в нес можно сразіпъся в 
любой таверне, - по сути, это как бы игра в игре, с 
правилами, напоминающими до предела упрощен- 
ную Ма§іс: іпе Саіпегіпц. I Ітак, у каждого і прока есть 
своя крепость, которую необходимо всячески ук- 
реачять, одновременно стараясь сровнять с землей 
аналогичное сооружение противника. Для этих це- 
лей предназначены карты-заклинания, которые 
могут гак увеличивать высоту стен родной крепос- 
ти, гак и уменьшать их у противника. Для того что- 
бы суметь их использовать, необходимо определен- 
ное количество специфических ресурсов, которые 
появляк ггея благодаря соотгстствуюіщ ім ті там карг. 
В общем, незамысловатая игра, однако весьма увле- 
кателы іая и самобьгп іая, вполне достойная самосто- 



ятеяы іой жі ізні і. О а' популярноетт і в і іароде мож- 
но судить хотя бы по тому факту, что ЗГХ), всегда 
очень чутко относившаяся к требованиям игро- 
ков, по слухам, решила выложить на Своем сайте 
«отдельный ог М&М7» вариант Агсота§с. 

Самым спорным моментом игры, на наш 
взгляд, является ее концовка. Мы понимаем, ко- 
нечно, что она не противоречит истории мира 
Мііфі апсі Мафс (дело в том, что описываемые 
события на самом деле происходят в будущем на 
далекой планете), однако финальная миссия, в 
которой вы пробираетесь на затопленный кос- 
мический корабль и сражаетесь там с роботами- 
охранниками, после классического фэнтезийно- 
го мира воспринимается, по меньшей мере, не- 
сколько странно. 

Если же говорігп, о графике, то она практичес- 
ки не изменилась со времен предыдущей серии, 
разве что появились поддержка ЗГ>-аксслерато- 
ров и явно лишнее здесь цветное динамическое 
освещение (используется оно, в основном, ддя 
придания большей эффектности произносимым 
заклинаниям). Игра от этого не стала хуже, впро- 
чем, лучше это ее тоже не сделала Музыка, как 
обычно, великолепна, а звуковое сопровождение, 
к сожалению, как обычно, подкачало. Зато под- 
держка трехмерного звука через АЗЭ оказалась 
очень уместна, особенно в нередких здесь стыч- 
ках в стиле -один герой против толпы монстров». 

К сожалению, следует признать, что сериаль- 
ный дух пропитал знаменитые игры от НеѵѵЭДогіа" 
ОшіриЙПб так что играть в некогда горячо лю- 
бимые стратепіческпе Негою оГ Мфіі апсі Ма§іс 
и ролевые Мідш апа" Ма$рс преданным поклон- 
никам сериала уже тяжело. Хотя те, кто в первый 
раз стали іваются с прі іключсш шли і семы і ІгопІЫ. 
наверняка всерьез увлекутся игрой, ■ 




бес зсгірЬит 



«Знаешь ли ты 80ѴО?»./7ереь/е итоги 



1 июля стартовала акция -Знаешь ли ты 50Ѵ0?», проводимая компанией Епігу 
при информационной поддержке журнала "Домашний ПК». В ее рамках во 
многих городах Украины проводятся розыірышн призов, главным из которых 
яшіяется материнская плата 50ѴО. Чтобы принять участие в лотерее, необхо- 
димо правильно ответить на вес вопросы опубликованной в нашем журнале 
анкеты о компании и отнести ее в один из магазинов-участников акции либо 
отоаіать по почте ИЛИ факсу. Завершается акция 1 октября. 

Первые розыгрыши были проведены 31 июля в Киеве (магазин «КЮО ком- 
пьютерных мелочей», фирма «Алсита») и Донецке (магазин -Новая атектрони- 
ка>, фирма -АМН»). В Киеве обладателем главного приза стал постоянный чи- 
татель «Домашнего ПК» Александр Кравченко, учащийся 11 класса. Не имея 
пока дома компьютера, он, тем не менее, интересуется вычислительной техни- 
кой, читает компьютерную периодику, из которой и почерпнул свои знания о 
компании 50ѴО. Александр увлекается компьютерной графикой и мечтает по- 
ступить к 1 ПѴУ -Киевский политехнический шісппуг». Среди друпгх участни- 
ков были разыграны различные сувениры с логоті том 50ѴО и призы от мага- 
зина "1000 компьютерных мелочей». 



В донецком магазине «Новая электроника» материнскую плату 50УО 
5Ѵ-6Ѵ2А и 10%-ную скидку на любой из курсов в сетевой академии «АМИ» 
получил Олег Пнркл, іпгжеиер-программнст издательско-книготоргово- 
го объединения -Сталкер». Нашли своих обладателей и другие призы от 
50ѴО и 'АМН». Не обошлось и без курьезов. Специальной наградой был 
отмечен самый настойчивый участник акции - Макс Михалев, заполнив- 
ший электронную анкету одиннадцать раз в течение 19 минут. Ему были 
вручены купон на один час работы в «Интернет-баре» и бесплатный кок- 
тейль «Крутой Хакер». Конечно, есть и более простой способ правильно 
ответить на вопросы - достаточно посетить Ѵ№Ь-сайт 50УО. Но каждый 
сам выбирает свой путь к победе. 

А акция продолжается. Материнские агаты 50УО вместе со множеством 
других призов будут разыграны и в остальных магазинах-участниках 
акции, полный список которых опубликован на ѴСеЬ-сайтс фирмы Епігу: 
Ыір://тсіі:епІіуМіег.іш. Обратившись в любой из них, вы узнаете, когда там 
будег проводиться розыгрыш. Попробовать стать обладателем главного при- 
за может каждый. Удачи вам! ■ 



«Ответь на вопрос — выиграй диск!»: 

раздача слонов начинается 



Читатели нашего журнала наверняка обратили внимание на новую ак- 
цию, стартовавшую в прошлом номере «Домашнего ПК» под лозунгом «От- 
веть на вопрос - выиграй диск!». Теперь каждый из вас может не только 
прочитать на страницах журнала о новых и интересных программах, но 
и выиграть их лицензионные копни. Для этого достаточно отыскать в 
конце статьи врезку с логотипом акции, ответить на два вопроса и при- 
слать ответы по электронной почте по адресу озШИскіеѵлш. Среди пер- 
вых трех участников, правильно ответивших на оба вопроса, и будет ра- 
зыгран диск. 

Первый ту р акции завершился. Сразу после появления июльского номе- 
ра в киосках мы стали ежедневно получать десятки писем с правильными 
ответами на вопросы. В итоге розыгрыша три программных продукта, ста- 
тьи о которых были опубликованы в прошлом номере «Домашнего ПК», 
нашли своих обладателей. 

Мультимедийная энциклопедия «Техника» досталась Артему Вихорю ИЗ 
Киева. Кстати, именно Артем раньше всех прислал ответы на вопросы, при- 
чем они оказались правильными. Поистине, в наши дни удача сопутствует 
тем. кто действует быстро и решительно. Обладателем диска «Семейный 
альбом» стая еще один киевлянин - Сергей Новак. А его тезка из Кирово- 
града Сергей Карамалак выиграл программу -Путешествие иод водой». 
Редакция -Домашнего ПК» от всей души поздравляет победителей и желает 
им всяческих благ, а также приятной работы с новыми интересными про- 
граммами. 

А для всех остальных участников приводим правильные ответы на во- 
просы, опубликованные в прошлом номере журнала. 



•Семейный альбом» 

/. Как называется повторяющаяся часть вязанного узора? 

б) раппорт 

2. Личшішкамаіш-і\фг}шиіаиЛіпі\чюпу.ЩтсшнасадкаипІшщхмка^ія 
большинства рыб 

в) мотыль 
•Техника» 

/. Основной частью часового. механизма явштся. 

а) анкерный механизм 

_'. В каком году бич изобретен телескоп? 

б) 1608 

•Путешествие под водой» 

/. Морской анемон - это. 

в) коралл 

2. Киты могут погружаться на іі)юину до. 
б) 1000 м 

Однако первый розыгрыш призов - это только начало. Акция -Ответь 
на вопрос - выиграй диск!» продолжается и в будущем обещает стать еще 
интереснее. В этом номере «Домашнего ПК» читатели, правильно отве- 
тившие на вопросы, смогут стать обладателями одного из пяти мультиме- 
дийных продуктов и двух игр - стратегии ТоІаІ АппіЫІаІіоп: Кііщсіотв, ли- 
цензионная копия которой в подарочном исполнении предоставлена нам 
непосредственно компанией-разработчиком Саѵесіод, и русской версии 
популярной игры ІащесІ Міапсе 2: Агония власти от фирмы «Бука». Итак, 
дерзайте! Возможно, один из этих дисков станет вашим. ■ 



НПФ "ТАЛАН" 
Компьютеры любой 
конфигурации От 400 у.е. 

Гарантия 2 года. 



Киев, ул. Терещенковская, 1 7 

Тел. 225-53-54. 246-39-39 
Е-таІІ Іаіап@а1ех-иа сот 

Ы1р://улущ.а1ех-иа.сот/[а1ап 



/ Ремонт и модернизация 
/ Техническое обслуживание 
/ Установка локальных сетей 



отпел рекламы: 

Е45-71-Е4 



30 



эсожяьэоэлггрм _ 



на 




і 



от офисных 
К6-2/зШь/43СЬ/2М/ М-5ѴСА 
- минимальная цена 



и ипмеиадыпіп 
Сеіетоп 366/64 МЬ/8,4СЬ/40хСО/4МЬ/15 ы 8ѴСА 
- наилучшее еоотионіепме "цена-пришиюлнтслыккт." 




В ТАКОМ БЛОКЕ (ѴЗЭ ПОЛОСЫ) 

МОГУТ РАЗМЕСТИТЬСЯ 

НЕ ТОЛЬКО ЛОГОТИП И 

ТЕЛЕФОН ВАШЕЙ ШИРМЫ, 

НО И ИНФОРМАЦИЯ 

О ТОВАРАХ И УСЛУГ АХ- 




* ДО юоплМмшЙяых 

СЭ Репііит 111 450/ѴгНМЪ/8,4СЬ/иѴВ/32МЪ/11 т 8ѴСА 

- лучший выбор на перспективу за умеренную цену 

консультации. измен кипе конфигурации для решения ваших задач 
Широкий выбор мониторов, прі гш"еров, другой перпферіш 
- 5 часов штеккет бесплатно 

ПроТвХ « 241-96-46 

рго_1есЬ@сгіа1.ги, рго_Іесгі@1гіео!огт сот 




АНКЕТА ЧИТАТЕЛЯ 

ІОРОІ III ДРУІЬЯ! 

Наверняка вам небезразлично то, каким будет наш журнал в 
дальнейшем, какие темы найдут отражение на его страницах. 
Поэтому мы обращаемся к вам с взаимовыгодным предложением - 
сделать «Домашний ПК» еще интересней и лучше. Все, что вам для 
этого нужно,- вырезать и заполнить анкету, а затем отослать ее по 
адресу редакции или по факсу. Кстати, электронный вариант 
анкеты вы сможете найти на нашем сайте: ѵѵѵѵж.ііс.кіеѵ.иа. 

Внимательно проанализировав все ваши ответы, мы сможем 
/честь обоснованную и конструктивную критику в адрес журнала, 
оценить свою работу за прошедшие полгода и сделать 
необходимые выводы на будущее. 



Наш і.ѳііньипгр собран 

самостоятельно или знакомым 
именитым мировым производителем 
известной украинской компанией 
небольшой украинской фирмой 

Конфигурация Вашего домашнею ПК 



Ван ккюаст 

ДО 17 
18-23 
24-29 
□ 30-45 
старше 45 

Пол 

Муж. □ Жен. 

Ырапгшк 

Начальное 
Среднее 

Неоконченное высшее 
Высшее 

Вы... 

учитесь 
работаете 
не работаете 

Кто Вм специальности (или м ч собираетесь статьі? 



(сменное положение 

Холост 

Женат/Замужем 

Нес і о жительства (указать юрод или иоеелокі 



(обираетесь ли Вм в ближайшее время приобретать 
компьютер для дома? 

Да 
Нет 

Есть ли 1 Вас дома компьютер? 

Да 
Нет 

Ког.іа I Вас юма появился компьютер? 

Менее года назад 
Год назад 
2 года назад 
3-4 года назад 
5-7 лет назад 
8 и более лет назад 



Когда Вы последний рал производили ирггасіе компьютера? 

Менее месяца назад 
Менее полугода назад 
Менее года назад 
Более года назад 

4 обираетесь ли Вы производить ирйЫе компьютера в .ном 

10 II? 

Да 
Нет 

Затрудняюсь ответить 

При покупке тою или иною продіьта для домашнего ПК Ваш 
выбор определяется информацией, почерпнутой 

из нашего журнала 
из другого издания 
из Іпіегпеі 

□ от знакомых 

Есть ли і Вас логин в ІпІегиеІ? 

Да 
Нет 

С какой целью, в основном. Вы используете домашний ІІК? 

(допускается выбор нескольких нуиктові' 

Для игр и развлечений 
Путешествую в Іпіегпеі 
Работаю дома 

В целях самообразования и обучения 

Как Вы узнали о журнале «домашний ПК»? 

Заметил в киоске 
От знакомых 
С сайта «ІТС» 

Из рекламы в «Компьютерном Обозрении» 

□ Из рекламы в метро 

Из рекламы на Від Воагсі 

С колько номеров нашею журнала Вы нрочнталн? 

Это первый номер 

Два 

Три 

Четыре 

Пять 

Шесть 

Читаю с первого номера 

Вы ііо.іі чаете покупаете журнал? 

По подписке 

Покупаю 

Беру у знакомых 



Просмотрев жіриал. Км прочитываете 

весь номер 

большую часть номера 

только интересующие материалы 

( колько человек, кроме Ваг. читает один номер? 

Ни одного 

□ Один 
Два 
Три 

Четыре и больше 

Помогают ііі Ван материалы номера нрн выборе различных 
продуктов? 

Да Нет Затрудняюсь 
ответить 

Комплектующие 

Программное 

обеспечение 

Мультимедиа 

Игры 

Помогает .іи Вам публикуемая реклама в приобретении 
нроцьтов? 

Да 

□ Нет 

□ Иногда 

Сколько рал Вы обращались в компании, реклама которых 
іі\ б.і шаек я в журнале? 

□ Ни разу 

□ Один -два раза 
Несколько раз 

Материалы иа какую тему Вы бы хотели прочесть 
к ближайшем номере нашею журнала? 



Вы считаете, что укаланиую рібрнку необходимо 

оставить уменьшить расширить убрать 
такой же 

Новости 
Компью- 
тер-шоу 
На первый 
взгляд 
ХардѴѴаге 
СофтѴѴаге 
Тестовая 
лаборатория 
Страна 
Іпіегпеі 
Наш 

лекторий 
Мифы и 
реальность 
Первые 
шаги 

Дискотека 
Игротека 

Р1 □ □ □ 

Оцените паш журнал по пятибалльной системе но следующим 
пунктам 

Оперативность 

□ Содержательность 
[ I Компетентность 

I Литературное качество текстов 

□ Оформление и дизайн 
Общее впечатление 

Три самых интересных материала в последнем номере 



Ваніи предложения но улучшению качества журнала 
Как Вы оцениваете рубрики журнала? 

Интересно Интересно, Неинтересно Неинтересно Просто 

и доступно но слишком и слишком и слишком неинтересно 







сложно 


сложно 


просто 






Новости 






□ 


□ 


□ 




Компью- 














тер-шоу 


□ 


□ 


□ 








На первый 












Какие еще компьютерные н.ідання Вы читаете? 


взгляд 




□ 


□ 


□ 


□ 


ХардѴѴаге 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(допускается выбор нескольких пунктов) 


СофтѴѴаге 


□ 


□ 


□ 






«Компьютерное Обозрение» 


Тестовая 












□ «СотриІегѴѴогІсІ Киев» 


лаборатория 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ «СНІР» 


Страна 












«Компьютеры+Программы» 


Іпіегпеі 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ «РС ѴѴогІсі Шгаіпе» 


Наш 












«Мой компьютер» 


лекторий 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


і Другие 


Мифы и 












Как можно с Вами свяла гься (быть может. Вас ожидает 


реальность 


□ 


□ 




□ 


□ 


Первые 












приятный сюрприз)? 


шаги 


□ 


□ 


г 


□ 


□ 




Дискотека 


□ 


□ 




□ 


□ 




Игротека 


□ 


□ 




□ 


□ 




Р1 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 





II < ущуетнте шанс открыто и свободно высказать свое мнение! 



ірес 



отправля 

52110, Киев, просп. Краснозвездный, 51. издательство «ІТС». «Домашний Ш 

по факсу: (044) 245-72 
по е-таіі іп(о@і1с.кіеѵ 
Опіте-версия анкеты находится по адресу; ѵ/ѵѵѵѵ.ііс.кіѳѵ 




Вы предупреждены! 






МЕБАЫ8Т 5ирег Сате Згагіоп '99 
с процессорами Іпг.е1® Репиит®Ш 
с тактовыми частотами 
от 450 до 600 МГц 
- наилучшие компьютеры 
для вашего успеха 
сегодня и всегда. 




репііит'/// 



Путь к новым возможностям Іпіегпеі 



г.Киев, пр-т Краснозвездный, 10 





